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RESUMEN

El proposito de este estudio fdeterminar la eficacia de la aplicacion de inteligencia
artificial en el aprendizaje escrito de los falsos cognados del inglés en los estudiantes
dd centro de idiomas de la UniversidBdvada de Tacna, 202Rara este proposito,

se llevé a cabo una investigacion aplicada de enfoque cuantitativo y nivel explicativo,
con un disefio experimental implementadopbhlacionconsistiéo en 38@studiantes

del centro de idiomas de Wniversidad Privada de Tacna, quesrse inscribieron en

el afio académico 2024 El tamafio de la muestra fue de 28 estudiantes, divididos en
grupos de control y experimental.

Para medir las variables, se utiliz6 un examen escrito validado en contenido y
constructo. En el pretest, mas d&#% de los estudiantes de ambos grupos se
encontraban en niveles bajos de aprendizaje. Tras la intervencién, el grupo
experimental mostr6 mejoras significativas: ningun estudiante permanecio en niveles
bajos, el 50% alcanzo el nivel "Bueno" y el 42.9%dleal nivel "Excelente". En
contraste, el grupo de control presentd una mejora moderada, con un 50% en nivel
"Regular" y solo un 14.3% en nivel "Bueno”, evidenciando la eficacia de la inteligencia
artificial en comparacién con el método tradicional.

Se cowrluye que la aplicacién de inteligencia artificial mejord significativamente el
aprendizaje escrito de falsos cognados, optimizando la comprension contextual de
vocabulario con similitudes entre el inglés y el espafiplimizandosu expresion

escrita.

Palabras clave:falsos cognados, aprendizaje escrito inglés, inteligencia artificial.
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ABSTRACT

The objective of the investigation was to assesseffectiveness of an artificial
intelligence application in enhancing the written learning of English false cognates
among students at the Language Center of the Private University of Tacna iin2024.
order to accomplish this, an experimental design wasdamd to conduct an applied
research study with a quantitative approach and explanatory Bwvelpopulation
consisted of 388 students enrolled in the 2D02&tademic term, with a sample size of

28 students divided into control and experimental groups.

A content and construsfalidated written examination was used to measure the
variables. In the pretest, over 50% of students in both groups showed low learning
levels. After the intervention, the experimental group demonstrated significant
improvement: nestudents remained at low levels, 50% achieved a "Good" level, and
42.9% reached an "Excellent" level. In contrast, the control group showed moderate
improvement, with 50% at a "Regular” level and only 14.3% reaching a "Good" level,
highlighting the effedtveness of artificial intelligence compared to traditional teaching
methods.

The study concluded that the artificial intelligence application significantly improved
the written learning of false cognates. It enhanced contextual vocabulary
comprehension fowords with EngliskSpanish similarities and strengthening written

expression skills.

Keywords: false cognates, written learning, English, artificial intelligence



INTRODUCCIO N

El proceso de adquisicién de un idioexdranjerarequiere la adquisicion de un
vocabulario esencial para el desarrollo de las competencias comunicativas. En el
contexto particular del aprendizaje del inglés, los estudianten enfrentaesa un
desafio particulaios falsos cognados. Estas palabras, que presentan similitudes con
términos del espafiol, a menudo generan confusion al poseer significados dlstintos
que genera confusion y afecta el aprendizaje de la habilidad escritaetftsteeho
puede obstaculizar avance académico dtes estudiantedo que hace imprescindible

la aplicacidon de estrategiafectivaspara superar dichas dificultades.

Diversas instituciones de renombre han explorado el uso de tecnologias
avanzadas, inclda la inteligencia artificial, para mejorar el aprendizaje escrito en
inglés. El British Council(2024) ha destacado como las herramientas digitales
personalizan el aprendizaje, mejorando habilidades conuwrlectaescriturade
vocabulario en inglédorsu parte, EdTech Hul2023)ha valorado la efectividad de
la inteligencia artificial en la instruccion de lengyasmoviendo la practica autonoma
y el monitoreo del progresé&inalmente,el MIT Education(2024) ha desarrollado
plataformas que combinanggos educativos e inteligencia artificial para fomentar el
aprendizaje interactivo, lo que se alinea con el desaplicacbnescomo recurss
innovadoes Estasiniciativas respaldan la relevancia de incorporar soluciones

tecnoldgicas en el aprendizaje de idiomas

Para abordar este problema, este estenhdila la eficacide una aplicacion de
inteligencia artificialdisefiadaspecificamente para potenciar el aprendizajetesie



los falsos cognados en inglé&ste recurso tecnoldgico ofrece actividades interactivas
que refuerzan la comprension, memorizacion y uso correcto de estos términos,
convirtiéndose en una herramienta pedagdégica innovadora que complementa el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

La estructura de esta investigacion compresgdgcapitulos principales. En el
primer capitulo, se describe el problema identificagdormulan las interrogantes de
investigacion y se establecen los objetivos generalgsegidisos que guian el estudio.

El segundo capitulo expone el marco teorico, el cual abarca antecedentes y
fundamentos tedricos en relacion conalalicacion de inteligencia artificiay el
aprendizajeescritode los falsos cognados, proporcionando unddmentacion solida

para la investigaciorkl tercer capitulo se centra en el marco metodoldgico, detallando
el disefio de la investigacion, la poblacion y muestra seleccionadas, y los instrumentos
empleados. Asimismo, se describe el proceso seguido pargtigar que el andlisis
cumpla con los criterios cientificos requeridekcuarto capitulo expone los resultados
obtenidos, los cuales se analizan tanto de manera descriptiva como inferencial,
permitiendo contrastar las hipétesis planteadas y evalugfickcia de la solucién
propuestgara que erl quinto capitulo se desarrolle la discusion de resultdews.
altimo, el sextocapitulocontiene la propuesta de solucién donde se describe el plan a

profundidad.

Finalmentese presentan conclusiones yamendaciones dirigidas a docentes,
coordinadorese investigadores, destacando el impacto positivo a largo plazo
la implementaciorde alternativasa nivel tecnolégicoen la ensefianzdel inglés. Esta
investigacion no solo resalta los beneficios de la aplicacion de inteligencia artificial,
sino que también enfatiza la importancia de incorporar soluciones innovadoras y

dindmicas en la ensefianza de lenguas extranjeras.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El modeloeducativo contemporaneo ha sido profundamerfteenciado por
el avance de lasecnologias digitales y, magcientemente, por edlesarrollo de
herramientas dmteligenciaartificial. Plataformas globalesmoLearnlight, Dexway,
Voxy, My Oxford English y Rosetta Stordvantage han transformadodasenanza
de idiomas al ofrecersoluciones virtuales o hibridason enfoques flexibles,
interactivos y personalizados (Tello & Meo, 2022). Noobstante, a pesar de estos
avances, persistevacios en la aplicacion de forma efectiva de estas tecnologias para
abordar aspectos concretos del aprendizaje linglistomo el desarrollo del
aprendizaje escrito de los falsa®gnados eninglés, los cuales representan un

obstaculo frecuente en la produccion textual de los estudiantes de idiomas.

En la actualidad, es imperatitener en cuenta la irrupcion de la inteligencia
artificial en el &mbito educativo motivando la necesidad de replantear los objetivos de
aprendizaje y los métodos de ensefianza tradicionales. Como sefala Bruff (2023), el
verdadero valor de la inteligencia artificial radica en su capacidad para facilitar
entornos de aprendizaje mas auténticos, donde se privilegia el proceso cognitivo y no
solo el resultado final. En esa linea, Inara Scott, de la Universidad Estatal de Oregon,
destaca que, si bien la IA puede ofrecer soluciones inmediatas, su eficac@dedigen
la mediacion pedagdgica del docente para transformar informacion en conocimiento

significativo (Massachusetts Institute of Technology, 2023). Estas ideas refuerzan la



urgencia de integrar tecnologias emergentes de forma critica y estratégica en la
erseflanza del idioma inglés, sobre todo en areas donde las limitaciones metodolégicas

siguen vigentes.

A nivel nacional, las plataformas de inteligencia artificial creadas como
herramientas de apoyo en el campo educativo estan dirigidas mayoritariameate a ar
como las matematicas o el pensamiento computacional (ANDINA, 2023), lo que deja
al &rea de ensefianza del vocabulario del idioma inglés desatendida tecnol6gicamente.
Pese a las recomendaciones internacionales, como la Recomendacion sobre la Etica de
la Inteligencia Artificial de la UNESCO (2023), que promueve el uso equitativo y
responsable de la IA en educacion, su aplicacion en el aprendizaje escrito en inglés

sigue siendo escasa en instituciones regionales.

En el caso del Centro de Idiomas de la Ursikad Privada de Tacna, se ha
identificado una practica pedagogica tradicional que incide directamente en los
resultados del aprendizaje escrito, la ensefianza de los falsos cognados del inglés se
realiza principalmente mediante listas de palabras aistadatos estudiantes deben
memorizar.Esta practica limita la comprension semantica y contextual, impidiendo
que el estudiante pueda transferir estos conocimientos al uso escrito funcional del
idioma. Este problema surge de tres posibles causas, comglempedagogico
centrado en la memorizacién sin aplicacién contextual, o la falta de capacitacién
docente en el uso didactico de herramientas digitales avanzadas. Asimismo, la ausencia
de recursos digitales adaptados especificamente al tratamientdfaledescognados

en contextos reales de escritura.

De no abordarse, esta situacion afectara el desarrollo del aprendizaje escrito en
los estudiantes, los cuales podrian continuar desarrollando una competencia escrita
deficiente en inglés, con errores reemtes derivados de la mala interpretacion de
palabras con significados falsamente familiares. Ademas, la brecha entre los recursos

disponibles, es decir, el uso de aplicativos para el aprendizaje de vocabulario o



plataformas inteligentes; y su uso pedagdgifectivo se ampliard, generando una
desconexion entre las demandas de un entorno acadéigitad y las habilidades

reales de los estudiantes. Esta situacion podria repercutir negativamente no solo en el
rendimiento académico, sino también en la futursercion profesional de los
egresados, quienes requeriran altos niveles de precision linglistica en contextos

internacionales.

Por tanto, el problema central radica en la falta de una propuesta metodoldgica
innovadora, apoyada en inteligencia artificipggra ensefar eficazmente los falsos
cognados del inglés de forma escrita. En respuesta a esta necesidad, el presente estudio
plantea evaluar la eficacia de la inteligencia artificial como herramienta pedagdégica
para mejorar el aprendizaje escrito de laksds cognados del inglés, generando
evidencia empirica que oriente futuras practicas docentes y contribuya al cierre de

brechas pedagdgicas y tecnolégicas en el &mbito universitario.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1 ProblemaPrincipal

¢ Cudl es la gfacia de la aplicacion de inteligendaatificial en el aprendizaje
escrito de los falsosognados del inglés en los estudiande$ centro de idiomas de la

Universidad Privada de Tacna, 20247

1.2.2 ProblemasSecundarios

PE1. ¢Cual es einivel de aprendizaje escrito de los falsosgnados del inglés
en los estudiantade las seccionasxperimentéaly de control del centro de idiomas de

la Universidad Privada de Tacna antes de la aplicacion de inteliganiieial ?



PE2. ¢ Cuél es el nivel daprendizaje escrito de los falsoegnados del inglés
en los estudiantes de las seccionegperimental y de control del centro de idiomas
de la Universidad Privada de Tacna después de la aplicacidietigencia artificiaP

PEs. ¢Cual es ladiferencia en el nivel daprendizaje escrito de los falsos
cognados deinglés en losestudiantes de la secci@xperimental del centro de
idiomas de la Universidatrivada de Tacniantes y después de la aplicacion de

inteligencia artificial?

1.3. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA
En el &mbitosocial, la investigacionresponde da necesidad imperante de

igualdad de oportunidades educativas, esto coincide con el QR8dbjetivo de
Desarrollo Sosteniblé referido a laeducaciénde calidad.El corocimientode los
falsoscognadoses vital para l@aomprension de escritura emglés, yaque su uso no
adecuado pde crearideasequivocads en escritos académicos y profesionaids.
proporcionar una herramienta accesible y personallzastdan inteligewria artificial
se busca ¢ducir barreras linguisticas que afectan el rendimiadadémico
y ocupacionalde los estudiante:zle inglés comdaddioma extranjero También la
adicion de tecnologia educativa aptyadaptacion aosrequerimienbsdela sociedad
globdizada y digtal asegurando @u los estudiantesdesarrollen habilidales

linguisticas eficaces y 8.

Segun el punto de vista metodolégiaestainvestigacionrepresenta una
innovacion en el campo deitevestigacion educativgue se real@mediante el método
cientifico utilizando un instrumentlisefiado que demostro validez y confiabilidad. El
disefio dE estudio se fundamentéen un enfoque experimental qiecilito medir
objetivamente la efectividad d& implementacion. La recopilacion de datos a través
de interacciones en tiempo real con aplicaciones y el posterior andlisis estadistico
facilitaronuna evaluacion cuidadosa del impaeto e aprendizaje de logstudiantes.

Este: enfoque metodoldgico no Iedasegud la validez y fiabilidad de los resultados,



sino que también establecié los cimientos para investigaciones futuras sobre la

implementacion de tecnologias emergentes en la ensefianza escrita de lenguas.

En el ambito practicoeste estudio propone una estrategia innovadora para
optimizarel aprendizaje de falsos cognados, enfocandonos en su escritura, por parte de
jovenes de un nivel superior utilizando inteligencia artificial, cuyas variedades adn no
hansido ampliamente estudiad&e manera tradicional, los educadores han empleado
listas de palabras para su memorizacion, lo cual se ha demostrado poco atractivo y poco
eficaz a largo plazo. Por otro lado, la inteligencia artificial facilitanfoque dinamico,
proporcionando una retroalimentacion inmediata y personalizada a los estudiantes
desde una perspectiva practica esta relacionado directamente a las exigencias
contemporaneas en la educacy@ngue potencia la retencion de vocabularicaaés
de la implementacién de ejercicios interactivos y estrategias de gamificksi@n.
propuesta no solo cumplird con las exigencias y expectativas de la educacién moderna,
sino que también establecerd un estandar practico para futuras aplicaciones

tecrologicas en el ambito de 'ansefianza daliomas.

Por dltimo, en el plano tedricda incorporacion de la inteligencia artificial en
la ensefianza de falsos cognades justifica de forma tedrica al aprovechar los
principios del aprendizaje personalizagldambién adaptativo. l.@apacidad de la
inteligencia  artificial ~paraidentificar patrones de error y proporcionar
retroalimentacion especifica en la escritledos falsos cognadose basa e ta teoria
del procesamiento de ianformacionofreciendo comcciones en tiempo real, lo que
facilita un aprendizaje mas eficiente. Ademas, la investigacién contribuye al ambito
de la linguistica aplicada al ofrecer pruebas sobremphcto de lzInteligencia
Artificial en la adquisicion de vocabularen inglés. E®0 no solo incrementa la
comprension acerca de: Bnsefianza de los fals@®gnadogscritos sino que también
inaugura nuevas areas de investigacion en relacioinceamentar el conocimiento

sobre las aplicaciones que se pueden desarrollar con la @&/iadateligencia artificial



parala ensefianzale lenguasextranjerasPara ahondar en @studio, se revisaron las
potencialidades de la inteligencia artificialel problema de definir falsosognados

en espafol. Luego, se analizaron trabajos sobre el aprendizaje de vocabulario en inglés
como segunda lengua con inteligencia artificial. Finalmentgresentd un marco
tedricc que guia lostemas de los siguientasapitulos, basado en diversas
clasificagones sobre inteligencia artificial y falsos cognados.

Los resultados de este estudio serviran para notar el impactardeligencia
artificial en el aprendizaje de falsos cognados iaglés. El estudio explora este
aspecto de forma experimental, praponando un puniae partida parduturas

investigaciones.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1. ObjetivoGeneral

Determina la eficacia de leaplicacion de inteligenciartificial en el
aprendizajeescritcde los falsoscognadosdel inglés en los estudianteslel centro

de idiomas de la Universidd&tivada de Tacna, 2024

1.4.2. ObjetivosEspecificos

OEi. Comprolar el nivel de aprendizajeescritodelos falsoscognadosiel
inglés en loestudianteslelasseccionegxperimentay decontroldelcentro de
idiomas de la Universidad Privada de Tacna adeda aplicacion de inteligencia
artificial.

OE2. Evaluer el nivel deaprendizajescritodelos falsos cognadogsiel inglés
enlos estudianteslelas seccionesexperimentaly decontroldel centro de idiomas de
la UniversidadPrivadade Tacnadespué dela aplicacionde inteligencia artificia

OEs. Compararla diferencia erel nivel de aprendizajeescritode losfalsos

cognadosdelinglés en los estudiantesde la seccidnexperimentaldel centro de



idiomas de la Universidad Privada deTacna antes y despué la aplicacién de
inteligenciaartificial.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA
2.1.1 Antecedentes Internacionales

Ruan (2022) en el articulo de la revista de Mathematical Problems in
Engineering, publicada por Hindawi Publishing Corporation de Estados Unidos;
titulada: SpeciaiPurpose Englisfeaching Reform ariModel Design in théera of
Artificial Intelligence tuvo como objetivo generadhvestigar el uso de inteligencia
artificial para disefiar un modelo de ensefianza de inglés que combine la educacién
tradicional con la educacién en lin&n este trabajge utilizo el algoritmdincentde
inteligencia artificial para establecer una plataforma de ensefianza y simular estrategias
de aprendizaje para iansefianza del inglésl estudicde disefio experimental empled
una encuesta para evaluar el nivel adeptacion del métodoor parte de
los estudiantes tanto antes como después de su implementacion. Los haildizgos
que la mayoria dos estudiantes respaldagste tipo de método de ensefianza
semipresencial de inglés. Por tanto, la ensefigneacombina el método tradicional
con la inteligencia artificial no s6lo mejora el interés dedssidiantes por el
aprendizaje deinglés, sino que también aumenta su entusiasmo por aprender, y el
efecto de la ensefianza es notahtiemas, los hallazgate la investigacion indicaron
que, en el futuro, es aconsejaflesla ensefianz#éradicional y la ensefianza en linea

deben mezclarse para garantizar el efectaptendizaje de los estudiantes
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Tello & Valero (2022) en la revista de Lenguas Modernaslald&scuela de
Lenguas Modernas, Faculig@ Letras de la Universidad @osta Rica, titulada:
Software ELAO para =hprendizaje del idionmiaglés: El objetivo principal de este
analisis fue evaluar duncionamiento del software, los materiales que p@poa,
sus atributos principales, la facilidad de uso y dasacteristicas de presentacion y
organizacionEste estudio llevé a cabo un andlisis y comparaciGeideo programas
de software deprendizajalel inglés que se encuentractualmente disponibles en el
mercado. Tras una revision meticulosa de la literatura referente a la Ensefianza Asistida
por Ordenador (ELAOY el Aprendizaje Computarizado denguas (CALL) . Los
descubrimientos sefialan qteelos los programamicorporan caracteristicas que los
hacen atractivos. Sin embargo, la instruccion dédmslidadedingiisticas no tienel
mismo pes@n cada uno destos contextos. El estudio contribuy6 al avance de los
criterios de evaluacion gpa varios softwares, con 'finalidad deoptimizar el
aprendizaje di#diomas enlos estudiantes y proponer mejoras para los proveedores de
software. Adicionalmente, los resultados obtenidos en el estudieren la necesidad
de explorar el enfoquparm incorporar esta tecnologia en las sesiones presenciales, de
manera que los alumnos no solo se beneficien pabladancia de recursos que un
programa de software puedeumular, sino también por la cercania y la resolucion de

interrogantes que yorofesor ofrece.

Wang(2022)en el articulo publicado en la revista Wireless Communications
and Mobile Computing, publicada en el Reino Unido por Hindawi Limited, titulado:
ComputerAided College English Teaching SysteniBasedon Virtual Reality and
Artificial Intelligence. ElI objetivc principal de est®studicfue investigar la
aplicacion dda realidad virtual y ldanteligencia artificial en la pedagogia del inglés
con el fin de optimizar el aprendizaje de Eudiantes universitarioBl trabajode
enfoquecuantitativo, disefi@xperimental trabajé con dgsupos de estudiantes de
primer afio de universidad, en el experimental, se utilizdriavacion de la realidad

virtual en la educacién en entornos inmersidesde la perspectiva de la teoria
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constructivista;en el grupo control, se emplearon equipos multimedia estandar y
técnicas pedagdgicas convencionales. Posterior a la implementacion del examen, en el
grupo experimental, se registré una puntuacion prorngelid,8 puntos que supero a

la delgrupc de control, y se observé un nivel general superior de vocabulario en inglés.
Se lleg6 a la conclusion de queilaplementacion de tecnologia virtual interactiva en

la instrucciénuniversitaria de vocabulario en inglés en un entorno de inmersaate pu
contribuir significativamente a la mejora del domidiel idioma por parte citos
estudiantes. Ademadps hallazgos de la investigacion indican la necesidad de
profundizar en la exploracién del potencial de la realidad virtual y la inteligencia
artificial para optimizar l&ensefianza y @prendizaje cadiomas.

Xie & Yu (2023) enel articulo de la revista Computarded Design que
pertenece a Elsevier Science en los Paises Bajos; titlitaelaonstructionof English
teaching platform basedon artificial intelligence; el propoésito principal fue la
creacioride unaplataforma pedagogica de inglés basadteenologia danteligencia
artificial con el fin de optimizar elproceso de aprendizaje de los alumnios.
investigacion se centra en laimplementacién de la teoria del aprendizaje
constructivista y se emplea comlisefio deinvestigacion experimento de simulacion.

El instrumento utilizado es unplataforma informatica quiacilita la instruccion y
adquisicién de conocimientos en ingl&g concluyd que, laplataforma ayuda en la
adquisicibn de conocimientoy desarrolla la habilidad de pensar critica y
constructivamente. Tomando en cuenta todos los aspectos de la ensefianza, la
tecnologia denteligencia artificial también puede construir modelos de razonamiento
humano para facilitar un mej@prendizaje ynemorizacién de términos por parte de

los estudiantesAdemas, los hallazgos de lavestigacion indicaron la necesidad de
continuar con laimplementacionde la plataformipara mejorar l@ensefianza

del inglés.
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Silitonga et al. (2024@n el articulo dedl revistaETERNAL (English Teaching
Journal) titulado: Boostings t ude nt s > E S Ritilizing Al gchatbot tavoy b y
como objetivogeneraknalizar elefecto del uso de uchatbot basado einteligencia
artificial en la adquisicion devocabulario deinglés con finesespecificos en
estudiantes universitariokl estudio se desarroll6 bajo un enfoqueantitativo, de
tipo experimental, con diseficuasiexperimental de grupos con prepgstest. Se
corsidera de nivelexplicativo. La poblacion estuvoconformada por estudiantes
universitarios delDepartamento de Ciencias de Umiversitas PGRI Semarang. La
muestra fuantencional, compuesta por 40 estudiantes distribuidos equitativamente en
dos grups: experimental (n=20) y control (n=20%e utilizé la técnica de prueba
objetiva mediante un test decabulario elaborado a partir del contenido del curso.
Este instrumento fue validado y present6 woafiabilidad den=0.80.Se concluyo
que, los edudiantes del grupo experimental que utilizaron el chatbot Dialogflow
lograron una mejora significativa en la adquisicion deocabulario ESP en
comparacion con el grupcontrol. Por tanto, buso delchatbot generd un entorno de
aprendizajenteractivo que facilité la retencidéméxica y el desarrollo del vocabulario
técnico en inglés. Se recomendo integrar chatbots d@mamientas pedagogicas en
los cursos denglés con fines especificos, promovientdweas de interaccion que
fomentenla retencon del significado y favorezcaal procesamiento profundo del

vocabulario eringlés.

Tang (2025)ensu articulo de la revistdournal ofEducation and Educational
Research titulado: Using Artificial Intelligence in English Languagédeaching:
Benefits and Challenge®l propdésito principal de estestudio fueexaminar los
beneficios ydesafios que implica lmtegracion de tecnologidsmsadas en inteligencia
artificial en los procesos densefianza del idioma ingldsesde una pspectiva globla
La investigacion epredominantemente tedrica y sgaminan diversas perspectivas
de laaplicacion de la inteligenciartificial en la ensefianza deliomas.Se utiliz6 el

analisis de contenido de fuentes académicas previas comecnica principal,
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recurriendo aliteratura cientificaespecializada sobre ensefianza del ingiks
producciony tecnologias d@nteligencia artificial Se llegd a laconclusion de quia
incorporacion de lainteligencia attificial en la ensefianza del inglés ofrece
oportunidades significativas para personalizar el aprendizgjenizar la ensefianza y
ampliar el acceso a recurseslucativos. No obstante, sgentificaron limitaciones
como la necesidad daeparacion tédoa del docente, la posible deshumanizacion del
proceso educativo y lfalta de investigaciones empiricas que sustenten su eficacia en
entornos realesSe recomend fortalecer la formacion docente en competencias
tecnologicas y disefiar investigaciorgacticas queitilicen inteligencia artificial para
aplicar enexperiencias reales, con el fin de lograr umgplementacion efectiva y
equilibrada de lainteligencia artificial como complemento a lasnetodologias

tradicionales en ehula.

2.1.2 AntecedentedNacionales

Apaza et al. (2025¢n el articulo de la revist€omuni@ccion; titulada: La
estrategia metodoldgica Learr@reated Materialy su efectividaden el aprendizaje
del idioma inglésel propésito principal fueleterminar si la aplicacion de la estrategia
metodologica LearneCreated Materials influye significativamente en las
competencias comunicativas receptivas y productivas idiema inglés en los
estudiantes universitarios inscritos earso de inglésLa investigaciorse centd en
encontrar una estrategimetodologica efectiva para desarrollar las competencias
comunicativad y emplé como enfoque de investigacidrtuantitativg de nivel
descriptivo correlacionaljisefio cuasiexperimental, transeccionbh muestrade 30
estudiantes se determintmediante un muestreo no probabilistico del tipo por
convenienciajas técnicas que se utilizaron enesfudio fueron la evaluativa y la
encuestalas pruebasestadisticas realadas para medir el efecto de la estrategia de

uso de imagenes acompafiadas de texto sobwrgrension lectora déalsos
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cognados evidenciaron unanejora significativa en el rendimiento del grupo
experimental frente a los grupos de control. gamtiaular, se observaron diferencias
relevantes mediante lgguebas de contraste post hoc, que sefialaron una mejora en los
niveles de comprensiérectora cuando se emplearon imagenes como recurso
pedagodgico. Asimismo, se constatd una correlapiggitiva malerada entre el uso de
imagenes y el desarrollo debilidades para identificar y comprengecabularioen

textos en inglés. Por lo tanto, se concluye quediategia metodoldgidaearner
Created Materials influye significativamente en la comprensiéoraen inglésy se
recomienda el disefio e@émplementacion de programas basados en imagenes
pedagodgicas para optimizar el aprendizaje del vocabutanaplejo en contextos de

lenguaextranjera.

Delgado et al.(2025) enel articulo de la revistaTribunal titulada:
Herramientas digitales para el desarrollohdbilidades productivas en el aprendizaje
del inglés € propdsito principal fue analizar las herramientas digitales para el
desarrollo de lakabilidades productas en el aprendizaje del inglés investigacion
se centd la revision sistematica de literatura cientifiggempled un enfoquemixto en
base a la sistematizacion de estudioantitativos y cualitativogienivel exploratorio
y descriptivo por tratarse de una revisisistematica con sintesis de hallazgék
andlisis bibliografico con alcance internacionak basé en 10 investigaciones
cientificasextraidas de bases de datos académatasuestreo fusegunlos criterios
de inclusiény exclusiénpor idioma, tipo de documento, disciplina, base de datos y
periodo. Se identific6 quesl uso de herramientas digitales como Kahoot, Voki,
Educaplayy otras aplicaciones permite fortalecer significativamentehtdslidades
productivas del inglés. Esth®rramientas promueven la participacion activa, mejoran
la confianza de los estudiantefgcilitando asi un desarrollo mas completo de
competenciadingiisticas.Se recomendadntegrar las herramientas digitales en la

ensefianza dehglés, con el fin de fomentar el aprendizajgonomo y adaptado a las
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necesidadesdividuales de los estudiantes, potenciando asi la eficacia de los procesos

de ensBanzaaprendizaje deidioma en contextos reales.

Santiago (2025)en su disertacion para obtener el gradi® doctor en la
Universidad César Vallejoen Perq, tituladaAplicacion del Programa Eaglgsara
mejorar la comprension de textos en inglés estudiantes universitarios de una
institucion superior en Chorrillpgl estudio tuvo como propdsito determinaeétcto
del Programdagles en el desarrollo de la comprension lectoiagiés en studiantes
de unainstitucién universitaria d€horrillos durante el afio 2024a investigacion se
condujo con un enfoqueuantitativo, fue de tipo aplicada con disgiieexperimental.

El nivel deinvestigacion fue explicativo, ya que busc@mproba la influencia de un
programa en etendimiento lectqrcontdé conuna poblacion dda00 estudiantes del
primer afio deestudios universitarios. Limuestra fue no probabilistica, compuesta por
38 estudiantesSe utilizé6 una prueba deomprensién lectar como instrumento de
medicion, el cual fue validado por juicio de expertoglganz6 un alto coeficiente de
confiabilidad. ElI andlisis dedatos se realizO mediante la prueba estadistica de
Wilcoxon. Se llegGa la conclusion que el ProgramaEagles tuvoun efecto
significativo en la comprensiéon de textos en inglés a nivehiversitario,
evidenciandosenejoras tanto en el nivéiteral como en el inferencial de comprension
de vocabulario en inglésComo recomendacion, ssugrié seguir aplicando el
programa en distintosontextos educativos como una alternaihraovadora y efectiva
para mejorar lacomprensiony produccion escrita del idioma inglés, dada su

adaptabilidad a modalidadgsesenciales, virtuales e hibridas.

2.1.3 Antecedente$ocales

Garcia & Mena(2023) en el articulo d#a revista Veritas «Bcientia de la
escuela de Postgradte laUniversidadPrivada de Tacrian Peru; titulada: Falsos

Cognadosy HabilidadesComunicativagiel Inglés en los Estudiantes d@éntro de
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Idiomas de laUniversidaGaPrivadade Tacha, 2022¢l objetivo principal de este
estudio fue establecta correlacion entrel aprendizaje de los falsos cognados y el
dominio de lashabilidades comunicativas Idelioma inglés en lcgstudiantes del
Centro de Idiomas de la UniversicaBdivada de Tacna en el afio 2022. La investigacion
cuantitativa de coriseccional, con un disefio mxperimental, contdé con una
poblacién de 520 estudiantes. Se llevaron a &alatuaciones de 221 estudiantes a
través de un muestreo estratificado. Se emplearon instrumentos para la evaluacion
del aprendizaje del idiomanglés, los cuales han sido validados por expertos y poseen
una confiabilidad adecuada. Se lleg6é a la conclusiénuéeeiaprendizaje de los
cognados falsos tiene relacién directa y positiva con las competencias
comunicativasdel inglésen los estudiantes. Ademas, los hallazgos de la investigacion
indican que es aconsejable fomentar el aprendizaje de los falsos cognadbs
curriculo académico, dado que este aprendizaje esta vinculado directamente con
el dominio de lashabilidades comunicativagel idioma inglés en lgestudianteslel

Centro deldiomas de la Universidad Privada @acna.

Pérez (2024) re su disertacion para obtener el gradie doctor en la
Universidad Nacional Jorge Basadrohmanren Perq, tituladaEl input lingtiistico
y el aprendizajedel idiomainglés en losestudiantes de lgarrera profesional de
idioma extranjerode la Universidad Nacional JorgeBasadre Grohmann, Tacna,
2023 € objetivo principal de estestudio fue establecedeterminar el grado de
relacionentre el input linglistico y edprendizaje del idiomanglésen los estudiantes
de la carrergprofesional de Idiomé&xtranjero La investigacionbasi@ de enfoque
cuantitativo, de caractecorrelacional, con un disefio xperimentatranseccional
contd coruna poblacion del65 estudiantes de la carrera pratesml de Idioma
Extranjero Se empledel muestreo, obteniendo 100 unidadeSe utilizé un
cuestionario y un sample teptira evaluar el aprendizajel idioma. Se lleg@ la
conclusiérde que existe una correlacion directagrte entreel input lingustico y el

aprendizaje del idioma inglé&n losestudiants. Por lo cual el uso demateriales
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disefiados para eprendizajees muy importante para Ensefianzdel inglés y debe
estar presente en la metodologia doce@tamo recomendacion, sigrié potenciar
el uso de materialesle calidad en las asignaturasrelacionadas con examenes
internacionales para mejorar eivel de dominio del inglés en losstudiantes

universitarios.

Pilco (2024) en sutesis para la obtencion dgtado dedocta en la
UniversidadPrivadade Tacna en Pertifulada: La gestion de las TIC y el
mejoramiento del estdndar de las competencias del inglés de los estudiantes de la
Institucién EducativaMariscal Caceres de Tagreh objetivo principal deeste estudio
fue determinar la relacion entre la gestion de las TIC y el mejordamael estandar de
las competencias dalioma inglés en estudiantes de la Institudimiucativa Mariscal
Céceres deTacna La investigacion de enfoqu®uantitativo,con epistemologia
positivistade disefic experimental, contd con uipoblacion deb26 estudiates. La
muestra fue probabilistigaa convenienciaseleccionando B01participants. Para la
recolecciénde datos, se recurrio tanto a fuentes primarias como secundarias. En el caso
de las fuentesprimarias, se consideré la participacion dstudiantes del nivel
secundario y docentes de inglés. Se aplicaron cuestionarios estructurados a los
estudiantes parobtener informaciéouantitativa sobre sus competencias en el idioma
inglés. A los docentes se les realizamrirevistas semiestructuradas con el propdsito
de conocer sus percepciones sobre el uso de las TIC en la ensefianza. Ademas, se utilizé
una liga de cotejo pareegistrar la disponibilidad y uso de recursos tecnolégicos en la
institucion educativePara laevaluacion de los datastjlizo la prueba de Chi cuadrado
paraestablecer la relacion entre variabjels prueba t de Student para compaolel
efecto de las TIC en las competencias de ing&s.llego a leconclusion de quia
gestion efectiva de las TIC en @roceso de ensefianaprendizaje del inglés
contribuye de forma significativa y sostenible al mejoramientia tectura, escrita
y habla en los estudianteBn consecuenciase sugrié continuar implementando

estrategias dgestion tecnoldgica en la ensefianza del inglés como lengramjera,
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asegurando su sostenibilidad el tiempo para potenciar el desarrollo integrakde |

competenciagomunicativas en el nivel basico regular.

2.2. BASES TEORICAS DEL CAMBIO PLANEADO

2.2.1 Aplicacion de Inteligencia Artificial en la Educacion

El avance tecnoldgico ha revolucionado el quehacer diadliyendo la
inteligencia artificial En los afios recientes ha sido el tema de un debate inyfeeko
campo educativo no es una excepcion. La inteligencia artifaridi actualidad, la
inteligencia artificial se ha transformado en un instrumento crieed la mejora de
la educacién etodos sus niveleya sea a través del fortalecimiento de las sesiones de
aprendizaje de forma personalizada entorno a las necesidades de cada grupo, la
automatzacion de labores educativas repetitivas o el fortalecimiento de la eficiencia
en la ensefianz& pesar de elloes imperativo tener en cuenta taflus beneficios
comclos riesgos asociada®n la implementacion da inteligencizartificial enel
ambitceducativo. Copeland afirmd que Il#eligenciaArtificial es la ciencia que
permite a lagnaquinas realizatareas qu@equeririaninteligencia si las realizara el ser
humano(Copeland, 1993)Lo cual nos demuestra que esto no es simplemente una
herramienta para ayudaan hacer las tareas, sino que es una doctrina que busca crear
mecanismos que sean capaces de imitantédigencia humana. Eel campo
educativo, la inteligenciartificial seha utilizado para incrementar la eficiencia en la
ensefianza y el aprendizaje. Por ejemplo, los sistdmasitoria automatizada
inteligente, donde se describ@edmptde lasnecesidades individuales de txcentes
para con sus estudiantdés cual, reslta con varias sugerencias que permiten mejorar
surendimientcen el aulale manera significativ@Fernandez de Silva, 2023demas,
la IA también puede ser empleada por dosentes para identificar problemas de

aprendizaje ylesarrollar estrategias personalizadas para sugsi@s problemas.
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No obstante, resulta crucial teiar cuenta los posibles riesgasociados con
la implementacioide la inteligenciartificial en el ambito educativo. Fefemplq su
implementacion puedperpetuar la desigualdad en el accescallecacion, dado que
los estudiantes que cuentan con accedecnologia avanzada poseen weataja
considerable sobre aquellos que carecen de (Bianchi, 2019). Asimismo, la
Inteligercia Artificial puede disminuir lanteraccion humana en el entoreducativo,
lo cual podria impactar de manera negavealidad del aprendiza{&olanet, 2021)
Por tanto, la aplicacion de lateligencia artificialen el @nbito educativoes un tema
muy complejo quequiere un enfoque reflexivo, emocional y critico; mientras que la
IA nos ofrecebeneficios con varias aplicaciones el &mbitceducativo, también es
crucial tener en cuenta los potenciales riesgos y obstadnmdados a su puesta en
practica Es fundamental que los docerses involucren activamente en la
implementaciéry desarrollo de la inteligencirtificial en el ambito educativo para
garantizar su aplicacion aeanera ética y responsable.

2.2.1.1 Definicion el mportancia de la Inteligencia Artificial.

La tecnologia que ha emergido para transformar nuestra época, es la
inteligencia artificial, estas transformaciones presentan implicaciones profundas en
varios escenarios de nuestro dia aydfamnbién esta incluida por supuesto, el escenario
educativo. La inteligencia artificial se define como "el estudio de agentes que perciben
Su entorno y actlan racionalmente para alcanzar sus objetirasSell & Norvig,

2021, p4g. 4) poco a pocda Inteligencia artificial ha ido evolucionando desde
solamente en el campo tedriccideestigacion hasta involucrarse y convertirse en una
fuerza imparable emuchos cambios que facilitan las actividagedscticas, se debe
tene en cuenta que los cambios s® fueron dando lentamente, al contrario, la
inteligenciaartificial ha tomado un impulso y dian salto gigantesco, rebasando los

avances humana@n muy poco tiempd.a esencia de imteligenciaartificial, segun
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Popenici yKerr (2017), sacaracteriza por su aspiracion de replicancluso superar

las habilidadegognitivas humanas, tales como el aprendizaje, la resolucion de
problemas, el razonamientcly percepcion a través de sistemas informaticos. Esta
tecnologieen kb actualidad ha demostrado su potengataasistir en diversas
disciplinas, quabarcan desde la medicina, dducacion, laadministracion y el
comercio, hasta el transporte. Esto permiteutomatizacion déareascomplejas y la

toma dedecisiones basacdan datos proporcionados de una fuaxeerna. O
simplemente usar tecnologia para dar asisterialeser humano, facilitandole labores
complejas, poende, la reduccion de tiemen estas laboreda relevanciade la
InteligenciaAtrtificial en el ambito educativo radica en su capacidad para modificar de
manera significativa nuestra forme elesefar y aprender, imicamente el contenido,

dado que esiestd estrechamente vinculado a nudstieligencia emocionalun
aspecto que itnteligenciaArtificial ain no halogrado desarrollar enplementar.

Como sefalaronZawackiRichter et al. (2019)lasoportunidades Unicas para
personalizacion wptimizacion que ofrece la inteligencia artificial el proceso de
aprendizag, son muchas, algunas de eles ajustaia las necesidades de los
estudiantes basandose en los datos que les fueron brindados, y toda esta
retroalimentacion sucede en tiempo real. Esto es logrado por el andlisis de datos
brindado por el docente y el apdizaje automatico, lo que permite dAaidentificar
tendencias en el rendimiento de los estudiantes, para disefiar patrones, de esta manera
ajustar elcontenido ylas estrategias densefianzgara el docente. Aunque nada de
esto seria posible sin los datbrindados por @&ocente en primera instancia, porque
cabe recordar que IA solo razona, identifica patrones, da soluciones sin emociones,
es labor del docente la descripcion clara de estiadiantepara tener una buena
retroalimentacionEn el campaeducativo, con respecto al monitoreo y evaluacion de
los estudiantes, {BA nos brnda apoyo transformando la forma en que se evaluaba y
monitoreaba. Como sabemos, a travésadélisis de datos y el aprdizaje automatico,

se pueden identificar patrones y tenderiela®l desempefio de iestudiantes. Esto

facilita a los profesores la torte decisiones fundamentadas y la modificatiérsus



22

estrategiapedagodgicas durante una sesion de cl@ssa & Ayad, 2012)Esta
habilidad de analisis puede resultar de gran valor para identificar a los estudiantes que
podrian necesitar asistencia adicional o intervencion especifica. No obstante, es crucial
reconocer que imcorporacid de lainteligencia artificialen el ambitoeducativo no

esta libre de retos y preocupaciones. Serhanifestadipreocupaciones respecto a la
privacidady la seguridad de imformacion de logstudiantes, puesto que toda la
informacion que se proporciarala inteligencia artificialpara su analisis, es también
resguardada para una consulta posterior por parte de los doc&ubs& Wylie,

2016) Ademasgexiste el riesgo de obtener informacion imprecisa, la cual no es el
resultado del analisis de los datos brinda®s$p sucederia si no se disefia y se
implementa de forma cuidadosa y ética. A pekalos desafios que aparecen dia a dia,

la importancia dda inteligencia artificial enel ambitc educativoes innegableAl

utilizar stipotencial de manera ética y responsable, este puede convertirse en un
instrumento significativo para la mejoeducativa. Este instrumento promueve el
aprendizaje personalizado y prepara adsisidiantes para afrontar los efoturos
(Holmes et al., 2019 omo docente®s nuestra responsabilicadalizar y usar estas
tecnologiagle manera&tica yequitativa para el beneficio de todos los alumnos. Esto
conlleva laurgente formacion de los docesten el us@adecuado de la inteligencia

artificial en la ejecucion d#as tareagducativas.

2.2.1.2 Aplicaciones de Inteligencia Artificial en la Educacion

En el campceducativo, & InteligenciaArtificial y como en otros campos, se
basa en el desarrollo de sisteniafrmaticos capaces de imitar o incluso superar las
capacidades cognitivas humanas, como el aprendizaje, el razonamiento, la resolucion
de problemas y la percepcion. Enahbito educativo, 1aA ofrece un abanico de
oportunidades para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, al permitir la personalizacion
del proceso educativo, brindar retroalimentacastaptativa y optimizar los recursos y

estrategias pedagogicg&awackiRichter et al., 2019)A continuacion, exploraremos
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algunas de las principaleaplicaciones de la IA en la educacién. Una de las
aplicaciones méas prominentes dcldaen la educacion son los sistemas de tutoria
inteligente (STI). Estos sistemiagilizan técnicas de procesamiento del lenguaje
natural y aprendizaje automatico para simulamkgraccion humana y brindar una
experiencia de aprendizaje personalizada. Un ejemplo desiasadel STI
desarrollado por la compafiia Carnegie Learning, lpesidoimplementado en
numerosas escuelas universidadesde Estados Unidos. Este sistema analiza el
rendimiento y los patrones de aprendizaje de cada estudizajigsta el contenido, la
dificultad y la retroalimentacion pewaptimizar su experiencia de aprendizgfelik

& Fletcher,2016) Por tanto, los sistemede tutoria inteligente sonona de las formas
mas faciles de usar en la educacion, coestos sistemas simulan lateraccion
humana, esmucho mas facil brindsuna experiencia daprendizaje exclusiva cada
estudiante.Estos sistemas pueci@dentificar las fortalezas gebilidades decada
estudiante, ajustar la informacién y dificultathecesaria para que finalmente pueda
proporcionar descripciones y respuestas adapiadias necesidades especificas de los
estudiantesOtra variacién de tutoria inteligents para el soporte o apoyo docente
basandose en las necesidades de sus estudiantes. Otra aplicacién relevante de la IA en
la educacion son loasistentes virtuales inteligentes, como tbgtbotsy los sistemas

de reonocimientode voz. Estcsasistentes pueden responder pregudiaslos
estudiantes, proporcionar explicacionessyroalimentacion, e incluso calificar tareas
y ensayos de manem@utomatica. Un ejemplo notable es el chatbot Jill Watson,
desarrollado por westigadores de la Universidad de Georgia yie@e usando desde

el afio 2015 y en iactualidad se ha perfeccionado su funcionamiento, este chatbot fue
capaz de responder preguntasloe estudiantes con una precision similar a la de un
ser humandGoel & Polepeddi, 2016 Ademas, Iz]A esta desempeiiando un papel
clave en el analisis de datos y daaliticade aprendizaje. Al recopilar y procesar
grandes cantidades de datos sobrgeabimiento y el comportamiento de los
estudiantes, los sistema® IA puedenidentificar patrones y tendencias que permitan

a los educadores tomar decisiones informadagugta sus estrategias de ensefianza
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en consecuencia. Un ejemplo destacade@l Course Signals, este sistermadalitica
predictiver desarrollado por ‘dniversidad Purdue, utiliza algoritmos de aprendizaje
automatico basandose no solamente en el rendimieat@mico de Icestudiantes,
sino tambiénen suhistorial académico, historial Uealud y caracteristicas
demograficas y sociales para predecir el riesgo de desercion de los estudiantes y
proporcionar intervenciones oporturfgss & Ayad, 2012)Asimismo, la |A también

esta revolucionando el diserjo desarrollo de los recursos educativos digitales.
Mediante el uso de técnicas de generacion de conanithmatico y procesamiento

de lenguaje natural, los sistemas de gédedencrear materialesle aprendizaje
personalizados ‘adaptativos, como libros de texto interactivos, simulaciones y juegos
educativos. Un ejempimotable es la compafia Alchemy Al, que crea sistemas
capaces de resolver preguntas de razonamiento y compreasgmiuta deexamenes
estandarizados basaces algoritmos deco-ocurrencia. Asimismo, proyectos en

beneficio del medio ambien(€lark et al., 2018)

Si biers estas aplicaciones de: |A en la educaciérson prometedoras, también
planteandesafios y consideracion#icas que debeabordarse. Por ejemplo, es
crucial garantizala privacidad y Isseguridad de los datos de iestudiantes, asi
como evitar la perpetuacion de sesgos y desigualdades/és d los algoritmos de
IA. También, esimportante que los docentes tengan conocimiamel manejode la
inteligencie artificial, desdclos sistemas de tutoria, uske chatbots, hasta la
generacion deaplicacionesadaptadas a necesidadesrsonalizadas paempoderar
y actualizar suiensefianza de los diferentes cursos, enriqueciehdprendizaje de

sus estudiantes.

2.2.1.3 Inteligencia Atrtificial en el Aprendizaje deldiomas

El aprendizaje de idiomas a8 proceso complejque involucra el

desarrollo dehabilidades de comprensio expresiénoral y escrita, asi como el



25

dominio de aspectos gramaticales, léxicos y culturales.edf® contexto, la
Inteligencia Artificial se ha converticeen unaherramienta prometedora para
potencar y transformar leensefianza y el aprendizaje: diiomas. Definida combel
estudio deagentes que perciben su entoynactian racionalmente para alcanzar sus
objetivos"(Russell & Norvig, 2021, pag. 4n 1A ofrece numeosas aplicacionegue
pueden mejorar la experiencia educa@mauna clase donde se apreitii@mas

Los chatbots o asistentes virtuales inteligentes son una de las principales
herramientas de la inteligencia artificial en el &mbito del aprendizajegigde. Estos
sistemas emplean estrategias de procesarienEnguaje natural pnachine learning
para imitar dialogos en el idioma deseado. Un caso destacado es elddn&tbolingo,
el cual ha sido empleado por una gran cantidad de usuarios alrededor del globo para
mejorar su dominio de diferentes idiomas como el inglés, el espafiol y el francés, entre
otros. A través de conversaciones y actividades interactivas, Dupkngonaliza sus
comentarios y material educativo de acuerdo al avance y nivel de cada usuario
(Munday, 2016)Los sistemas de reconocimiento vocal y mejora de la diccién son otra
utilidad importante de la inteligencattificial en la ensefianza @iomas. Estos
sistemas evallan la expresion oral de los alumnos y ofrecen comentarios instantaneos
sobre posibles equivocaciones en la pronunciacién, la entonacion y la fluidez. Un caso
sobresaliente es la herramienta Speechacejaar expertos de la Universidad de
lllinois, la cual emplea algoritmos de machine learning para analizar la diccion de los
alumnos y ofrecer recomendaciones adaptdGasn et al., 2007)La inteligencia
artificial esta adquiendo una relevancia creciente en el analisis de informacién y la
evaluacion del aprendizaje en el amitdto la ensefianade lenguas. Mediante la
recopilacion y el analisis de volumenes extensos de informacion acerca del desempeiio
y la conducta de los alnos, los sistemas de inteligencia artificial pueden descubrir
pautas y evoluciones que posibiliten a los docentes tomar decisiones fundamentadas en
datos precisos para adaptar sus métodos de ensefianza de manera adecuada. Un caso

destacado previamente memado es el programa de tutoria, especificamente el
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sistema Intelligent Tutoring Systems and Educational Technology, creado por expertos
de la Universidad de Pittsburgh. Este sistema emplea algoritmos de aprendizaje
automatico para evaluar las destreragisticas de los alumnos y producir recursos y
ejercicios personalizados en la ensefianza de idifotazan & Silliman, 2004) Es
evidente que la inclusion de la inteligenaidificial en la enseflanza de lenguas
conlleva nunerosasventajas, aunque es importante tener presente que también hay
restricciones y retos a considerar. Los sistemas de inteligencia artificial actuales pueden
enfrentar desafios al intentar comprender el contexto y las expresiones idioméaticas del
lenguag cotidiano, lo que puede resultar en malentendidos. Asimismo, la creaciony la
conservacion de estos sistemas pueden generar gastos elevados para los centros
educativos y demandar una gran cantidad de informacion y recursos tecnoldgicos, lo
gue implicariacontar con personal adicional para el mantenimiento de los sistemas.
Aunque existan estas restricciones, es indudable los aspectos positivos que la
inteligencia artificial aporta al proceso de aprender idiomas. Al hacer uso de su
capacidad de forma resabley ética, la inteligenciartificial podria transformarse

en una herramienfpoderosa para ofrecer experiencias de aprendizaje mas
personalizadas, interactivas y eficaces. Se debe brindar formacion a los profesores en
el uso correcto de estas herrames tecnologicas, elevar el nivel de competencia
digital y el pensamiento analitico de los alumnos, y promover la cooperacién entre
especialistas en la enseflanza de idiomas y computaciéon. De esta manera,
la inteligencia artificiai esta cambiando la mameen que se impartagnadquieren
idiomas, presentando nuevas herramientas como chatbots, tecnologias de
reconocimiento vocal y evaluaciones de datos sofisticadas. A pesar de enfrentar ciertos
retos y restricciones, los posibles beneficios de la inteligestificial en cuanto a
personalizacion, retroalimentacion adaptable y eficiencia en el uso de recursos son

alentadores.
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2.2.14. Inteligencia Artificial para la Creacion deAplicaciones

La IA ha trascendido su papel inicial como herramienta de investigacion para
convertirse en un motor de innovacion en areas como la programacion, el disefio
multimedia y eidesarrollo dzaplicacionesméviles. Uno d:los ambitos en los que
la IA ha tenido ungran impactoes la programacion en entornos de desarrollo de
videojuegos como Unity. Graciaa técnicas como :aprendizajzautomético y el
procesamientadel lenguajzen formanatural, la|A puede asistir a los desarrolladores
en tareas complejasomo la gneracion de cédigo, la optimizacion de recursos y la
creacion de comportamientos de inteligencia artificial para personajes y entornos
virtuales (Bicho & Martinho, 2018) Por ejemplo, la empresa Codexdesarrollado
un sistema de IA capaz de generar cédigo de forma automatica a partir de descripciones

en lenguaje natural, lo que facilita y agiliza el proceso de desarrollo de videojuegos.

Otra area en la que la IA ha dejado huella es facreacion dccorntenido
multimedia. En eicampo d:la musica, herramientasomo Amper Al y Jukedeck
utilizan algoritmos de aprendizaje automatico para generar composiciones musicales
originales basadas en diferentes géneros y edfitomng et al.,, @18) Estas
herramientas abren nuevas posibilidades cregpiaeslos compositored permitir la
exploracién de combinaciones y patrones musicales innova@dsiggsmo el ahorro
de tiempoEn el ambito del disefio gréfico y la edicion de imagenad#, también esta
desempeiando un papel fundamental. Aplicaciones como EBALMidjourney y
Stable Diffusion aprovechan modelos de inteligencia artificial entrenados con millones
de imagenes para generar nuevas imagenes a partir de descripciones {Rdnaeh
et al., 2022)Estas herramientas no solo facilitan tareas cortodtiacion y el disefio
de conceptos, sino que también ofrecen nuevas oportunidades creativas al permitir la
exploracion de estilos y composiciones waigs Unicas. Ademas, la IA esta
transformando el desarrollo de aplicaciones moviles al ofrecer soluciones inteligentes

para diversos desafios. Por ejemplo, la empfggaian ha desarrollado una
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plataformade desarrollo caplicacionesmoviles basada erlA que utiliza técnicas

de aprendizaje automético para optimizar el rendimiento, la seguridad y la experiencia
de usuario ddas aplicacionegKunduru, 2023) Estas soluciones permiten a los
desarrolladores crear aplicaciones masiaiies, escalables y adaptadas a las
necesidades de los usuari@iro aspecto importante de la IA en la creacién de
aplicaciones es su capacidad para mejorar la edicién y manipulacion de imagenes y
fotografias. Herramientas confehotoshop Firefly, InDesgn y Lightroom han
incorporadofunciones de IA que permiten la correcciantomatica de
imperfecciones, la mejora de talidad de lsimagen y la aplicacion defectos y

estilos personalizaddédobe, 2024)Estascapacidades no solo facilitan el trabajo de

los fotégrafos y disefiadores, sino que también abren nuevas oportunidades creativas al

permitir la exploracion de estilos y efectos visuales innovadores

Sobre del desarrollo de aplicaciones con IA, existeroggrogramas para su
uso, pero uno en particular &mity, estees unc de los motores dzjuegc mas
populares yversatilesy ha adoptado ‘dA como un componente clavgara mejorar
y optimizar el proceso de desarrollo, desde la programacior kastafiguracion y
exportacion de aplicaciones. La incorporacioi otiatbots basados en IA en el flujo
de trabajo de Unity ha abierto nuevas posibilidades para agilizar y simplificar el

proceso de codificacion.

Programacion Visual.Net con IA y ChatbatsUna de las areasmas
prometedoras e programacion visual, donde 1A y los chatbots pueden facilitar
la creacion de codigo y la automatizacion de tareas repetitivas. En Unity, los scripts se
desarrollan en C# utilizando Visual Studio, lo que permite aprovéxhaapacidades
de los chatbots para generar cédigo de forma automatica a partir de descripciones

escritas en lenguaje natural.
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Una herramienta destacada en este ambito es el complemento Al Code
Assistant de Unity, que aprovecha modelos de lenguajeadascomo Unity Muse
y chatbotscomo Gemini, Claude, Perplexity y Chatgpgra generar codigo C# a
medida para los proyectos de Unjiynity, 2024) Esto no solo agiliza el proceso de
desarrollo, sinoque también reduce ixaga detrabajo de los programadores,

permitiéndolesconcentrarse etareasmas complejas y creativas.

Configuracion y Personalizacion de Juegos con .IAAdemas de la
programacion visualet la 1A también desempeiian papel crucicien la
configuraciény personalizacion cfuegosy aplicaciones en Unity. Gracias a
técnicas como el aprendizaje automatico y la optimizacion por refuerzo, los
desarrolladores pueden crear sistemas de IA que se adapten dinamicamente a las
acciones ypreferenciagle los usuariogBicho & Martinho, 2018) Por ejemplo, el
complemento MEAgents de Unity permite entrenar agentes de IA utilizando
algoritmos de aprendizaje por refuerzo, lo que facilita la creacion de comportamientos

inteligertes y desafiantes para personajes no jugadores (NPCs) y entornos interactivos.

Retroalimentacion y Andlisis en Tiempo Re@tro aspecto fundamental de la
IA en Unity, Gemini, Claude, Perplexity y Chatgps su capacidad para proporcionar
retroalimentadn y analisis en tiempo real. Mediante el uso de herramientas de
analitica de datos y aprendizaje automatico, los desarrolladores pueden recopilar y
procesar informacién sobre el rendimiento y el comportamiento de los usuarios, lo que
les permite ajustar pejorar continuamente sus aplicacio(essa & Ayad, 2012)Por
ejemplo, el complemento Unity Analyticsfrece una suite de herramientas para
rastrear métricas clave, como el tiempo de juego, las interacciones del usuario y el
progreso en los niveles, 'que permite alos desarrolladores identific@reasde

mejora y optimizar la experiencia general.
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Exportacién y Optimizacion con IAUna vez que la aplicacién o videojuego
ha sido desarrollado y probado exhaustivamente, el siguiente paso es su exportacion y
distribucion en las plataformas deseadas, como Android o iOS. Unity, en combinacion
con la IA, facilta este proceso al ofrecer herramientas de optimizacion y adaptacion

automética para diferentes dispositivos y configuraciones de hardware.

Por ejemplo, elcomplemento Unity Cloud Build utiliza técnicas t para
analizar yoptimizar eirendimientode las aplicaciones en funcion de las
especificaciones de los dispositivos objetifidnity, 2024) Esto garantiza una
experiencia fluida y sin problemas, independientemente de la variedad de dispositivos

y sistemas operativos erslque se ejecute la aplicacion.

Consideraciones y DesafiosSin embargo, @esar d:zlos numerosos
beneficios queofrece: la IA en el desarrollode aplicaciones en Unity, es importante
tener en cuenta alguriz®nsideraciones ylesafios. Uno cios principalezretos es
garantizarla privacidady la seguridadde k informacién utilizada para el
entrenamiento de I#A, asi como evitar la perpetuanidesesgos y estereotipos en el
contenido generad®@ebio Martin & Ferndndez Fernandez , 20R@bido a que cada
vez que usamos la IA, la estamos ayudando a mejorar por medio de su entrenamiento,
con los datos e informacionug le estamos brindandédemas, es fundamental
considerar fomentar la alfabetizacion digital y el pensamiento critico en los
desarrolladores y usuarios #stas aplicaciones, pamomover un usaesponsable
y ético de lalA ylos chatbots. Esto impliczapacitar a los profesionai&n aspectos
éticos y legales relacionados con el uso de estas tecnologias, asi como fomentar un

dialogo abierto y transparente sobre los riesgos y limitaciones.

La Inteligencia Atrtificial, incluyendo el uso de chatbots, esta transformando el
desarrollo de aplicaciones interactivas y videojuegosagios programas, incluido

Unity, ofreciendo herramientas poderosas para la programacion en C#, la
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configuracion y pexnalizacion de juegos, la retroalimentacion y andlisis en tiempo
real, y la optimizacion y exportacion de aplicacionesaptovechar epotenciaide

la IA y los chatbots ciananeraresponsable y ética, los desarrolladores pueden crear
experiencias inmersas, desafiantes y personalizadas que cautiven a los usearios
impulsen la innovacion en el campo del desarrollo de aplicaciones interactivas. Ya que
la Inteligencia Artificial estétransformando la forma en que creamos vy
desarrollamos actividades en ds@s campos, desde la programacion de videojuegos
hasta la creacion de contenido multimedia, el disefio gréafico y el desarrollo de
aplicaciones mdviles. Ahprovecherel potencial dela IA de manereresponsable y
ética, los educadores y profesionales puedgrorar nuevas posibilidades creativas,
mejorar la eficiencia y lacalidaci de sus productos, y mantenerse a la vanguardia de

la innovacion tecnoldgica.

2.2.15. Beneficios yDesafios de la IA en eAprendizaje deldiomas

Si bien la 1A ofrece numerosos beneficitambiér planteadesafiosy

consideracionedmportantes quedeben abordarsde manera responsable y ética.

Personalizacion del Aprendizaj&no de los principales beneficiogle le. IA
en eiaprendizaje dadiomases su capacidagare personalizar leexperiencia de
aprendizaje. Gracias a técnicas comi@gtendizajzautomatico yel procesamiento
del lenguajznatural, los sistemas dé puedernanalizar el rendimienuy los
patrones deaprendizaje de ca’astudiante, y ajustadinamicamente el contenido, la
dificultad y la retroalimentaciéien consecuencigschmidt & Strasser, 2022sto
permite a losestudiantesavanzar a su propiotmo y enfocarseen las areas que
requierenmas refuerzojo que puedemejorar laeficacia y lamotivacion en el

proceso deaprendizaje.
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Retroalimentacion AdaptativaOtro beneficio clave de la IA es la capacidad
de proporcionar retroalimentacién adaptativa e inmediata a los estudiantes. Los
chatbots y asistentes virtuales basadcdAerpueden respondepreguntas, brindar
explicaciones ycorregir erroresen tiemporeal, simulando la interaccién con un tutor
humano(Goel & Polepeddi, 2016Esta retroalimentacion ®nalizada y oportuna
puedeayuda a los estudiantes adentificar y corregir sugerrores de manera mas

efectiva, fomentanciun aprendizaje méaprofundo y duradero.

Analisis de Datos y Mejora ContinuaAdemas la IA facilita el andlisisde
datos y laanalitica dsaprendizaje en el campo de dmsefianza digliomas. Al
recopilar y procesagrandes cantidades datos sobre alendimiento y el
comportamiento de losstudiantes, IGsistemas ¢¢A puederidentificar patrones y
tendenciazgjue permitan a Iceducadores tomatecisiones informadas y ajustar sus
estrategias densefianza econsecuenciélitman & Silliman, 2004) Esta capacidad
de analisis eitiempo real puede sespecialmente valiogaara identifica a los

estudiantes que puedciaequerir apoyadicional o intervencionasspecificas.

2.2.16. Desafios y Limitaciones de la IA en el Aprendizaje de Idiomas

Comprension del Contexto y Matices Linglistico& pesar de labeneficios
mencionados, iitegracion de la IA en @&prendizaje de idiomas tambigresenta
desafiosy limitaciones. Uno de los principales retos esdpacidad de lcsistemas de
IA actuales par@omprender el contexto y los matices del lenguaje natural de ananer
precisa. El lenguajaumano es rico en sutilezaszagnbigiiedades que pueden ser
dificiles de capturar para l@dgoritmos de IA, lo que puede geneearores o

respuestas inadecuadas en ciertas situaciones.

Privacidad y Seguridad de Dato®©tro desafio inportantees garantizarla

privacidaay la seguridad ddos datos de lo®gstudiantes. Los sistemds|A a
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menudo recopilaly procesan informaciGpersonal y sensible, lo que plantea
preocupacionesobre laproteccion de datos y la posii#&posicion a riesgos cored
robo de identidad o la violacion de la privaciddboll & Wylie, 2016)

Sesgos y Estereotipos Linguisticéglicionalmente, existe ipreocupacion de
que la IA pueda perpetuar sesgassyereotipos linglisticos o culturales si no se disefia
y se implementa dmanera cuidadosa y ética. Los modelc3Adpuederireflejar los
sesgos presentes en atosutilizados para sgntrenamiento, lgue puede conducir
a la propagacicGule prejuicios ydesigualdades en el aprendizajadlemas(European
Union Agency for Fundamental Rights, 2022)

Consideraciones Eticas y Regulatorigsscrucial abordar las consideraciones
éticas y regulatorias relacionadamn eiuso dela IA en la educacion. Es necesario
establecemarcos regulatorios y lineamientos claros que garanticesoaelesponsable
y ético de lalA, protegiendo loglerechos y Iprivacidad de los estudiantes, y
promoviendo laequidady la inclusion en el acceso a estasnologiasde esta manera,
losdocents puedeimejorar laexperiencia de aprendizaje de idiomas y prejmias
estudiantes para laesafios defuturo.

2.2.1.7 Teorias Relevantes de Aprendizaje con Tecnologia

En el mundo actual, {tecnologia hdaransformado cenanerzasignificativa la
formaen que aprendemis noscomunicamos. La integracion therramientas
digitales, como lanteligenciaartificial, en el proceseducativcharevolucionado la
ensefianza y aprendizaje, ofreciendlouevas oportunidadas desafios. En este
contexto, es fundamental comprender las tem@lagativas contemporaneas que

respaldan y guian ‘acorporacion efectiva de la tecnologiaedraula.
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Constiuctivismo y Aprendizaje ActivdJna de lageorias méanfluyentes que
sostiene el uso de la tecnologia en la educacion esnstructivismo. Esta teoria,
propuesta por educadores como Jean PiageevyVygotsky, enfatiza quel
aprendizaje efsin procescactivo en elque los estudiantasonstruyensu propio
conocimientca través de '#nteraccioricon el entorno yla experimentaciorfErtmer
& Newby, 2013) La tecnologiaincluida lalA, puede ser uriderramientgpoderosa
para facilitareste proceso de construccion abmocimiento, al permitir a

los estudiante®xplorar,experimentaty resolverproblemas de maneggtiva.

Como muestra los sistemasde tutoriainteligentebasados efA pueden
adaptarsza lasnecesidades individuales  de lesestudiantes prindando
retroalimentacioipersonalizada y oportunidades phxgractica y la aplicacion de
conceptogKulik & Fletcher, 2016) Estafomenta unaprendizaje mésignificativoy
duradercal involucrar a losestudiantes de maneaativa en sipropio proceso de

aprendizaje.

Teoria de la Carga CognitivaOtra teoria relevante en el ambito del
aprendizaje con tecnologia esTlaoriade leCargaCognitiva, propuesta por John
Sweller.Estateoria se centra en farmaenque lamente humana
proceszy almacena informacién, y como el disefio instruccional poptmizar este
procesdSweller et al., 2019).a tecnologiaincluyendo la IA, puecdser utilizada para
reducir la carga cognitiva innecesarifagilitar el aprendizajeficiente.

Asi comq las herramientas de reconocimiedt® voz yprocesamiento del
lenguajenatural basadas dA pueden ayudsa los estudiantes acceder y
comprender el contenido aeanera mas fluida, sin tener que lidiar con la carga
cognitivaadicional de la lectura ka escritura manual. Esto puesker especialmente

beneficioso para estudianiesn dificultades daprendizaje o discapacidades.
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Aprendizaje Ubicuo y Movil Otra perspectiva teorica relevante es el
Aprendizaje Ubicuo y Movil, que reconoce el potencialedetécnologias moéviles y la
computacién ubicua para facilitar el aprendizaje en cualquier momento yHivggmg
& Tsai, 2011) La IA puede desempefiar un papel fundamental en esta area, al permitir
la personalizacién y adaptéai del contenido educativo a los dispositivos moviles y a
los contextos especificos de los estudiaresgamos el caso de laplicaciones
moviles basadas en Ifue pueden aprovechar la ubicacién y los sensores del
dispositivo para proporcionar experiencias de aprendizaje contextualizadas y
relevantes. Ademas, los asistentes virtuales inteligentes pueden estar disponibles en
cualquier momento y lugar, brindando apoyo y asesoramiento a los estudiantes en sus

dispositivos méviles.

Teaia del Aprendizaje MultimediaFinalmente, la Teoridel Aprendizaje
Multimedia, desarrollada pcoRicharciMayer, destaca la importancia de combinar
diferentes modalidades sensoriales (visual y auditiva) para facilitar el aprendizaje
(Mayer R. , 2014) La tecnologia, incluyendo la IA, pueder unzherramienta

poderosgpara crear experiencias dprendizaje multimedia efectivas.

Los sistemas de lAen concretopueden generar automaticamente contenido
multimediaadaptativo, como videos, animaciones y presentaciones interactivas, que
combinen imagenes, texto y audio de manera coherente y atractiva para los estudiantes.
Esto puede mejorar la retencion y comprension del material, al aprovechar las

diferentes vias senriales de procesamiento de informacion.

2.2.1.8 Gamificacion y Aprendizaje Ludico.

La gamificacion es la aplicacide elementos ynecanicasde juego en
contextos ndudicos, como laducacién, con abjetivo de motivar y fomentar el

aprendizaje dena manera méatractiva y envolventéDeterding et al., 2011Esta
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demostrado que la gamificacion, en el camptadeucacion, es una estrategia efectiva
para aumentar la participacion de los estudiantes, por ende, mejoetenaon de
conocimientosSegun Kapp (2012)a gamificacion en la educacion ofrece numerosos
beneficios, como el incremento de la motivacion intrinseca, el fomento del
pensamient@ritico y la resoluciéitde problemas, el desarrollo Habilidades sociales

y de colaboracion, y lareacionde un erdrno deaprendizaje mas atractivo y

envolvente.

Definicion y Elementos de laGamificacion. La gamificacion se define como
la implementacion de elementos y mecénicas de juego en un contexto no ludico, con el
objetivo demejorar la experiencia y el compraui de losusuarios(Werbach &
Hunter, 2012)Estos elementos incluyen, paro se limitan a, puntos, insignias, tablas

de clasificacion, niveles, desafios, recompensas, avata@sativas.

BeneficiosCognitivos,Emocionales ysociales.La gamificacion puede aportar
beneficioscognitivos, emocionales y sociales en el proceso de aprendizaje. En el
ambito cognitivo, la gamificacién pueteejorar la atencién, la memoria y la
resolucién de problemaficheva et al., 2015)En el ambito emocional, puede
aumentar lamotivacion, el compromiso y la satisfaccion de dstudiantes
(Shoubashy et al., 2020En el ambito social, puede fomentaictdaboracion, la
competacia sana y el desarroitle habilidades a#abajo en equip@icheva et al.,
2015)

Ejemplos deGamificacion exitosa en l&ducacién.Existen variosejemplos
de gamificacion exitosa en &ducacion, como Kahoot!, una platai@ de juegos de
preguntas respuestas quementa la competencia y la participacion en el @Mang
A., 2015)0tro ejemplo es ClassCraft, un sistemagdstion de aula gamificadpe
utiliza mecanicas de juego de rol para promovaoeipromiso y la responsabilidad
de los estudiantg®icheva et al., 2015)
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Diseilo de Juegos Educativos Efectivos. El diseficde juegozxducativos

efectivos requiere uneuidadosa planificacién gquilibrio entre los elementos lidicos

y los objetivos de aprendizaje. Los aspectos mas importantes son:

T

Mecanicas de juego y reglad.as mecanicade juego Yy las reglas deben
ser claras y coherentesn los objetivos de aprendizajgdemas, deben
fomentarla participacion activa de los estudiantggrgmover la resolucion

de problemag¢Dicheva et al., 2015)

Narrativa y progresion. Una narrativaatractivay una progresion bien
estructurada puedaaumentar la motivaciég el compromiso de los
estudiantes. La narrativa puede es&dacionada con el contenido de
aprendizaje ser una historia independiente que sirva como marco para las
actividadegKapp, 2012)

Equilibrio entre diversion y aprendizaje. Es fundamental lograr un
equilibrio adecuado entre los elementiadicos y los objetivos de
aprendizaje. El juegdebe ser divertido y atractivo, pero también debe
promover el apndizaje de manera efectij@erbach & Hunter, 2012)
Elementos de juego para el aprendizaje de falsos cognadas el caso

del aprendizaje de falsos cognados, se pueden implementar mecéanicas de
juego como desafios decabulaio, asociacion de imagenes con palabras,
juegos de memoria 0 crucigramas. Estos elementos pueden hacer que el
aprendizaje de falsos cognados sea atisctivo y efectivoqWen et al.,
2024)

Tipos de actividades ydesafiosLos juegos educativos pueden incluir una
variedad de actividades y desafios, como preguntas de opcién multiple,
rompecabezas, juegoe rol, simulaciones, resolucion de problemas o
creacion de contenid@&app, 2012)

Sistema de puntuacion y recompensadn sistema de puntuacion y

recompensas bien disefiado pued#ivar a los estudiantes y reconocer sus
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logros. Las recompensas puederi®ertos, insignias, niveles o premios
virtuales o fisicog§Werbach & Hunter, 2012)

1 Retroalimentacion y refuerzo. La retroalimentacion y el refuerzo son
fundamentales para el aprendizaje. El juego debe proporcionar
retroalimentacidioportuna y especifica sobre el desempefio de los
estudiantes, asi como reforzlms conceptos ¥abilidades aprendidas
(Dicheva et al., 2015)

2.2.1.9 Gamificacion en laEnsefianza de/ocabulario enlnglés

En la era digital actual, la gamificacién ha ganado popularidad aogmacyran
herramientgpara promover ehprendizaje y motivar a losstudiantes a aprender. La
ensefianza del inglés no es una excepcion y muchos buenos ejemplos de juegos han
demostrado que esogible hacer que el proceso de aprendizaje sea interactivo y
colaborativo. Ejemplos conmi®ahoot!, Quizlet, Wordly Wise 3000 Vocabulary.com
han implementado juegospncursos yecompensapara motivar a los estudiantes y
fomentarla memorizaciénde vocahulario. Al combinar diversiébn con aprendizaje,
estas herramientas de gamificacion fomentantkxaccion, la retencion y el desarrollo

de habilidades emglés.

Kahoot Se trata de una plataforma geegos de preguntas basada en
gamificacion desarrolladpor una empreshoruega en 2012Bicen & Kocakoyun,
2018) Esta herramienta permite a pofesores crear preguntagcuestas y otras
actividades interactivas en un entorno divertido y atractkahoot € utiliza
ampliamete en la ensefianza de inglés debido a su capacidadnppgmar las
habilidadese impulsa la motivaciode losestudiantes. Los profesores pueden crear
juegos de vocabularipersonalizados;omo juegos de falsos cognades,los que los
estudiantes pueden usar slispositivos moviles o computadoras para responder

preguntasreforzando stisonocimientos. Y al mismo tiempo es posiblear un
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ambiente emocionante y desafiante gnene a los estudiantes a aprender nuevas
palabras y consolidal vocabulario ya asimilad@/Vang, 2015)

Quizlet. Quizlet es unsitio web y aplicativade aprendizaje que utiliza
flashcardsdidacticasy juegosinteractivos ayudado a los estudiantes a retener
informacion(Chaiyo & Nokham, 2017)Fue creado en 2005 y se d¢@nvertido en una
herramientgpopularusadaampliamente en iansefianza cieglés debido a quess
flexible y adaptable a diferenttipos de aprendizaje. Lodocentespueden crear
flashcardsinteractivas quancluyan palabras, definiciones y ejemplds falsos
cognado®n inglés. Ademas, Quizlet tiemauchos juegos como "Gravity", "Match" y
"Write" que permiteria los estudiantes practicar vocabulario de una manera divertida
y motivadora(Chaiyo & Nokham, 2017)

Wordly Wise 3000.Es un curso de inglés desarrollado pamlucators
Publishing Service (EPS) en 19fountain, 2014)La idea detras del programa es
gue los estudiantasprendarel idioma en contexto y a través de muchas interacciones.
Cada leccién presenta idioma en contexto, seguida de juegos y actividades. Los
estudiantes pueden participar en actividao®eo crucigramas, cuestionarios,
actividades de asociacignjuegos pea identificar palabras(Mountain, 2014) Este
contenidoludico fomenta el aprendizejactivo, haciendo que aprendizajesea mas

efectivo y permanente.

Vocabulary.com. Es una aplicaciépara moviles y también sitio web,
desarrollada pofmhinkmap Inc. en 20074 Arslan, 2020) La plataforma ofrece una
variedad de herramientasgcursos para aprender inglés, incluidos juegos, ejercicios
y muestra lgrogresiordel participate. La plataformzofrece juegos interactivos como
Word Battle donde los estudiantes compitgspondiendo preguntaSedicionjuego

basado emalabras(Arslan, 2020) Ademas,Vocabulary.comtiene contenidocon
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vocabularig puntuaciones y clasificacion qeogreso pra fomentata competencia

sana.

2.2.2 AprendizajeEscrito de los Falsos Cognados del Inglés

Los falsoscognados eimglés son todo un desafio para los hispanohablantes.
Son palabras engafiosasnyichas vecegenera confusion, lo que impidena
comunicacion eficaz y la adquisici@e un vocabularionds avanzadaDominarla
escritura delos falsos cognados requiere enfocigéstintos; lo que nosotros
necesitamos esdentificar estos errores facilmengeitando cualquier influencia
derivadade las similitudes engafosas que comparten con las padabeapanol. La
principal barrera para fadquisicion de falsos cognados es la transferencia negativa del
lenguajg(Garda & Mena, 2023)Es habitual que Igestudiantes crean que las palabras
son igualeeen ambos idiomas gsta similitud escrita significariaigualdad de
significado, lo que llevaria a errorabusaio interpretar esos términdor ejemplo,
la palabra "&it" eninglésse traduce como "salida", peralgunosestudiantes la
confunden cora palabra'éxito" en esparfiol debica la similitud ortogréficaentre
ambaspalabras Un desafio adicionakerian lafalta decornocimiento sobre la
existencia ddos falsoscognadogHumblé, 2006) Este fendmernitinglistico no es
familiar para muchacsstudiantes, lo que los lleva a pasar qltw las disparidades

semanticas entipalabras que parecen parecidas en aithosias.

Enrespuesta a estoesafios, los expertos en pedagogizsindé&s como
lenguaextranjera haideado unaseriede estrategiade instruccion. Uno de esos
enfoquesmplica proporcionar a Icalumnos listas y ejercicios especifiquarala
escritura correctade losfalsos cognados(Carlucci & Diaz, 2007) Los
estudiantepueden participar en actividades en las mabkajan con listas que
contienen falsos cognados comunes Yy realizan tareas relacionadas con el

discernimiento designificado a través de la asociacién de palabras y el uso contextual



41

dentro de las oracionedJn enfoquealternativo es también la integracién de
adividades ludicas y juegos durante el aprendizgparcia & Mena, 2023)

Un ejemplo de estos juegos son tacigramas, los juegos de memoria o la asociacion
de imagenes y palabras. Pueden ayudar falsss cognados de una manera que haga

que el aprendiaje sea mas interesante y divertido paragiadiantes.

Ademas, promover iaonciencia metalinglistica de iestudiantes es crucial
para staprendizajg Sabat é- Carr ov ¢ .ESto Signiiceenserarlesa, 20 1 0 )
pensaien los puntos enomun y lagdiferencias entrédiomas, paravitar eiuso de
falsoscognados a través astrategias desarrolladapartir detener laconcienciade

la existencia de lados palabras en sus sisterfinguiisticos.

La retroalimentacion ya correccién oportuna también sesenciales para
aprender falsesognadogCarrié-Pastor, 2019)Es responsabilidad de los profesores
dar comentarios y ejemplos especificos cuando los estudiantes mametres con
estos términos engafiosesitando confusiones y malentendidos en la comunicacién

entre el inglés y el espafiol.

2.2.2.1 Definicion de Falsos Cognadas

Los falsos cognados se refierempaabrasque comparten una similitud
ortogréafica o sonorantre dos lenguas pero que tienen significados diferéDéea &
Pastor, 2019) Estostérminos que resultan sagngafiosqs obstaculizan
significativamente a los estudiantpse estan aprendiendo utioma, particularmente
en sus esfuerzgsor adquirir un vocabulario solido y lograna.buenacomprension

lectora.

Los falsoscognados, o "falscamigos", denotan palabrgsie pmrecen

similares erdos idiomas pero qudifieren ersignificado(Humblé, 2006) Tomemos,
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por ejemplo, lgpalabraactualque significareal o preseng en inglés, pero se refiere a
actualo contemporaneen espafiol. Estaparieriaengafiosdel vocabularidomenta
la confusion y las malasterpretaciones durank@comunicacion entréos estudiantes

deambas lenguas.

Los verdaderasognadosson palabras que tienen significados similares o
idénticos en ambas lenguas porque compantearigen etimolégico comugMitkov
et al., 2008)Tomemos, por ejempldamilia en espafiol yamily en inglés: son
verdaderos cognadga que ambos provienen del |ddmiliay tienen un significado

similar.

Cabesenfalar qu#os falsos cognados pueden diferir en su grado de similitud
ortogréafica y/o fonéticdGarcia & Mena, 2023)Algunos puedeser parecidos en
ortografia y pronunc@én como embarazadaen espafiol yembarrassecen inglés;
mientras que otros sGloueden ser similares en un aspecto casisir en espafol y

assisten ingléslos cualezomparensimilitud fonética pero no ortogréfica.

La razén por la que @hglés y el espafiol tienen muchosgnados falsos es
principalmente por el impacto que tugblatin en ambos idiomas, como lo iration
Mitkov et al. (2008)d latin legémuchos términos al espafiol y al inglés, pero la
evoluciérisemantica de estas palabras las ha converticipadetbraengafioss. Poder
diferenciar losfalsoscognados juega un papel fundamental en la pedagogia del
lenguaje; su mal uso conduce a falta comunicacién gonfusién(Carrio-Pastor,
2019) Los estudiantes deben m@mscientes de estos inconvenientes del lenguaje y
repasar técnicas paraconocerlos; esto ayudara a evitar el msalecuado de

cognados falsos.

Algunasestrategias exitosas para lidiar con falsos cogriaaplécarian el uso

de ejemplos contextuales, compilar listas comunes$aldes cognados, realizar
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ejercicios en los que shscrimine el significado entre si e inchactividades

divertidas comguegos en el proceso de aprendif&jamblé, 2006)

2.2.2.2 Origen y Evolucion de los Falsos Cognados

Los falsoscognados scpalabras que parecen o suenan igual en dos o mas
idiomas pero que tienesignificadosdiferentes. Puedaresultar confusos para los
estudiantesle lenguas extranjeras y para los traductesjue pueden ddngar a
malentendidcy errores(Marecka et al., 2021)Los falsoscognadoshar:existido
desde el comienzde la evolucion dalenguaje. A medicguelos idiomascrecen yse
desarrollan, tomaprestadas palabras d&os idiomas, o que daomc resultado una
escritura y pronunciacion similares. Tambpreden surgidebido amalentendidos
en el sonidm la ortografiasEl origen historico de los false®gnados se remonta a la
época en que se desarrollaron las lenguas romances a partir d¢Qatia & Mena,
2023, pag. 3) ya que existiacomunicacion entrtas diferentes comunidades
de lenguas romances, lo que dio lugagrrastams entre los idiorma Sin embargo, a
medida queavolucionaroras lenguasromances, los significados de algunas palabras
prestadas cambiaron. Por lo tanto, ahora tenemos palabras incorrectadsac&em
inglés y banco enespafiol, que provienatel vocablo latincdbankum (Chamizo
Dominguez & Nerlich, 2002)a lenguade cada gruptiumanacse desarrolla 'y cambia
con elpasar detiempo, dando lugar a farmacionde nuevas lenguas y al cambio de
las lenguas existentes. Como resultado, las sustituctenpalabras puedemiginar
falsos cognados Porejemplo, lapalabrainglesaglove significa guanteen espaiial
pero a menucdse confundecon lepalabraglobo en nuestro idiomadebido a su
ortografia similar. Los falsosognadostambién pueden surgir cuando dos lenguas
comparten un ancestro comun. Por ejemplo, la palablesa mousey la
palabraalemanamaustienen el mismdasignificadoen espafoglpercsu ortogafia y
pronunciacion son diferentes porque ampasienen de la mismiaiz europeaPara

los estudiantes de idiomas y los traductpries falsoscognados, en especial, su
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escritura, puedeesultar confusy frustrante. Para evitar el peligro de malinterpretar
estaspalabras, es importarite conocer su existenci utilizar recursos
comadiccionarios, recursosn linea ydefiniciones detalladas glaras. Comprender
el origen de la palabra su relacion conledesarrollo de otrc&liomas beneficiara
enormemente a losstudiantes y traductores wkomas. Garcia & Mena (2023)
sostuvieromue, el contactohistérico entre diferentegruposlinguisticoscondujo al
préstamo yadopcionde palabras de un idiomao#o. Estos préstamgsueden hacer
quelas palabras sean incorrectsreintroducirlas a nuestidioma, ya que este
vocabulario tiene letrasimilares pero diferentes significados, pronunciagion
ortografia Por ejemplo, la palabra espafidédorica y la palabra ingleséabric son
similares erforma y pronunciacion, pero tienen significados difereri@srcia &
Mena, 2023) Estcse puede atribuir a la estrecha relacidén entiagés y elespafiol
a lo largode la historia, con origenes en el lataynque coiel tiempo surgieron
cambios en supronunciagdn (Crystal, 2010) Por tanto, el origen de los
falsoscognadogadica en laevolucidrihistoricadel lenguaje el intercambioen las
diferentes lenguas. Las palabras, el significado y la similitud de los smudos!

resultadode muchos cambios en los soniddsy préstamoes lc largo dela historia

2.2.23. Importancia del Aprendizaje Escrito de Falsos Cogados

Ensefarla escritura de lo$alsos cognados es una de Edividadesmas
importantesen el aprendizaje de idiomas, especialmente cuando se trata de inglés y
espafiol. Estos términos engafiosos que comparten similitudes ortograficas pero que
tienen sigificados diferentes incluso algunas palabras comparten la misma
pronunciacion, las cuales esmalidadpuedenconfundir bastante a los estudiantes. Su
uso puedeausar cambios en la idea principalla comunicacion eficaz a menos que

se eliminen de raiz.
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La razon por la que es tan importante ensefiar y aprender falsos cognados
escritos es porque esto puede dar lugar a malentendidos y errores durante la
comunicaciéonHumblé, 2006)Cuando los estudiantes asumen que una palabra de su
lengua materna tiene el mismo significado que una palabra similar del idioma que estan
leyendqg pueden transmitir mensajes erroneos o malinterpretar la informacion
transmitida. Los malentendidos resulemtle tales escenarios pueden ser muy graves,
especialmente si ocurren dentro de contextos profesionales o acadéwiérnas, ser
capaz de identificar falsos cognados y comprender su uso es un hito importante para
establecer una aptitud linguistica firrf@arrié-Pastor, 2019)Los estudiantes que no
son conscientes de este aspecto pueden tener dificultades para captar un vocabulario

apropiado, uno que puedan utilizar eficazmente en diversos contextos.

Sin embargo, el aprendjeaescritode falsos cognados también influye en
problemas relacionados con el proceso de comprension I@etoraa, 2006)Cuando
los alumnos se topan con palabras que parecen familiares pero que tienen significados
diferenes, facilmente malinterpretan lo que el texto pretende comunicar, como
resultado, se pierden informacion critidasto tiene ain mas peso en entornos
académicos donde la comprensién precisa de los textos en inglés tiene una importancia

fundamental.

Ademasla conciencia sobre los falsosgnados es importante no sélo pas
estudiantegjue estudian inglés como lengua extranjeaa b at ¢ - Carr ov é &
2010) En el contexto de multiples idiomas, utilizados por estudiantesprovienen
de diferentes origenes linglisticos, los falsos cognados representan otro obstaculo. La
importancia de identificar cognados falsos: subraya la importancia de reconocer y
comprender cognados falsos al aprender inglés que inciden en la cacimic
efectiva. Por tantola ensefianza d& escritura correcta dealsos cognados es
fundamental para dominar el inglés como medio comunicativ@norancia puede

dar lugar a errores graves en la comunicacion oral y escrita que den lugar a

Ct
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interpretacdnes erroneas, que obstaculizan cualquier intercambio significativo entre
las partes involucradagnagnemosun escenario en el que un estudiante de inglés
confunde la palabréibrary con libreria debido a su similitud ortografica. Si este
estudiante utiliza la palabtéorary en una conversacion o un texto escrito pensando
que significdibreria, su mensaje no se transmitird correctamente y podria caasar
confusion en su interlocutor o lect@sia traducciorerrone tiene repercusiones mas
graves en situaciones profesionales o académicas donde la precision de la
comunicacion es indispensable. Un médico que confomagtipatedcon constipado
pensando que significasfriadodebido a su similud fonética con el espafiol, podria
llevar a un diagndstico erréneo y un tratamiento inadecléaaue latraduccion
correcta de la palabra @spafoclseria estrefiido La comprension de los falsos
cognados también es crucial para desarrollar solidakdaalgs en el idioma ingléka

falta de conocimiento de este vocabulagatre losestudiantes puede impedir la
adquisiciéon del uso correcto el significado de las palabras, lo que limita la expresion

efectiva en el idioma.

2.2.2.4 FalsosCognadosGréficos.

Uno de los mayores obstaculos en el aprendizaje de idiomas son los falsos
cognados graficos, especialmente para idiomas como el espafiol y el inglés, que tienen
raices etimolégicas comunes. Los falsos cognados al nivel de escritura paeden
graficos o semantico€hamizo Donnguez & Nerlich, 2002)Lo que quiere decir,
gue cuando usamos el vocabulario de los falsos cognados, estos pueden ser similares
en escritura, mas no tener similitud en el significadeedos dos idiomas. Si no se
trata de resolver este problema de forma efleasjmilitudes visualedel vocabulario
en ingles con los de nuestra lengua materna pueden provocar importantes errores de
comunicacion. Especialmente los que son de tipo grayie que la Unica semejanza
de estos falsos cognades la escritura entre las dos palaigase elinglésy el

espafiol, dejando de ladcpgeonunciacion y el significado, que son distintas.
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El reconocimiento correcto de ipslabrasse trata de !'mapacidad de
identificar vocabulario en funcién de su apariencia visual. Al aprender nuevo
vocabulario, la percepcion visual es una caracteristica importante, como lo destacaron
Smith & Kosslyn (2009) la percepciéon visual es una herramsepbderosa en el
proceso cognitivo. Nos ayuda a seleccionar palabras facilmente y a ver en qué se
diferencia una palabra de otra. Por ejemplo, en nuestra vida cotidiana distinguimos
entre las sefales de traficolerey Siga de frentsegun su forma y cot. De manera
similar, personas de diferentes origenes culturales pueden ver estos signos de forma
diferente porque los contextos culturales alteran el significado y la apariencia de estas
sefializaciones. Por ell®rown et al. (2014)sugirieron técnicas gga mejorar el
reconocimiento graficde las palabrasn el aprendizaje de un idioma. Entre ellas, la
practica intercalada y la recuperacion por medio de la autoevaluacién son
especialmente efectivas. Estas técnicas mejoran la habilidad de los estysfieates
diferenciar entre falsos cognados graficos y las palabras verdaa@naismaoayudan
aguardata informacién en nuestra memcwadargo plazoDurante el desarrolide la
clase, estas técnicas puedenperstas en practiGatravés dejerciciospaa que Ie
estudiantespuedanidentificar y corregir falsos cognados en diferentes contextos
variados y haciendo pausas para retomar con el tiempo la misma actividad.

La dferenciacion designificado de los falsos cognadoss una habilidad
importante que los estudiantes deben desarrollar para evitar malentendidos vy
experiencias de comunicaci@rroneas Como expresé Lado (1954no de los
principales problemas en aprendizaje de urlanguaextranjeraes la influencia de la
lenguanativa, porque algunasexpresionesson especificamente incorrectas. Por
ejemplo, en espafiol, la palalaetual se refiere a algoontemporaneamientras que
en inglés, actual significa verdadero o eal. Estas pequefias pero importantes
diferencias peden causar serios problemas de comunicacién si no se ensefian y
aprenden correctamenfdation (2012)dio a conocevarias estrategias de ensefianza

para distinguir los significados ¢eEsoscognadograficos Unede las mejoreformas
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esutilizar comparaiones Yycontrastes, donde l®studiantes deben identificar y
explicar las diferencias entre palabras que tienen significados similares pero diferentes.
Ademas, el uso de ejemplos de situaciones y reinterpretaciones puede ayudar a mejorar

la comprension el estas diferencias

El contexto para el uso de los falsos cognados gréficos se refiere a las
condiciones en las que se desarrollan las situaciones comunicativas, ya que el uso de
una palabra es muy importante para el aprendizaje de idiomas, especiahrediateso
de raices de palabras gréficamente similgfshmitt, Vocabulary in Language
Teaching, 2000)Por consiguiente, el contexto es la clave para comprender y guardar
nuevas palabras en nuestra mente. Comprender conceptos utilizando imagenes
pseudoidénticas puede ayudar a los estudiantes a recordar el significado correcto de los
conceptos y utilizarlecorrectamente. Por ejemplo, la paladrdarrassmergn inglés
tiene un significado diferente que la palabrabarazadan espafol, y comprender el
contexto del uso de esta palabra puede prevenir el error aunque no se conozca realmente
el significado exeto de la palabrd.aufer & Hulstijn (2001)prepararon actividades
situacionales que implicaban el uso de palabras en situaciones reales o simuladas. Estas
actividades pueden incluir actuacion, escritura y discusion, que requieren el uso de
imagenes de lofalsos cognados para usarlos en contextos apropiados. Practicar
palabras en diferentes contextos no soélo refuerza el significado correcto, sino que
también ayuda a losstudiantes a utilizar las palabras de manera afesiva y
eficiente.

La correccionde errores es una parte importante del proceso de aprendizaje,
especialmente cuando se tratalakefalsos cognados graficaggbido a su similitud
visual connuestroidioma nativo Ellis (1994)definio varios tipos de errores que los
estudiantes puedenmoeter cuando usdalsos cognados del tipo gréafidos cuales
son:errores de definicion, uso y pronunciacion. Corregir #§stedeerroresrequiere

una combinacion deactuacioninmediat y explicacion correctaPor ejemplo, si un
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estudiante confundgoveconglobo, corregir y explicar inmediatamente el error puede
ayudar a prevenir errores futurddattie & Timperley (2007)oncordaron quéa
retroalimentaciondebe serefectivg especifica, clara y disefiada para mejorar la
comprension del estudiante.rBdos falsos cognados graficossto puede incluir
proporcionar ejemplos adicionales, correcciones y discutir por qué ocurrio el error y
como evitarlo en el futuro. La retroalimentacion debe ser parte del proceso de

aprendizaje para permitir a los estundés hacer correcciones y mejorar su vocabulario

La diferenciaadn fonética e otra parte importante del aprendizajedgnados
falsos porque a menudo lgsalabras quson graficamentsimilaresen dos idiomas
distintos, no tienempronunciaciorsimilar, lo que genera confusidbesdeel punto de
vista deCelceMurcia et al. (1996 fonética yonologiaen el aprendizaj@le idiomas
pueden ayudar a los estudiantageonocer y producivocabulario Para pronunciar
correctamente logalsos cognadogréaficos sedebe ensefiar a los estudiantes a
reconocer y reproduciasdiferencias sutiles de pronunciacipmo dejarse llevar por
la escritura, yajue pueden cambiar el significado de una palabra. Por ejemplo, la
diferencia entréa pranunciacion de Ipalabragripeeninglés/ g r a 1 palabragripé a
en espaniol, tienetta misma escriturgercel sonido que representa a esta palabra y el
significado son totalmente distintoBerwing & Munro (2015)propusieron una
variedad de técnicas diferenciacion de la palabra escrita y su pronuncia@ntre
ellas encontramosl uso de una combinacion deeéciones, el dominio deinimal
pairs y aplicaciones de reconocimiento del habla. Estas peaden ayudaa los
estudiantes® mejorar su comprension y pronunciacioriidglés;esto es importante
para evitar confusiones cdns falsos cognados graficoBor ejemplo, practicar
palabras pequeiias confinesy late puede ayudaa losestudiantes anejorarsus
habilidadespara hablar yescuchar
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Tabla 1
Falsos cognados gréaficos entre el inglés y el espaiiol
_ . o Traduccion
Escritura Fonética Significado )
incorrecta
actual / ekt [ real actual
embarrassed / em’ beaer avergonzado embarazada
exit /" egzi1 salida éxito
concur /' kan' 'k estar de acuerdo concurrir
constipated /" kpns't estrefido constipado
] dice (conjugacion
dice /da1s/ dado )
verbo decir)
frustrated / fra' st desilusionado frustrado
injure /"1 nd3y lastimar injuria
gripe / grai1ip gueja resfriado
late (conjugacion
late /1 ert tarde i
verbo latir)
realize /rio darse cuenta realizar
success /s ak ' s éxito suceso
pie / par1/ pastel pie
. tapé (conjugacion
tape /' terp/ cinta

verbo tapar)

Los falsos cognados graficos tienen papel importante en @rocesode
transmision de lanformacién y como podemos observar entibla como estas

palabras pueden llevar a errores graves de comunicacion si no se reconocen y abordan
adecuadamente.

Importancia del Reconocimiento yAprendizaje de losFalsos Cognados
gréficos.En la ensefianzde idiomas, laonciencia de estos falsosgoados es vital
porque pueden obstaculizar la comunicacion efe¢@eario-Pastor, 2019)Chamizo

Dominguez (2008) subrayo la importancia de estas palabras engafosas desde el inicio
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de la adquisicion del idioma, ya que podrédostaculizar una comunicacién exitosa.

Los errores producidos por el uso inadecuado de los falsos cognados gréficos pueden
dar lugar a graves interpretaciones erréneas, ya que son palabras totalmente diferentes,
especialmente en escenarios laborales aléwmos donde la precision en la
comunicacion tiene una importancia vit@lomprender el reconocimiento de estos
términos es crucial, no sélo para construir una competencia linguistica sélida sino
también para cultivar un vocabulario exacto en la lengeasguesta aprendiendo
(Mendiluce & Hernandez, 2005%ignifica que se debe comprendeasmilar el
vocabulario para el correcto el uso de falsos cognados gréficos para garantizar el tener

un impacto positivoen su carrera o 2su rendimient@cadémico.

Estrategias deEnsefianza yAprendizaje. Para abordar el desafio que
representan los falsos cogieagraficos, los expertos en la ensefianza de idiomas han
desarrollado diversas estrategias y enfoques pedagdgicos. Chamizo Dominguez (2008)
sugiere la creacion de listas de falsos cognapi@Bcos mas comunes, junto con
ejercicios de discriminacién degsificados y asociacion de palabras con imagenes o
contextos. Ademas, combinar actividades ludicamo juegos educativos puede
ayudar a que el aprendizaje de cognados fasaficos sea mas interesante y eficaz
(Carric-Pastor, 209). Los juegos de memoria 0 los crucigramas que requieren
relacionar imagenes con palabras pueden ayudar a los estudiantes a recordar los

significados correctos sin confusion.

Por tanto, ds falsos cognadogréaficos, es decimaquellos términos que
comparten similitudes en la escritura entre dos idiomas, pero tienen significados
pronunciaciondiferentes; plantean un gran desafio en el aprendizaje de idiomas,
especialmente para el inglés y el espafol debido a su gran naheoo&miento de
los cognados falsograficoses importante ya que ayuda a prevenir malentendidos
graves y a desarrollar sélidas habilidades linguisticas. Algunas estrategias efectivas

incluyen la compilacion de listas dste vocabulario
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2.2.2.5 Falscs CognadosSemanticos

Como ya conocemos, los falsos cognados son palabras complejas y simples a
la vez, pero lo que es mas interesante son los falsos cognados semanticos. Estos
términos a pesar de que no comparten significado entre dos idiomas a los que
pertenecen; pero, al mismo tiempo, tienen pronunciacion y escritura muy similar. Esto
puede provocar fallas de interpretacion y producir una mayor confusion en una
situacion comunicativa, ya que todos los significados supuestamente similares, no
coinciden(Postigo, 1998)Pero es importante ser consciente del reconocimiento de los
falsos cognados semanticos y comprender su significado real, ya que beneficiara
enormemente las habilidades de aprendizaje de idiomas, especialmente para quienes
aprenden inglés espafiol, dada su prevalencia. Asimismo, para la descripcién de los
falsos cognados semantic@hamizo & Nerlich, (2002lps definieron comipalabras
que tieneruna raiz comuipero que han desarrollado significaibferentesen los
idiomas en cuestién. Estas palabras pueden plantear dificultades particulares para los
estudiantes, ya que su similitud pronunciacién y escritura puede llevar a una

suposicién dequivalencia entre contextos.

Acerca de la idntificacion desimilitudes y diferenciasgle los falsos cognados
semanticos, se debe tener en cuenta gies ¢éérminos contienagrafiasimilar, pero
tienen significados diferentes en los dos idioresis; puede causar confusidon y errores
en la traducciéridentificar similtudes y diferencias es crucial para aprender un nuevo
idioma. Gentner & Markman (1997gnfatizaron la importancia de analizar las
similitudes y diferencias entre palabras en diferentes idiomas para comprender mejor
sus significados. Esta técnica, llamadsapeo estructural”, ayuda a los estudiantes a
ver las relaciones reales entre las palabras. Por ejemplo, |la pdilatoran inglés hace
referencia anodismaen espafoimientras que la palabi@nguagesn espariol significa
idioma. Al establecer estandarels estudiantes pueden evitar malentendidos que

surgen de similitudesn pronunciacion y escrityrpero diferencias importantes el
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significado. Bajo esta perspectiBeck et al. (2013) manifestaron querapacto en

la comprension puede ser sigrdfiivo. Debido a que al no saber el significado
correcto, se produce laambigledad semanticalo que condue a malas
interpretaciones, afectdola comprension lectora, la escritura y el habla. Por ejempilo,
los estudiantes que confunddinnercondineropueden tener problemas para aprender
el significado reallLa precision de la comprension semantica es importante para un

aprendizaje eficaz y una comunicacion precisa

Comprender el contexto es importante para comprendaer@adero
significadode los falsoxognados semanticos. &bntexto proporciona la situacion
necesaria para una interpretacion corradtdliday & Hasan (1989seguraron que el
contenido semantico juega un papel importante en el aprendizaje de idiomas. El
significado de unagabra puede ser muy diferente segun el contexto en el que se
utilice. Por ejemplo, en inglésensiblesignificarazonabley valido, mientras que en
espafokensiblesignificaemocional Comprender el contexto del uso de una palabra
permite a los estudiagd evitar malentendidos y utilizar las palabras correctamente.
Newton & Nation (2021pugirieron varias herramientas, como el uso de textos reales
y juego de roles, para la ensefianza de idiomas en contexto. Esta herramienta ayuda a
los estudiantes a ver m®@ se usan las palabras en la vida real, lo que facilita la
comprension y la retencion de contenido preciso. Por ejemplo, mientras leen un
articulo, los estudiantes pueden observar como se usa la matdiaaassednientras
que la palabreembarazadaes ircorrecta, aclarando asi la diferencia entre las el

vocabulario.

El uso apropiado deste tipo de cognados &ncomunicacion es importante
para evitar malentendidos y asegurar la comunicacion de ifkambury (2002)
ratificd que es importante utilizar el lenguaje correcto para una comunicacién eficaz.
Cuando se usan incorrectamente, fldsoscognados semanticos pueden cambiar el

mensaje quee desea transmitir. Por ejemplo, decarpeten lugar dedeskpuede



54

resultar negawio. Ensefiar a los estudiantes a utilizar estos conceptos correctamente al
hablar y escribir es importante para evitar errores y mejorar la comunicachamitt

(2008) dijo que la evaluacion del uso apropiado del lenguaje debe incluir actividades
qgue requeran el uso del lenguaje en contexto. Esto incluird actividades como escritura,
presentaciones orales y debates en clase donde los estudiantes necesitaran utilizar su
conocimiento semantico de manera precisa y efectiva. Evaluar el uso apropiado en el
mundoreal ayuda a los estudiantes a crear el significado correcto y utilizar las palabras

de manera mas efectiva.

Comunicarse claramente es el objetivo principal del aprendizaje de idiomas.
Los falsoscognados semanticos pueden resultar confusos y afeqaaciaion de la
traduccién de lapalabrasGrice (1975)identificé varios factores que pueden afectar
la comunicacion, incluida la precision léxica yclancordancisemantica. Lo$alsos
cognados semanticos tienen un significado diferensuliestoy puedenminar la
originalidad de la traduccién. Por ejemplo, usar la palddiosic en inglés para
describira una instalacion que se usa para la elaboracién de ciertos majrreales
resultar confuso porque la palabrarsgluce en espafiol cortela. El usoexplicitode
esbks palabrases esencial para controlar la clarid&ygate (1987)sugirié varias
estrategias para mejorar la comunicacion, como el uso de retroalimentacién, repeticion
y ejemplos deontextos concretog&stas estrategias ayudan a losdiantes a aclarar
significados y ano hacer un mal uso deocabularioque tiene la misma raipero
diferente significadoPor ejemplo, al practicar la reescritura, los estudiantes pueden
corregir palabras incorrectas comoestaoracion T h e y 6 r ean drqumentqug
fue traducida aEllos estan teniendo un argumentisi quecambiarian la palabra
argumentpor discusion Estas estrategias aumentan la claridad de la comunicacion y

reducen la probabilidad de errores semanticos

La similitud fonética defalsos cognados semanticqauede provocar

dificultades en el aprendizaje de la lengua, ya que puede provocar confusion no solo
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en laparte escritaino también en lara. Flege (1995knfatizé el importante papel

que juegan los sidos en el aprendizaje de idiomas. Es especialmente dificil para los
estudiantes distinguir entre palabras fonéticamente similares y no semanticamente
afines. Por ejempl@anen inglés y en espafiol no solo tienen significados diferentes,
sino que tambiérson similaresen escritura y pronunciacipno que dificulta la
distincion. Comprendeas diferencias en pronunciacipnede ayudar a los estudiantes

a evitar malentendidoBest & Tyler (2007) plantearodiferentestécnicas para
mejorar la pronunciaciode los estudiantes como paacticade listenings ejercicios

para escuchar gistinguir las diferencias fonéticas en estos pares de pal&was
ejemplo, puede resultar muy eficaz realizar ejercicios en los que los estudiantes deban
identificar y coregir errores de pronunciacién. Estos ejercicios ayudan a los
estudiantes a distinguir diferentes sonidos y utilizarlos correctamente en la

comunicacion

Tabla 2
Falsos cognados seménticos entre el inglés y el espafiol
Traduccion
Escritura Fonética Significado
sesgada
pan I'paen/ sarén pan
argument /" ar gjom discusion argumento
carpet /" karpia alfombra carpeta
deception /d1 "sep/S engafio decepcion
dinner / "dinaor cena dinero
embarrassed /' 1Tm' beaer o avergonzado(a) embarazada
grocery /" grous abarrotes groseria
idiom /"1 dieom modismo idioma
recipe / "resaop receta de comida receta médica
sensible /' " sensaob prudente sensible
record /'r1 " ko grabar recordar
rope /' Touvp/ cuerda ropa
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Importancia del Reconocimiento yAprendizaje de losFalsos Cognados
semantica. Identificary aprender los falsosognadossemanticosayuda a resolver
malentendidos(Humblé, 2006) Chamizo Dominguez (2008) afirma que estas
definiciones que son totalmente distintas daran lugar a errores causando dificultades de
comprension y habla en el aprendizaje del nuevo idioma. Los estudiantes deben saber
gue estos términos no son equivalentes en ambos idiomas y deben aprendetasutilizar
correctamente en diferentes contextos, para formular oraciones como por ejemplo ideas

y sugerencias.

Estrategias deEnsefianza yAprendizaje.Carrio-Pastor (2019yeconendd
combinar juegos divertidgsara su ensefianzzamo juegos de memoria, cuestinoa
y asociar imagenes con palabras para promover el aprendizaje y retener el significado
del lenguaje precisoEs recomendablerear una lista de logalsoscognados
semanticogjue:se cometen con mayfrecuencia, junto coona oracion que muestre
como se usaran las palabras de manera diferente en los dos idisteasnplica
ensefarles a pensar en similitudes y diferencias entre palabras y a desarrollar estrategias
para detectar y evitar errores causaposlos cognados incorrecto@endiluce &
Hernandez, 2005)Ya que, a diferencia de los falsos cognados graficos, los falsos
cognados semanticos también comparten una similar pronunciacion, por tanto es
necesario conocer el real significado de la palaBstas definiciones incorrectas
causan s&rs problemas en el aprendizaje de idiomas debido a sus similitudes y pueden
generar confusion y malentendido8simismo, econocer y aprender algunos
sindnimosde los falsos cognados semantiessimportante para desarrollar buenas

habilidades linglisticay evitar errores de comunicacion.
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2.2.2.6 Interferencia Linguistica y Errores Comunes.

Uno delos problemaanas dificiles queenfrentanlos estudiantescuando
aprendeninglés como lenguaextranjeraes identificar y controlarla necesidadde
utilizar vocabularicerrone. Estas palabras incorrectas tienen eserituray/o sonido
similar entre el inglés y el idioma del estudiarge este caso el espafjpéro tienen
significados diferentes y pueden causar confusion y errores graves en ihaoamin.

Abordarel problema sobre la malinterpretacuigmestas palabras es importante
para desarrollar buenas habilidades en inglés y esdtafusionesque pueden tener
consecuencias graves la lengua que aprendé@hamizeDominguez, 2008)En el
cascde los falsoxognados, este efecto smnifiesta cuando los estudiantes creen
errbneamente que una palabra en inglés tiene el mismo significado que su equivalente
obvio en su propio idiomaChamizo & Nerlich (2002)sefidaron que los falsos
cognados puedearrea problemas en el aprendizaje de la lengua. Estos errores ocurren
con frecuencia en la comunicacion oral y escrita y pueden dar lugaa anala

traduccion e interpretacigto que dificulta una comunicacion eficaz.

Es importante crear una buen@omunicacionusandofalsos cognados y
establecer urbuen conocimientade ellos entre el inglés y espafi@hamizo
Dominguez (20083ugrié que, especialmente en el ambito profesional o académico,
la desinformaciédn “puede conducir a errore
58). La precision del lenguaje es importante. Incluso si resulta incOmadaso
complicada la interpretaciontendd graves consecuenciasi no se realiza
correctamentePor lo tanto, los estudiantes de inglés deben tener una comprensiéon
sélida dela existencia ddos falsoscognadosy aprender a reconocerlas y usarlas
correctamente enna variedad de contextoBebido a ello, muchoprofesores de

inglés ha desarrolladoariadas estrategiaswétodos de ensefiangarapromover su
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memorizaciony fomentar el uso correcto de estos términos en diferentes contextos
comunicativosAlgunas de estas ideas incluyen:

1 Creacionde listas de falsos cognados comunes entre el inglés y el
idioma nativo de los estudiant@3arrié-Pastor, 2019)

1 Ejercicios de discriminacion de significados y oraciones contextuales
qgue ilustren los diferentes usos de fatsos cognadogChamize
Dominguez, 2008)

1 Incorporacion de actividades ludicas y juegos educativos, como
crucigramas, juegos de memoria y asociacién de imagenes con palabras
(Carrié-Pastor, 2019)

1 Fomento de Ixonciencia metalinglistica de lestudiantes,
ensefiandoles a reflexionar sclas similitudesy diferencias entre los

idiomas( Sabat é-Carrové. & Chesnevar, 2011

Reconocer los falsos cognadssuna parte ingetante del aprendizaje de inglés
porque su mal uso puede causar problemas de lenguaje y comunicac#én. Est
equivocaciong pueden tener consecuencias importantes, especialmente en entornos
profesionales o académicos. Por ello, es importgmée losestudantes tengan
conocimientossuficientes sobre la existencia de falssoscognadoy puedaraprendr
a utilizarlos correctamente. Al resolver este problemaasdbulariq los estudiantes
podran mejorar sus habilidades en inglés y ewitalentendidos que dificalt una

comunicacion efectiva.

2.2.2.7 Desafios yDificultades en elAprendizaje deFalsosCognados

Aprender falsogognadoss una tarea dificil para los estudiantes de idiomas,
especialmente pafas palabragjue tienerla mismaraiz etimolégica como el inglés
y el espafiol. Estos términos erréneos tiemergran parecidoaunquesignificados

diferentes y pueden causar confusion y errores graves en la comunicacion. Diversas
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caracteristicadinglisticas y cognitivas, asi comasl estrategias de ensefianza

tradicionales, dificultan que los estudiantes manejen este fenémeno linguistico.

FactoresLinguistcosCha mi zo Dominguez (2008) secia
entre palabras de dos lenguas diferentes lleva a la idea errémea tienerel mismo

2

significado (p. 57) . Esta similitud puede
que estas palabras son equivalentes, lo que genera errores de traduccion y
pronunciaciénestos falsosognados intdierencon la comprensiégengando dudas

en el aprendizaje de la lenguiebido a la interferencia del lenguaje. Si bien los
estudiantes transfieren estructuras de su idioma nativo al idioma que aprenden, pueden

cometer errores en la traduccién o usar raices incorrectas.

Factores Cognitivos. Aprencer palabras que compartah mismo origen
produce que los estudiantes tenganeladencia a categorizar y generalidzargue
puede provocar qupiensen que palabrasmilares emdos idiomadienen eimismo
significado(Mitkov et al., 2008) En otras palabras, es la capacidad de pensar sobre el
lenguaje y su estructyrdos estudiantes que no han desarrollado estas habilidades
pueden tener dificultades para detectar y andlimafalsos cogados aumentando el

riesgade cometer erroredurante el proceso comunicativo

5.2.28. Métodos Tradicionales de Ensefianza de Vocabulario y Falsos

Cognados

Al aprender un nuevo idioma, el desarrollo del vocabulario es muy importante
para garantizar unaomunicacién efectiva. Sin embargo, ensefiar contenidos,
especialmente enseffaisos cognado®uede crear serios problemas si no se Hace
la forma adecuadaLos métodos tradicionales de ensefianza de idiomas, aunque
eficaces en algunos casos, pueden rio kesuficiente para hacer frerdgkvocabulario

delosfalsoscognados
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Métodos de ensefianza de vocabulatia memorizacion de listas de palabras
es un efoquequese basa en la repeticion y el aprendizaje de memoria, perogmrede
limitado paracomprender ysupondria problemas atilizar las palabras en contextos
comunicativos realeg¢Carrié-Pastor, 2019)Otro método tradicional es el uso de
diccionarios parancontrar gnificados de las palabras lengua nativa. Si bien estos
diccionarios son Uutiles para comprender el significado de una palabra, muchas veces
no brindan informacién detallada sobre los matices y usos de diferentes palabras en

contextos especificd€hamizeDominguez, 2008)

Los métodos tradicionales dmsefianza de idiomas puedamo ser lo
suficientement®fectivos pardratareste tipo de vocabularjporque estos conceptos
requieren instruccién y contexto especificos, especialnpamtelos falsos gnados
semanticos Con los métodogradicionales puede dificultar que los estudiantes
detecten y corrijan estos errofes a bat é - Carr ov ¢é.URkaf@rhaemdsi e var ,
profunda de recordar los nombres de las palabras y anegbconocimiento de los
estudiantesegia a través de imagenes o relacionandolo con actividades, temas de su

vida diaria(Navarro Gémez, 2009).

2.2.29. Teorias Relevantes del Aprendizaje de Vocabulario en un Contexto

de Segunda Lengua

El aprendizaje de vocabulario es una parte importante en la adquisicion de una
segunddengua o lenguaxtranjera. Comprender cénhms estudiantes procesan y
adquieren nuevas palabras es crucial para desarrollar estrategias de enseflanza
efectivas. Varias teorias psicoldgicas y educativas han abordado este fenémeno y han
proporcionado perspectivas importantes que pueden ayudar a laopsfa mejorar
el proceso de aprendizaje de idiomas.
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Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubdla Teoria delAprendizaje
Significativo, fue propuestgor DaviciAusubel con respecto a i@portancia de
relacionar la nueva informacion con las esturas de conocimiento existenteslale
estudiantegAusubel, 1968)En el contexto dehprendizaje d&diomas, esta teoria
sugiere que los estudiantes aprenden y retienen mejor las palabras nuevas cuando

puederrelacionarlas con el contexto y la experiencia.

Teoria de la Carga CognitiveEsta teoridue desarrollada por John Sweller y
se centra en la capacidad de la memoria de trabajo lou®arller, 1988)Esta teoria
sugiere ge la instruccion debe disefiarse cuidadosamenteepdea sobrecargdn

memoriade trabajo de lcestudiantey permitirasi un aprendizaje eficaz del idioma.

Teoria de la Adquisicion de Habilidades de Anders@omo sefialédnderson
(1982) d aprendizaje se divide en tras/eles: niveicognitivo, niveiasociativo
y nivel autbnomo. Eiel contexto debprendizajale idiomas, esta teoria sostiene que
los estudiantes deben pasar por un proceso gradual desde la comprension inicial hasta

el uso @& nuevas palabrger medio de la asociacion

Teoria de laProfundidad delProcesamientoLa teoria de la profundidad del
procesamiento, propuesta pG@raik & Lockhart (1972)sefalé quecuanto mas
profundamente se procese la informacién, mejor seragigesmrmemorizadaCuando
se trata de aprender idiomas, los estudiantes tendramejor memaizaciony
comprension si pueden procesar palabras en un nivel mas profundo, corsextando

experiencias y contextos previos.

Enfoque de Input Comprensible dérashen.El enfoque dé&krashen (1985)
resalt6 los spectos del método de introduccidm poco mas avanzada a su nivel real.
La importancia de presentar a los estudiantes palabras que sonutiezao®s ersu

nivel actual pero aun comprensiblggoduciraun aprendizaje mas efectiv&ste
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enfoque sugiere que los estudiantes aprenden glejocabulariccuando encuentran

palabras nuevas en contextos significativos y comprensibles.

Implicaciones para leEnsefianza d&ocabularia. Al fomentar las conexiones

entreel nuevo vocabularig el conocimiento previo de los estudiantessandose en

las teorias de aprendizaje, se Idgiada diverosalcancepara la ensefianza efectiva

de vocabulario en un contexto de segunda lengua o lengua exiralgsde la

conmprension basica hastarf@morizacion. Las implicaciones nos permitiran:

T

Promover la conexion del nuevo vocabulario con el conocimiento
previo de los estudiantes.

Disefiar pasos a seguir para las actividades y materiales que eviten
sobrecargar la memoria de trabajo de los estudiantes.

Fomentar un proceso gradual de adquisicion de vocabulario, desde la
comprension inicial hasta la memorizacion.

Proporcionar oportudades para que los estudiantes puedan realizar un
procesamiento profundo del nuevo vocabulario, relacionandolos con
contextos y experiencias significativas.

Exponer a los estudiantes al nuevo vocabulario en un contexto

comprensible y significativo.

Las eorias psicoldgicasgducatias como el Aprendizaje Significativo, Carga

Cognitiva, la Adquisicién de Habilidades, Profundidad de Procesamiento y el Enfoque

de Input Comprensibj@roporciona una comprension de cdémo se reciben y procesan

las palabras enona segunda lengi@men una lengliaxtranjeraEstas perspectivas que

ayudan a identificar y desarrollar lasabilidades de aprendizaje, habilidades

cognitivas, habilidades intelectuales, desarrollo profesional y desarrollo profesional de

los estudiantesgnfatizan la importancia delacionar la nuevanformacion con el

conocimientoprevio, evitando |&obrecarga daformacion, apoyando el proceso de
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adquisicién de nuevas palabrasoynentandoel pensamient@rofund. Al integrar
estos principios en laslases los docentespueden mejorar el aprendizaje y la

memorizacion de los falsos cognadiesios estudiantes.

2.2.2.10 Evaluacion y Seguimiento del Aprendizajedel Vocabulario y
Falsos Cognados

El proceso de aprendizaje dalsos cognados anglés esta incompleto sin
seguimientoy evaluacion. La evaluacion es importante para medir el progreso de los
estudiantes, identificaireas de mejoig ajustarlas estrategias de instruccion segun

seanecesario.

Evaluacion Formativa y Sumativa La evaluacion puede ser formativa o
sumativa. La evaluacion formativa tiene lugar durasitedictado de la clasg
proporciona informacién continua sobre el progreso del estudi{@ftappuis &
Stiggins, 2002) Este tipo de ealuacién permite a los docentes ajustar su ensefianza y
brindar retroalimentacién oporturiBambién esté la evaluacion sumativa, del cual su
objetivo es medir el nivel que alcanzaron los estudiahtes.exdmenegarciales,

finales y las pruebas estandadaa son ejemplode evaluacion sumativa

Beneficios de laEvaluacidén Continua. La evaluacion continua proporciona
contenido estructurado ay que combina elementos formativos y sumativos
proporcionadomuchos beneficios para el aprendizaje de idiomas y el reconocimiento
de los falsos cognadosEn primer lugar, permite a los profesores detectar
tempranamente los problenmse tienen logstudiantesobre el uso del vocabulario y
su contextoy resolverle rapidamentgCarrio-Pastor, 2019)Ademas, la evaluacion
continuapromueve el aprendizajelg participacion de losstudianteslebido aque

ellosdeben involucrarse constantemente gor@tesqChamizeDominguez, 2008)
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Retroalimentacion yMejora delProceso deAprendizaje.La evaluacion no se
trata solo de calificar o medir el desempefio de los estudiantes, sirardpént debe
proporcionar retroalimentacion adecuada. La retroalimentacion efectiva puede ayudar
a los estudiantes a comprender sus fortalezas y debilidades y ofrecer sugerencias para
mejorar (Hattie & Timperley , 2007) Estaretroalimentaciérnes importante paial
aprendizajade vocabulario porque permite a lestudiantes detectar y corregir errores

ocasionados por nuestra interferencia linguistica

Pruebas deReconocimiento yComprension Uno de los métodos mas
comunes para evaluar gbcabulario de los falsos cognadssn las pruebas de
reconocimiento y la comprensiéon. Estas pruebas pueden incluir preguntas de opcion
multiple, etiquetarimagenes relacionarpalabras conversacionesy pregintas de
comprension lectorgdFrunza, 2006) Estas pruebas nos permiten evaluar si los
estudiantes pueden identificar y comprenttes falsos cognadogn diferentes

contextos.

Evaluacion delUso enContexto. Ademéas deexdmenesle reconocimiento
también es importante evaluar el uso de falsos cognados en contextos comunicativos
reales. Esto se puede hacer a través del habla y la escritura, como escritos,
presentaciones oralesonversacione@Mendiluce & Hernadez, 2005)Al evaluar el
uso en contexto, loglocenés pueden determinar si los estudiantes entienden el

significado y si estan usando cognados correctamente.

Rubricas yCriterios deEvaluacién.Es importante utilizaribricasy criterios
de evaluaciorlaros y especificos para evale@haprendizaje de falsos cognadbas
rabricas definen niveles de desempefio y brindan pa#esevaluarde manera
consistente laestudiante(Reddy & Andrade, 200%H proceso de evaluacion debe
centrarse en conceptos basicos como la identificacidalstes cognados, el uso de

terminologia adecuadie acuerdo al contextola comprension del significado.
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2.3 DEFINICION DE CONCEPTOS BASICOS

Accesibilidad: Referido ala facilidad en relacion con accederujilizar la
aplicacion para personas con diversaapacidades (Pagnoni & Marifio, 2024). La
accesibilidadincluye aspectos como el uso deajaicacion en diferentes dispositivos,
conexion ainternet y la adaption pargoersonas con problemas de visidaudicion.

Actualidad y la utilidad del contenido: Segun Hernandez et al. (2024)alta
si el contenido estactualizado y es pertinente para adrendizaje de los falsos
cognados efinglés. La aplicacid debe asegurajue el material ensefiado sea practico

y aplicable alcontexto real de losstudiantes.

Analitica y seguimiento: Mounkoro (2024)mencbné que se refiera la
capacidad de la aplicaciépara monitorear como esta aprendiendo estudiante,
recoger datos sobre sprogreso, lo cual aumenta lmotivacion y facilita la

intervencionpedagdgica oportuna.

Adaptabilidad: Comprende la capacidad de la aplicacion @guatarse a las
necesidademdividuales de cada estudiante (Mejia & Lépez, 2024). Eigtuifica que
la aplicacién puedeambiar y adaptarse segun el ritmo, los interesesdifiasltades

de aprendizaje de cagersona.

Ajuste a estilos deaprendizaje: Se refiere a que logstudiantes tienen
diferentes maneras daprender (Cafizares et al., 2024). Por tanto, controla si la
aplicacion puede ajustar sus meétodos desefianza para adaptarse a estos estilos

diversos, mejorandta efectividad debprendkzaje.

Aplicacion: Se refiere a unsoftware disefiadgara realizar determinadas

tareas endispositivos moéviles comaemartphones o tablets. Segwitlamarie et al.,
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(2018)una aplicaciormévil es una herramienta, la cual fue disefiada cdimddidad
de proporcionar alusuario una experiencia de uso satisfactoria, con caracteristicas de

interaccion yfuncionalidad.

Aplicacion de Inteligencia Artificial: De acuerdaa Menacho et al. (2024) es
un softwareque abarca aspectos tecnoldgicogpgdagogicos, creado a partir de

inteligencia artificial. Estea p1 i cati vo se denomina “Pairs

efectivo en el proceso de ensefiaapeendizaje de lofalsos cognadosscritos.

Aprendizaje escrito: Se define como un proceso duradero de cambio en la
capacidad deterebro para procesar informacion de forgnafica, la cual seroduce
comoresultado a partir de la experiengieepeticion escrita. Asimismo, se considera
de igual importancia la atencion, memoria y la transferencia de aprendizaje en el

proceso educativfMayer R. E., 2008)

Aprendizaje escrito de los falsoscognados:Para Hernandez et al. (2025)
apunta a lahabilidad del estudiante para reconocer, diferenciar y emplear
correctamente palabras que en ddgmas parecen sesimilares, pero tienen

significadosdistintos.

Capacidad para evaluar el progreso del estliante: Armas (2024) destacé
que se relaciona con analizar si la aplicacion puede realizar un seguimiento del
progreso del estudiante a lo largo del tiempo, ofreciendo datos sobre su rendimiento y

evolucion en el aprendizaje del inglés.

Claridad en la Comunicacion: A juicio de Hinojosa et al. (2021), es la
capacidadpara comunicar de formescrita un mensaje usando los falsognados,
evitando malentendidos ygarantizando que su mensaje sea comprendido

correctamente.
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Contenido de laaplicacién: Romero et al. (2024) mencionaron queaakere
a todo el materialeducativo que ofrece la aplicacionpmo los tipos defalsos
cognados, vocabulario en ambos idiomas e imagen El contenido debe ser
interesante, Util y estaactualizado para que los estudiarapsenden lo que realmente

necesitan.

Contexto de Uso: A juicio de Berthely y Esquivel (2023) sefiere a la
capacidad pargomprender las circunstancias adetasaen el que debeamplearse

los falsoscognados, aplicando correctamente las palabrag@ciones escritas.

Correccidon de Errores: Habilidad para detectar gorregir malentendidos
relacionados con el usmcorrecto de falsos cognadagaficos en la escritura,
garantizando que @¢érmino adecuado sea utilizado segurcaitexto (Daquilema &
Arias, 2024).

Diferenciacién de Significado:Para Hernandez et al. (2025) es la disposicién
para distinguirel significado real de un falscognado en comparacion con el falso
significado que puede tener en oitdioma.

Diferenciacion fonética: Valle et al. (2024) afirmaron que esdaalidad para
diferenciar los sonidede los falsos cognadémnéticamate similares, pero que tienen
significadosdistintos. Aunque se centra mas en la parditiva, es importante en el

aprendizajeescrito, ya que puede influir en la correcta escrijuugo de la palabra.

Disefio intuitivo: Comprende las caracteitsts visibles de la aplicacion, el
disefio debe ser comprensibfeclaro. Un disefio intuitivo hace que los estudiantes
comprendan rapidamente como usar la aplicagiqoné acciones realizar para acceder

alas funciones de ésta (Chavez et al., 2024).



68

Experiencia de aprendizaje Se refiere a la calidad percibida de la experiencia
de aprendizajen general (Roque et al., 2023). Una experiencia positiva se traduce en
mayor compromiso y efectividad en el proceslucativ. cOmo se siente el estudiante
al usar la aplicacion. Si la aplicacidon es agradablefectiva, la experiencia de

aprendizaje sera positiva y los estudiartis$rutaran aprendiendo.

Facilidad de uso: Tal como Ramos (2024) indico, sefiere a qué taintuitiva
y accesible es la aplicacion para lesuarios. Un disefio facil de usar permite que los

estudiantes naveguen pordplicacion sin la necesidad de instrucciones complicadas

Falsos Cognados del ingléSe refierena palabras que sayuales o similares
en dosdiomas, pero que en realidad tremen el mismsignificado. Los
cognadofalsos dalsos amigos son palabgse se pareceuperficialmente a otras
palabras en idiomas diferentes, pero que no comparteismlonsignificado(Harris,
1994)

Falsos CognadosGraficos: Como afirmaron Garcia y Mena (2023), son
palabras que sescriben de forma similar en dos idiongeso que tienen significados
y pronunciaciéndiferentes. Elaprendizaje escrito de estos falsoegnados implica
que el estudiante pueda reconocedsualmente estas palabras @scribirlas

correctamente, entendiendas diferencias en ebntexto adecuado.

Falsos CognadosSemanticos: Lopez et al. (2025) sostuvan gue son
palabras queaunque pueden tener ueacritura y pronunciacion similar, presentan
diferencias en susignificados en dos idiomas. Bprendizaje escrito de estos falsos
cognados implica que estudiantepueda identificar el significado correcto de la

palabra dentro de ucontexto especifico y escribirla de manadecuada.
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Flexibilidad de la aplicacion para adaptarse a las necesidades de los
estudiantes:Menacho et al. (2024) sefialaron que es la capadedaal aplicacion para
cambiar el contenidg las actividades con el fin de ajustass® que cad&studiante
necesita en elnomento, proporcionando tipake falsos cognados de forma mas facil

o desafiantesegun su rendimiento y comprension.

Identificacion de Similitudes y Diferencias: Es la evaluacion paneconocer
las semejanzas gesigualdades entre los falsusgnados, tanto en su forma escrita en
inglés como en espafiol (Canavosio et2021). Esta habilidad esndamental para

evitar errores comunes endacritura.

Inteligencia Artificial: Se refiera la capacidad das maquinas gistemas
computacionales de realiztareagjue alguna vez fueron exclusivadaleteligencia
humanaomo la comprension, aprendizaje, la toma deecisiones, entre otras. Los
chatbots GPT o Gemirson un claro ejemplo de como la inteligencia artificial esta
revolucionando la forma de interé@c brindando una experiencia mas rapida y
personalizada utilizando técnicas de procesamimiienguaje naturglalgoritmose
aprendizajautomatico paracomprender y responderlasa inquietudes de forma
eficiente(Russell & Navig, 2021)

Interactividad: Como sefial6 Villalobos (2022), se refiere a la capacidad de la
aplicacién para fomentar |participacién activa delestudiante en el proceso de
aprendizaje. Lasaplicacionesinteractivas permiten que losstudiantes realicen
acciones, recibametroalimentacioninmediata y participen de manera activa en su

propia educacion.
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Interfaz de Usuario: Ruiz et al. (2021) expresaron que essacio donde el
estudiantdnteractia directamente con &plicacion, como botones, meryjsantallas.
Es esencial que estaterfaz sea clara, atractiva facil de navegar para que los
estudiantes puedantilizar la aplicacion de maneraficiente sin distracciones o

dificultades.

M otivacion de losestudiantes:Como expresaron Mendoza et al. (2025), ésta
indica si la aplicacion hace que losstudiantes se sientan motivados pseguir
aprendiendo. Si la aplicacion es divertidateresante y atractiva, losstudiantes
estarAmmas dispuestos a usarla y aprender.

Personalizacion para diferentes tipos de falsoscognados: Evalua si la
aplicacion puedepersonalizar los ejercicios para abordardégultadesespecificas
de cada estudiante con los falsosgnados, ajustando el contenidegun las

necesidades del usuario (Mounkoro, 2024).

Proporcionar analisis de rendimiento:Se refiere a labtencion de resimenes
detallados sobre el rendimiento del estntiaen el aplicativo, como gréaficos
estadisticas, gquyudan a identificar qué areas necesitas atencioén y qué tan bien

esta avanzando elstudiante (Maza et al., 2025).

Reconocimiento Correcto: Sirlopt et al. (2023) lo destacaron como la
capaciéd paraidentificar de maneradecuada las palabras que son fatsmgnados,
teniendo en cuenta sescritura ydistinguiéndolas de otras palabras quepasecen

pero que tienen el mismggnificado.

Relevancia para el aprendizaje de falsos cognadofeferido a cuanitil y
enfocado es atontenido para ayudar a lestudiantes a entendeaprender los falsos

cognados, una de las principatificultades al aprendanglés (Madruga, 2024).
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Retroalimentacion inmediata: Imaicela et al. (2025) sostuvierogue se
refiere a como laaplicacion da respuestadpidas cuando los estudiantesminan el
juegq como dar elpuntaje o felicitarlos por hacer uruevo récord de tiempo. Esto

ayuda a reforzar el aprendje, permitiendo a losstudiantes mejorar

Similitud fonética: Se presenta cuando las palabras algenunciadas tienen
un sonido similar, lo qugenera confusion al distingugntre términos comunes y
falsoscognados, afectando la escritucarrecta de las palabras en un contexto
determinado (Huaman et al., 2024).

Uso Apropiado: Evalta la utilizacion correcta de Idalsos cognhados en
situacionesescritas, eligiendo el significaddecuado segun @ntexto (Berthely&
Esquivel, 2023).
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO
3.1. HIPOTESIS
3.11. HipotesisGeneral

Ha: La aplicaciérde inteligencia artificial mejora @prendizaje escrito de los
falsos cognados del inglés en kestudianteslel centro de idiomas de Bniversidad
Privadade Tacna, 2024.

3.12. HipotesisEspecificas

Hi: El nivel de aprendizajescritode los falsoxognados del inglés en los
estudiantes de las seccioiegerimental y de control del centro ideomas de la
Universidad Privada de Tacna antes de la aplicacion de inteliganti€izial essimilar.

H2: El nivel de aprendizajescritode losfalsos cognados del inglés en los
estudiantesle las secciones experimental y de cordedl centro dadiomasde la
Universidad Privada de TacrmBespué de la aplicacién de inteligencia artificial es
diferente

Has: Existe diferencian el nivel de aprendizajesscritode los falsos cognados
del inglés en los estudiantg® la seccion experimental dantro de iddmas dda
Universidad Privada d&acna antes ydespués de la aplicacion de inteligencia

artificial.
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3.2 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Uno de los procesos metodologicos esenciales en la investigacion es la
operacionalizacion de variables gtransforma conceptotedricos en elementos
medibles y observablegArias, 2021) En este estudio, se han definido y
operacionalizado dos variables: la aplicacion de inteligencia artificial como variable
independiente y @prendizaje escrito as falsos cognados delglés comavariable
dependiente A continuacion, se detalla la operacionalizacion de cada variable,

incluyendo sus dimensiones, indicadores y escalas de medicion (ver Apéndice 1).

3.21.Identificacion de la Variable Independiente
Aplicacion de Inteligencia Atrtificial
3.21.1.Dimensiones dndicadores

Dimension 1: Interfaz de Usuario
Indicadores:
{1 Facilidad de uso
9 Disefio intuitivo
9 Accesibilidad.
Dimension 2: Contenido de Aplicaciéon
Indicadores:
1 Actualidad y la utilidad del contenido
1 Relevancia para el aprendizaje de falsos cognados
1 Experiencia de aprendizaje
Dimension 3: Adaptabilidad
Indicadores:

71 Personalizacion para diferentes tipos de falsos cognados
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1 Flexibilidad dela aplicacion paradaptarse a las necesidadedos
estudiantes.
1 Ajuste a estilos de aprendizaje.
Dimension 4: Interactividad
Indicadores:
1 Motivacion de los estudiantes
1 Retroalimentacion inmediata
Dimension 5: Analitica y Seguimiento
Indicadores:
1 Capacidad para evaluar el progreso del estudiante

1 Proporcionar analisis de rendimiento
3.21.2. Escala para la Medicién de la Variabléndependiente

Nominal

3.22. Identificacionde la VariableDependiente

Aprendizajeescritode los Falso€ognados del inglés

3.22.1. Dimensiones éndicadores

Dimension 1: Falsos Cognad@saficcs
Indicadores:
1 Reconocimiento Correcto
71 Diferenciacionde Significado
1 Contexto de Uso
1 Correccion de Errores
7 Diferenciacion fonética

Dimension 2: Falsos Cognad8smaéiticos



Indicadores:

1 Identificacién de Similitudes y Diferencias
Comprension del Contexto
Uso Apropiado

Claridad en la Comunicacion

= =2 =4 =2

Similitud fonética
3.22.2. Escala para la Medicién de la Variable

Categoriceordinal.
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Tabla 3
Operacionalizacién de Variables
Variable Dimensién Indicador Rango Medicion
 Facilidad de uso
Interfaz de _ o
) 9 Disefio intuitivo
Usuario o
T Accesibilidad.
9 Actualidad y la utilidad del
contenido
Contenido de la TRelevancia para el
_ Aplicacion aprendizaje de falsos
Independiente
L cognados
Aplicacion de i
: : { Experiencia de aprendizaje Aplica _
Inteligencia Nominal

Artificial { Personalizacion para No aplica
diferentes tipos de falsos
cognados

9 Flexibilidad de laaplicacién

Adaptabilidad  para adaptarselas
necesidadesge los
estudiantes.

T Ajuste a estilos de

aprendizaje.
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Tabla 3 (continuacion)

Variable Dimension  fIndicador Rango Medicion

1 Motivacion de los

Independiente  Interactividad  estudiantes

Aplicacion de 9 Retroalimentacién inmediat
Inteligencia 9 Capacidad para evaluar el
Artificial Analitica y progreso del estudiante

Seguimiento  §Proporcionar andlisis de

rendimiento
fReconocimiento Correcto
1 Diferenciacion de Excelente
N 11-12
Falsos Cognados Significado ( )
Dependiente o Bueno
P Gréaficos i Contexto de Uso
Aprendizaje » (8-10)
fCorreccién de Errores
escrito de los ) o . Regular
I Diferenciacién fonética
Falsos (5-7) )
i Identificacion de Similitudes Ordinal
Cognados del Malo
o y Diferencias
inglés (3-4)
9 Comprensién del Contexto
Falsos Cognados11 Uso Abropiad Muy malo
so Apropiado
Semanticos Prop (0-2)

Y Claridad en la
Comunicacion

9 Similitud fonética

3.3. TIPO DE INVESTIGACION

Este proyectale investigaciones de tipo aplicada, ygue utiliza unenfoque
cuantitativo experimental. Segitha s t r o e t esteltipo d¢ ibvestigagion “
considera todo el conocimiento existente en un area concreta, que sera aplicado en el
intento de solucionar problemas especifitofpag. 151),estainvestigacion puede
utilizarse para resolver problemas del mundo, maéste caso se preterahejorar el
aprendizajadefalsos cognados cdahglés con la aplicacion de inteligencia artificial
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3.4 NIVEL DE INVESTIGACION
Esteestudiose ubi® en un nivel de investigaci@xplicativo,en cuantca este
nivel, Hernandez Sampieri et al. (201d)propona como uno de losuatroniveles de
investigacion cientificalos autores definieron alivel explicativo como el québusca
encontrar las causa® din fendmeno o hecho. Se concentraleerminar por qué
ocurreun fendmeno, asi como iaslaciones de causeefecto entrdas variablesEste
nivel deinvestigacioi® puede ocuparse tanto de la deter
de los efectos, med({GaArasec0lR,pagbpecaracterizd e hi p o
por la elaboracion deodelos, aplicativogrototipos, disefiogntre otros.

Ya que el nivel buscexplicar causas y consecuenaisciertos fenémenos en
problemas concretos y especificparamejorar las condiciones de la poblacion de
estudio alaplicar el conocimiento cientifico a la resolucion de problemas rpates
sus efectasen este caseeremos los efectos di@ aplicacionde inteligencia artificial

en el aprendizajescritode los falsos cognados del inglés

3.5. DISENO DE INVESTIGACION

Vara Horna (2012) afirm6 que el dise@pperimental seitiliza cuando el
investigadoipretendeestableceel posible efecto de una causa quansmipula. En
este caso, la aplicacion de la inteligencia artificial sera la causa maniptdadalé
independiente para determinar su efecto en agrendizaje escrito de dofalsos
cognadogvariable dependienteEneste disefis sujetos se divienal azaira los dos
grupos,grupo control y experimentateniendo en cuenta que ambos grupos son
equivalentesen uro le aplicael tratamiento experimental y el grupo consiglue con

la forma de ensefianza tradicianal

Tanto Vara Horna (2012) como Supo (2014) coiecah que el aspecto mas
importante de un verdadero disefio experimental es la seleccion aleatoria de los grupos

para su conformacion. Supo (2014) mencian que, enun verdadero disefio
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experimental, los sujetos son seleccionaaloazarpara recibir o no el trataiento
experimental Esto implica que, en lugar de trabajar con grupos intactos o dividir un
grupo, se deberarearlos grupos experimental gontrol a partir dd#a asignacion
integramentaleatoria de todos los estudiantes del riiligh beginners Iquecumplan

los criterios de inclusiénlLa técnica de asignacion aleatogae se empleara, sera un

programa de acceso libre para generar la asignacion aleatoria llapp@iarteos

Se aplicara los exdmenede falsos cognados antes y después del periodo de
experimentaciérpara medir ehivel de aprendizajde ambos grupos y determinar si
existen diferencias significativas entmabc (Privitera, 2022)

3.6 POBLACION DE ESTUDIO

Debido a que es un disefio experimentapdblacion esta constituigzor los
estudianteslel centro dediomas ddla UniversidadPrivadade Tacna, matriculados
en el curso de inglés, de la modalidad de estudigalar del afio académico 2024
Cabe destacar que esta modalidad cuental coveles de estudio, cada uno de ellos

concuatrociclos de estudio, teniendo un totaldleciséisciclos de estudio del curso

de inglés.
Tabla 4
Estudiantes matriculados en el curso de inglés en el Instituto de idiomas UPT
Ciclo de estudios Total estudiantes matriculados
Beginnersl 110
Beginners 2 60
Beginners 3 58
High beginners 1 60
High beginners 2 49
High beginners 3 20

Intermediate 1 10
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Tabla 4 (continuacion)

Ciclo de estudios Total estudiantesnatriculados
Intermediate 2 12
Intermediate 3 9
Total 388

Fuente:Secretaria Idiomas Universidad Privada de Tacnadj202

3.61. Unidad Experimentd

De acuerdo &lernandez et al. (20145 unidad experimental, ya que es parte
de la poblacion, representa a una unidad que posee las mismas caracteristicas, la cual
utilizaremos en nuestra investigacion. Asimismo, tiglo de muestraparaiesta
investigacionsiguio la técnica demuestreo por conveniencia la cual implica
seleccionar casos accesibles que acepten ser incluidos y que cumplan con determinados
criterios de interés para la investigac{®ara Horna, 2012)En este caso los criterios
serian,estudiaries deicentro de idiomade laUPT que estén airiculados en el curso
de inglés, modalidadegular del mismo modo deben pertenecer al nivel High
beginners Il, en este nivel los estudiantes han superado la primera mitad del nivel
basico de inglés y sonmpetentes al nivel 2en el uso de vocabulario segun el Marco
de referencia europ€RICER, 2021) Al ser un disefio experimentak necesitardos
grupos: uncexperimental y uno ceontrol. Por lo tantosecrearan dos grupos
asignandolos estudiantes de formatalmente aleatoria a los grupos experimental y
control. a partir del ciclo High beginners Il, cumpliendo asi los criterios antes

mencionados.

3.6.2. Estimaciéon delNumerode Réplicas oRepeticiones

Estimar e numero de réplicas afecta directamente la precision de la
informacion para etratamiento y la capacidad del analisis de dst@si, detectar

diferenciassignificativas entre lamedias de los grupage tratamiento.El nimero de
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réplicas en un estudio devestigacion afecta la precision de &stimaciones de las
medias de los tratamientos y la potencia de las pruebas estadisticas para detectar las
diferencias entre las medias de los grupos en tratarigéuehl, 2001) Sin embargo,

el costcde conducirestudios danvestigacionrestringe lagéplicas aun namero
razonable. Entonces] numero de réplicas esti&terminado pclas restricciones
practicasque se pueden asignarpabblema por lo tanto,se utilizara la formulale

Kuehl para la estimacion del nimero de réplicas.

N

€
LS|

e
I

Donde:

r: Namero de réplicas

Z(a/2): Valor critico

Z b: Potencia de prueba

o: Desviacion estandar de la variabl#enida deAtencio Vargas (2018)

1 : Diferenciaminimadetectable

. T O
I CPpdo T T e

r>14

El nimero de réplicapara esta investigacion es de #ié, acuerdo con la
férmuladeKuehl(Kuehl, 2001) No obstante, teniendo en cuenta que el estudio implica
un disefio experimental que incluye dos grupos (control y experimental), se emplearan
un total de28 unidades. Estas se reparten de manera justa, otorgandgrip@lde
controly 14 al grupode expernentacion. Esta separacion posibilita llevar a cabo un
contraste valido entre ambos grupos, valorando el impacto del tratamiento de forma

exacta y regulada, sin superar las restricciones practicas y financieras del estudio.
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3.7. TECNICAS DE RECOLECCION D E LOS DATOS
V1 Aplicacion de Inteligencia Artificial

Técnica: Observacion

Instrumento: Lista de cotejo

La app de inteligencia Artificial, se aplic6 a los estudiantes del Centro de
Idiomas de la Universidad Privada de Tacna con el proposito de mejorar el aprendizaje
escrito de los falsos cognados dwjlés. La Técnica empleads la observacion gl

instrunmento, undista de cotejgpara obtener informaciésobre steficacia.

V2 AprendizajeEscrito de log-alsosCognados delnglés

Técnica: Test

InstrumentoPruebaescrig

Dado quela presentanvestigacion tiene un disefio experimenéa,crucial
considerar las diversas técnicas disponibles para la recoleccion de datos. En este
sentido,Gil (2016)resaltael test como una de las principal&sta eleccion responde
ala necesidad de obtener informacion lo mas precisa y objetiva pdabdgalicd un
examen previamentalidado para medir el conocimiento y manejo de falsos cognados
en inglés, tanto en ffasepre-testcomo erla faseposttest El test sera igual pa el
grupo experimental y el grumomntrol (ver Apéndice 2)

Teniendo en cuenta queosirequisitos esenciales cdebe teneun
instrumento daecoleccién dalatos son la,validez yconfiabilidad (Hernandez
Sampieri et al., 2014gs que en esta investigacion se apictres tipos de validacion
en el instrumento y su confiabilidad para medir la consistencia interna de los items
(Apéndice 4)

3.7.1. Validez del Instrumento

La validez de uiinstrumento sefiere asu capacidad pamedir exactamente

lo que se pretendamedir. SegunMejia (2005) una prueba debe evaluar las
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propiedades especificde las variables patas que fuadisefiada. La validez se centra
en los resultados obtenidos a partiflaerueba, no en la pruelea simisma. Estos
resultadogpueden variar en valor, desde muy bajos hasta altamente validos,

dependiendo del contextm el quese utilice elinstrumento.

En esteestudio paraobtener lavalidez de contenidcse empled lavalidacion
por juicio de expertgsesto implica solicitar la opinid informada de docentes
encargados de validagl test Estos profesionales, expertos en metodologia de
investigacion y docencia universitaria con especialidad en traduccion e interpretacion
de idiomas extranjero, analizaron la adecuacion de los enundedtsinstrumentos.
Evaluaron aspectos como claridad, objetividamhsistencia, coherencia, pertinencia

y suficiencia(ver Apéndicey).

A los docentes expertos se les proporcionaron la matriz de consistencia del
proyecto de investigacion, lasstrumentos de evaluacion y el informe de validacion

del instrumento para que pudieran realizar su analisis y ofrecer su retroalimentacion.

El grupo evaluador estuvo conformado por los docentes:
- Juez 1Dr. William Victor Cupe Cabezas

- Juez 2Dra. Cedia Rosario del Pilar Mendoza Gome
- Juez 3Dra. Silvia Milagritos Bazan Velasquez

- Juez 4Dra.Luz Anabella Mendoza del Valle

Para consolidar las evaluaciones de los jueces, se utilizo el coeficiente V de
Aiken, gue es un método para calcular la vallshesada en las valoraciones de un grupo
de jueces sobre un conjunto de items. Este coeficiente varia entre 0 y 1, indicando que
mientras mas alto sea el valor, mayor sera la validez de contenido d€E&eunra

Mayaute, 1998)La formula que se usard es la siguiente:
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Siendo:
S. Sumatoria de las respuestas de los jueces por item
n: Nimero de jueces

c: Numero de valores en la escala de valoracion.

Tabla 5
Cuantificacion de la validez de contenido instrumento Testing False Cognates
Juez/Criterios 1 2 3 4 5 6
Juez 1 5 5 5 5 5 5
Juez 2 4 5 4 4 5 5
Juez 3 5 5 4 5 4 4
Juez 4 5 5 5 5 5 5
Total (S)
sumatoria de 19 20 18 19 19 19
acuerdos
Coeficiente
V Alken 0.94 1 0.88 0.94 0.94 0.94
IC al
95% 0.720.99 0.82-1 0.640.97 0.720.99 0.720.99 0.720.99

Los resultados del calculo del coeficiente V de Aiken con intervalo de confianza
al 95% lograron puntajes entre 881 en el instrumento prueba escrita, los cuales son

mayores a 0.5, por tanto, la validez es adecuada.

De acuerdo a@urr & Bacharach (2014¥ objetivo de lavalidacién de
constructo es asegurar que el instrumento de medicion desarrollado es adecuado y
preciso para evaluar los constructos de interés identificados. Esto implica confirmar

que los items incluidos en el instrumento realmente reflejan los " f&agaados
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graficos " ylos " Falsoscognados semanticos "que las correlaciones entre ellos son
consistentes con las teorias subyacentes.

En este estudio, los constructos de interéde®iFalsos cognados graficos" y
los "Falsos cognados semantico&'stos constructos representan dos dimensiones
clave en la evaluaciéde los falsos cognad@scribs eriel contexto de laplicacion

de inteligencia artificial.

Se utilizd el andlisidactorial exploratoricpara examinar la estructura
subyacent@e los items del tesDe acuerdo aKline (2015) este método permite
identificar los factoretatentes que explican la variabilidad en las respuestas y evaluar
la validez de constructo del instrumento. Los indices de adecuacion muestral, como la
Medida KaiseiMeyerOlkin (KMO) y la Prueba de Esfericidad @Bartlett, se
calcularon par®valuar la idneidad ddos datos parel andlisis factorial.

De esta manera, f@roposito de lavalidacion de constructo se centra en
verificar que el instrumento de medicidbn sea apropiado y preciso para capturar
los "Falsos cognados gréaficos "lgs " Falsoscognads semanticos ", asegurando
la relevancia y fiabilidad de los resultados obtenidos en el estddiontinuacion

vemos la tabla de los resultados del analisis factorial.

Tabla 6
Medida KaiserMeyer-Olkin (KMO)
Prueba de KMO Bartlett

Medida KaiserMeyerOlkin de adecuacion deuestreo 726
Aprox. Chi-cuadrado 269,980
Prueba de esfericidzdk Bartlett gl 66

Sig. ,000
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El valor de KMO obtenido para el instrumento Test de falsos cognados escritos

es de 0.726, lo cual indica una adecuacion buena de la muestra para el analisis factorial.

Los valores de KMO entre 0.7 y 0.8 son considerados buenos, lo que sugiere que el

analsis factorial es apropiadin la prueba d=esfericidad ddBartlett elChi-cuadrado

aproximadode 269,980 con 66 gracide libertad como elvalor de significancia déa

pruebaes 0.000el cualesmenor quad.05 (p < 0.05), indicgue lascorrelaciones

entre lasvariables soisuficientemente grandes paealizar un analisiactorial.

Tabla 7

Comunalidades del analisis factorial

Comunalidades

FCG1
FCG2
FCG3
FCG4
FCG5
FCG6
FCS1
FCS2
FCS3
FCS4
FCS5
FCS6

Inicial
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000
1,000

Extraccion
,897
,824
,585
,464
,937
126
,891
, 739
,816
,368
911
,836

Método de extraccién: andlisis de componentes principales.

Las comunalidadesmuestran Igroporcion de varianzde cada variabigue es

explicada pctos factoresextraidos. En estanalisis en la columnanicial, todas las

variables tienen un valor de 1.000,y@e se suporique inicialmente toci& varianza

de cada variable aplicada.En la columna raccion se puede observda

proporcioride varianza deada variable que @&xplicada por lo$actores retenidgs
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porejemplo,FCGL1 tiene un@omunalidacde 0.897, lo gusignifica que el 89.7% de

la varianzade FCG1 e&xplicadh por losfactores extraidotas comunalidades altas
(cercanas a 1) indican que los factores extraidos representan bien las variables
originales portanto,cabedest&ar que las comunalidades extraidas son altas, lo que

indica que los factores explican una buena parte darianza de cada variable

Tabla 8
Varianza Total Explicada por cada componente
Varianza total explicada

o Sumas de cargas al Sumas de cargas al
Autovalores iniciales y .
cuadrado de la extracci6 cuadradode la rotacion

Compon
% de % % de % % de %
ente Total varianz acumul Total varianz acumul Total varian acumula
a ado a ado za do
1 5,084 42,364 42,364 5,084 42,364 42,364 4,796 39,966 39,966
2 2,061 17,174 59,538 2,061 17,174 59,538 2,248 18,730 58,695
3 1,849 15,411 74,949 1,849 15411 74,949 1,950 16,254 74,949
4 996 8,301 83,250
5 ,7/01 5,838 89,088
6 378 3,148 92,236
7 ,310 2,583 94,819
8 ,295 2,455 97,274
9 , 135 1,129 98,402
10 ,093 778 99,180
11 ,055 ,458 99,638
12 043 362 102’00

Métodc de extraccion: andlisis de componemescipales.

Esta tablamuestrala cantidad de varianaaxplicada pcrada uno d#os

componentegxtraidos en ahnalisis factorial.La columna atovalores iniciales
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indica la cantidadle varianza explicada por cadamponente sin rotaciorLa
siguiente columna wnasde cargas al cuadrado d& extraccion indican la
varianzaexplicada después de extraccionde componented.a columna smade
cargas al cuadrado de la rotacgefialala varianza explicada después de rotar los
componentes para una mejor interpretacion.

1 Componente 1: Explica el 42.364% de la varianza.

1 Componente 2: Afiade un 17.174% de varianza, acumulando un 59.538% de

la varianza total.

1 Componente 3: Aiade un 15.411%, acumulando un 74.949&ovdeianza

total.

Los primeros tres componentegplican conjuntamentel 74.949% dda
varianza total en los datos, lo cual es bastante alto y sugiere que estos tres componentes
representan bien la estructura subyacente de los datos.

A continuacion, veremos graficc de sedimentacion (o grafico deree)el
cualse utiliza para determinagl nimero adecuado dactores a retenan urianalisis

factorial.

Figura 1
Grafico de Sedimentacion para Analisis Factorial

Grafico de sedimentacion

Autovalor

1 2 3 4 5 5] 7 =3 9 10 11 12

MNumero de componente
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Al examinar detenidamente egsjeafico de sedimentaciébvemosuna caida
pronunciada desde el primer componente al segundo, seguida de un cambio notable en
la pendiente a partir del segundo componente. Este punto de inflexion, o "codo”, en el
componente 2 es crucial para nuestra intégiprén.Siguiendo el criterio del codo, esto
sugiere que seria apropiado retener dos factores en nuestro analisis factorial. La
retencion de dos factores implica una estructura bifactorial del constructo que estamos
analizandoAdemas, observamos que lasgrimeros componentes tienen autovalores
superiores a 1, lo cual coincide con la regla de Kaiser. Esto refuerza la decision de
retener dos factore®\ partir del tercer componente, vemos una disminucion mas
gradual y constante en los autovalores, loiadiea que estos componentes adicionales
explican proporciones cada vez menores de la varianza total y podrian considerarse
menos significativosEn conclusion, basandonos en este gréfico de sedimentacion, la
evidencia apunta hacia una estructura bifaatatel constructo. Esto sugiere que el
fendmeno que estamos estudiaedthcompuesto por dos dimensiones principales o

subconstructos relacionados pero distinguibles.

Tabla 9
Matriz de Componente para Andlisis Factorial
Matriz de componente

Componente
1 2 3
FCG1 ,941 -,108
FCS6 ,903 -,115
FCsS1 ,901 -,268
FCS3 ,832 ,138 -,322
FCG6 , 765 -,358 ,110
FCG3 ,752 -,103
FCS4 577 -,169

FCG5 ,355 ,856 ,280




89

Tabla 9 (continuacion)

Matriz de componente

FCS5
FCG2
FCS2
FCG4

Método de extraccion: andliside componenteprincipales.

1
,323
-,164
-,230
,292

a. 3 componentesxtraidos.

Componente
2
,832
-,197
-,529
,184

,337
,871
,638
,588

Tabla 10

Matriz de Componente Rotado para Analisis Factorial

Matriz de componente rotatlo

FCS1
FCG1
FCS6
FCG6
FCG3
FCS3
FCS4
FCG5
FCS5
FCG4
FCG2
FCS2

Método deextraccion: andlisis de componericipales.

Métoda de rotacion: Varimax conormalizacién Kaiser.

,941
927
,892
,841
, 750
, 740
,603

,238

Componente
2

,150
,108

,150
,216

,957
,951
476
,134
-,268

a. La rotaciérha convergido en feraciones.

-,123
-171
122

-,470

-,118

425

,895
,816
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Al analizar las matrices d®mmponentes presentadaslas dos tablas anteriores
podemos obtenarna vision maprofunda de la estructura factorial del constructo en
estudio. Comenzaremos por examinar la matriz de componente rotada, ya que esta
ofrece una interpretacion mas clara ldeestructura factorialEn primer lugar,
observamos que ltacion Varimax haonvergido en 3teraciones, lo que sugiere
una solucion estable. La matriz rotada revela una estructura de tres componentes

principales, lo cual es consistente con el anghissio del grafico de sedimentacion.

El primer componente muestra cargas factoriales altas (superiores a 0.7) para
los items FCS1, FCG1, FCS6, FCG6, FCG3 y FCS3. Esto indica que estos items estan
fuertemente relacionado®or otro lado, el segundo commmte estd claramente
definido por los items FCG5 y FCS5, con cargas factoriales muy altas (superiores a
0.95).El tercer componente, aunque menos robusto, esta principalmente representado
por los items FCG2 y FCS2, con cargas factoriales superioresfd 6dnparar esta
matriz rotada con la matriz de componente no rotada, podemos apreciar como la
rotacion ha clarificado la estructura factorial. En la matriz no rotada, muchos items
mostraban cargas significativas en el primer componente, lo que dificd#taba
interpretacion clara de las dimensiones subyacehgesotacion ha permitido una
distribucion méas equilibrada de las cargas factoriales entre los tres componentes,

facilitando asi la identificacion de patrones més claros y significativos.

En conclusién,este analisis factorial sugiere que hay temponentes
principalesque explicadla mayor parte cdta varianza eilos datos. Las
comunalidades, la varianza total explicada y las matrices de componentes (rotados y
sin rotar) indican que logems se agrupan en torno a estos componentes de manera
significativa, proporcionando una estructura subyacente clara y util para la

interpretacion de los datos solwe falsos cognados graficos y semanticos
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La validez de criterio es un aspecto fundamtal en la evaluacién de
instrumentos de medicion psicoldgica y educativa. Este tipo de validefiese al
gradcen que las puntuaciones de test cinstrumento se relacionan con una medida
externa (criterio) que se considera representativa del cotwstjue se esta midiendo.
(Anastasi, 1988)La validez de criterio nos permite determinar la capacidad del
instrumento para predecir o correlacionarse con variables relevantes en el campo de
estudio.En el contexto destainvestigacion, la validez de ciio se evalué mediante
el analisis de la relacion entre las puntuaciones obtenidas arstrumento y una
medida criterio establecigier otro instrumento validado que también evalta la misma
variable, el instrumento fue tomado @arcia (2023) Para llevar a cabo este anlisis,
seutilizé la técnicaestadisticadel coeficiente de correlacion d@earson, que nos
permite cuantificar lduerza y direccién ata relacion entranis puntuacioney el

criterio externo.

A continuacion, se presentan lesultados detallados dahalisis de validez
de criterio, incluyendo las correlaciones obtenidas, su significancia estadistica y la
interpreticion de estos hallazgos en el contexto de nuestra investigacion y del campo
de estudio mas amplio.

a. Planteamiento de hipétesis de validez de criterio
Ho: La correlacion observada no es estadisticamente significativa
H1: La correlaciérobservada es estadisticamente significativa

b. Nivel de significancia

a : 5% Nivel designificancia

c. Intervalo de confianza
0.95(95%)
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d.Criterio de decision

Si p-valor < 0.05 s@echaza la bl

Sipval or aceptal#dy serechazalaH
p-valor 0.000 < 0.05

Tabla 11
Validez de criterio

Correlaciones

Puntajelnstrumentc  PuntajeCriterio

Correlacion dePearson 1 876"
Puntajelnstrumentc Sig. (bilateral) ,00C
N 30 30
Correlacioride Pearsor 876" 1
PuntajeCriterio  Sig. (bilateral) ,00C
N 30 30

**_La correlaciéries significativa en el nivel 0,01bilateral).

e. Resultado yconclusion

El coeficiente de Correlacion dearson (r) parBuntajelnstrumenty
PuntajeCriterioes 0.876, esto indica una correlacion positiva fuerte entre las
dos variables. A medida que aumenta el puntaje del instrumento, también tiende
a aumentael puntaje del criterio. Bb-valor obtenido 0.00 es menor quele
nivel de significanciad.05, poitanto, se rechaza HO y se aceptka H1, lo
cual indicaque la correlacion observaga estadisticamerigégnificativa. Por
tanto, seconcluye que existana correlacioipositiva fuerte (r = 0.876) entre
el puntaje deinstrumento y el puntaje del criterio sugiere que ambos puntajes
estan fuertemente relacionados. En otras palabras, los estudiantes que obtienen
altos puntajes en el instrumento también tienden a obtener altos puntajes en el

criterio.
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3.7.2. Confiabilidad del Instrumento Prueba Escrita

Sampieri efal., (2014)afirman que laonfiabilidad de un instrumerite
refiere aigrado en que este produce hgsmos resultadosuando se aplica
repetidamente al mismo grupo personas Para evaluar la confiabilidade una
prueba escrita, se utilizo ebeficiente alfa de Cronbach, uastimacion comiunmente
usada en pruebas psicométricas. Este coeficiertmlegla considerando cada
elementode la escala o un valor promedio de todaselementos. Una escala se
considera confiable gl coeficiente alfa es igual o supericd.&0. Sin embargo, $bs
resultadoson bajos, esto podria deberse anumero reducido de preguntas lan
escala. Por otro ladoin alfa muy alto(mayor a 0.90) pede indicar qubay items
redundantes en la escaldk 1 1 1 ¢ Geor@e& Rallery (2019)sefalaroros rangos
con susrespectivos valores dmnfiabilidad para evaluar ebeficientedel alfa de

Cronbach.

Tabla 12
Rango de coeficiente de alfa de Cronbach y sus valores de confiabilidad
Coeficiente deCronbach

Rangos de confiabilidad Valores de confiabilidad
Coeficiente alfa >.9 Excelente
Coeficiente alfa >.8 Bueno
Coeficiente alfa >.7 Aceptable
Coeficiente alfa >.6 Cuestionable
Coeficiente alfa >.5 Pobre
Coeficiente alfa <.5 Inaceptable

Para asegurar leonfiabilidad del instrumentatilizado, se llevé a cabo una
pruebapiloto con 30 estudiantes del ciclo regular etncentro de idiomas da

Universidad Privacale Tacna. Estos estudiantes, que cunsgiés como requisito
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para obtener su grado, comparten caracteristicas y condiciones siraila® de la

muestra principal del estudio.

Después de finalizar la prueba piloto, se utilizéadtware IBM SPSS Statistics
version25 en Windows 1(ara aplicar el coeficiente alfa &xronbach y determinar
el nivel de confiabilidad. El instrumentaye consta de doce preguntas cerradas sobre
la variable "Falsos cognados escritos”, obtuvo un coeficiente aifa8d8. Este
resultadoindica que laconfiabilidad del instrumento "Testing False Cognates" es

considerada "Buena”

3.73 Baremacioén délnstrumento

Para justificar los baremos del instrumento, se llevaron a cabo varios analisis
estadisticos. Se crearon cuatro categorias de puntuacion basadas en la suma de las
puntuaciones individuales:

1 Muy malo (G2): Indica un desempefio o atribsignificativamente por debajo
de lo esperado. El estudiante evaluado tiene serias deficiencias.

1 Malo (3-4): Indica un desempefio o atributo por debajo de lo esperado, pero no
tan grave como el rango "Muy malo". Existen deficiencias notables que
necesitan seabordadas.

1 Regular (57): Indica un desempefio o atributo promedio. El estudiante
evaluado cumple con los estdndares minimos, pero hay margen para mejoras.

1 Bueno (810): Indica un desempeiio o atributo superior al promedio. El
estudiante evaluado cumpledos estandares esperados y presenta pocas areas
de mejora.

1 Excelente (1112): Indica un desempefio o atributo significativamente por
encima de lo esperado. El estudiante evaluado sobresale en casi todos los

aspectos evaluados.
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Se calcularon las mediasdgsviaciones estandar para cada categoria, y los
resultados muestran que las medias aumentan progresivamente de "Muy Malo" a

"Excelente”, lo que confirma que las categorias reflejan adecuadamente diferentes

niveles de desempefio:

Tabla 13
Cdlculo de Categorias de Baremos
Informe
Puntaje
Nivel Media N Desv. Desviacién
Malo 3,50 2 , 707
Regular 6,40 10 ,699
Bueno 9,00 12 , 739
Excelente 11,25 4 ,500
Total 8,00 28 2,211

Estas estadisticagescriptivas muestran claramente una progresion légica en
las puntuaciones medias desde "Malo" hasta "Excelente”, lo que respalda la validez de

los baremos.
Se realiz6 un andlisis de varianza (ANOVA) para evaluar las diferencias

significativas entre las tegoriasLos resultados del ANOVA son los siguientes:

Tabla 14
Andlisis de Varianza ANOVA
ANOVA
Puntaje
Sumade Media )
al ) F Sig.
cuadrados cuadratica
Entre grupos 120,350 3 40,117 82,644 ,000
Dentro de grupos 11,650 24 ,485

Total 132,000 27
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El resultado del ANOVA muestra una diferencia significativa entre las
categorias (F = 82.644, p < 0.05), indicando que las puntuaciones de los grupos son

significativamente diferentes.

Paraidentificar especificamentqué categorias difieragntre si, sgealizaron

pruebas post hogtilizando el método a&ukey. Los resultados son los siguientes:

Tabla 15
Pruebas Poshoc Tukey

Comparacionesnultiples

Variable dependiente: Puntajes

HSD Tukey

Intervalo deconfianza al 95%
. _ Diferencia de Desv. _ o
() Nivel (J) Nivel ) Sig. Limite Limite
medias (I-J) Error

inferior superior
Regular -2,900 ,540 ,000 -4,39 -1,41
Malo Bueno -5,500 ,532  ,000 -6,97 -4,03
Excelente -7,750 ,603 ,000 -9,41 -6,09
Malo 2,900 ,540 ,000 1,41 4,39
Regular Bueno -2,600 ,298 ,000 -3,42 -1,78
Excelente -4,850 412,000 -5,99 -3,71
Malo 5,500 ,532  ,000 4,03 6,97
Bueno Regular 2,600 ,298 ,000 1,78 3,42
Excelente -2,250 ,402 ,000 -3,36 -1,14
Malo 7,750 ,603 ,000 6,09 9,41
Excelente  Regular 4,850 412,000 3,71 5,99
Bueno 2,250 ,402 ,000 1,14 3,36

*, La diferencia de medias es significativa @mivel 0.05.
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Las pruebas post homwuestran diferencias significativas entre todas las
categorias, lo que proporciona una fuerte evidencia de que las categorias estan

adecuadamente diferenciadas.

Los andlisis estadisticos realizados, tanto descriptivos como inferenciales,
justifican los beemos propuestos. Las medias de las puntuaciones aumentan de manera
consistente y significativa a medida que las categorias pasan de "Malo" a "Excelente".
No habiendo figurado el nivel muy malo, ya que la prueba piloto efectuada fue en un
grupo con un niveregular.El ANOVA vy las pruebas post hoc confirman que las
diferencias entre las categorias son estadisticamente significativas, asegurando que los

baremos son representativos y Utiles para evaluar el desempefio.

Estos analisis respaldan la validez yfeailidad del instrumento, asegurando
gue los baremos definidos reflejan adecuadamente los diferentes niveles de desempefio

de los participantes.

Tabla 16
Escala para la Medicion de la Variable dependiente
Nivel Aprendizajeescritode los Falscgognados
Muy malo 0-2
Malo 3-4
Regular 5-7
Bueno 8-10
Excelente 11-12

3.8. ANALISIS ESTADISTICO DE DATOS
Segun el autorCordova (2003) parael analisis de los datcse utilizd
estadistica descriptivaieferencial. La estadistiodescriptivase refiere al conjunto de

técnicas estadisticas relacionadas la descripcion general de datos y gréafimsyal
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permitid el ordenamiento de los datosgentras que la inferencia eststitfa se refiere

al conjunto de técnicas que utilizan para generalizar o irfegirca de una poblacion
a través de la muestiae acuerdo Martinez, (2012procesa datosimplicaexaminar

la informacion codificarl, convertira en una matriz, registryy finalmente analizar
estadisticamenté as respuestas que se recolexta travésle las pruebas escritas de
los falsos cognadogver Apéndice 7) estasfueron procesadsy se codificaon
asignando valores numéricos (1 = correcto, 0 = incorrectospaaalisis estadistico
en el software SPSS versiorb.2Dado que se trata de un disefio con preprueba y
posprueb@ntreel grupo control yexperimentase utilizé las pruebano paramétrica

de U de Mann Whitneyy Wilcoxon, como expres@&heskin (2020¢sta prueba se
utilizan paracontrastados muestras y determinar si exaigunadiferencia entre ellas
La prueba de Wilcoxon pertid comparatos puntajeslel grupoexperimentalel test

de U Mann Whitneysirvié parala comparacion cd&as puntuaciones antes y después
de la intervencidén para cada estudiantsaenos gruposlel pretesty posttest y
establecer si existen diferencias estadisticamente significgtiease puedan atribuir

al tratamiento experimentajue es la aplicaciondd “ Pa i r s ”
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CAPITULO 1V

RESULTADOS

4.1 DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO
A continuacion, spresentartas diversas acciones y procedimientos utilizados

para obtener los resultados de esta investigacion:

4.1.1. Actividades dd°reparacion

El desarrollo de la aplicacidte inteligencia artificialPairs" (ver Apéndice3)
comenzo6 con una identificacion cladel problema: los errores recurrentes|ake
estudiantes en @prendizaje de falsasognados, especialmente en su escritura. Este
desafio impulsé la creacion de una herramienta innovadoasabordagsta dificultad
de manera efectivé&El objetivo pringpal dela aplicacién danteligencia artificial
"Pairs" es facilitar ehprendizaje de falsognados escritos en inglés mediante un
juego de memoria interactivo. La aplicacion esta disefiada para ser una herramienta
educativa que aumente el vocabulaedos estudiantes de manera efectiva y atractiva
para lo cual seealiz6 una revision exhaustiva de la literatura existente sobre métodos
de ensefianza de falsgsgnados juegos educativos. Esto incluyé la identificacion
de los falsos cognados mas commsity relevantes para los estudiantes, asi como la
evaluacion de diferentes enfoques pedagogicos para la ensefianza de vocabulario.

Para desarrollar la aplicaci@a decidio integrar vaws chatbots dénteligencia
artificial inicialmente, se utiliz6 Chat GPT para consultar sobre las opciones de

programas adecuados para crear la aplicacion. Chat GPT recomendo varios programas,
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y tras una discusion detallada ctanlA Gemini, se seleccionaron tres opciones
principales. Con la ayla dela IA Claude, se exploraron las interfaces de estos
programas, y finalmente se eligid Unity debido a su interfaz facil de usar y su licencia

gratuita.

Secrearonas tarjetas de juego, las cuales incluyen falsos cognados en inglés y
espafiol. Para ehodo de texto, se seleccionaron palabras en ambos idiomas, mientras
gue para el modo de imagen, se combinaron imagenes con palabras en inglés para
facilitar la asociacion visual y textu&iste desarrollo de tarjetas también se utiliz6 la
IA generativa @ imagenes y texto cono Bing, Ideogram y PineTools.

Con respecto alisefio de la interfaz de usuariesta fue pensada para ser
intuitiva y accesible, asegurando que los estudiantes pudieran navegar y usar la
aplicaciéon sin dificultades. El disefio incluggementos como botones delay' y
"Exit", un marcador de puntuacidasandose en el tiempo transcurrid@accesos

directos a la informacion del juego y configuracién del volumen.

Se realip unaprueba piloto de la aplicacion con un pequefio gngoradoen
la plataforma de Google Play Conspkra recoger feedback sobre su funcionalidad y
usabilidadEsta prueba permdidentificar areas de mejoray ajustar la aplicacién antes

de su implementacion completa.

Acerca de layeneraciory verificacion de cogio, los chatbots deA Chat GPT
y Claude fueron esenciales pategeneracion de codigo en C#, que es el lenguaje de
programacion utilizado eel software Unity Gemini reviso el cédigo generado para
garantizar su precision y funcionaliddging se utilizy en su mayorigpara crear y

ajustar las imagenes del juego de memoria.
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Estas actividades de preparacién aseguraron que la aplicacion "Pairs" estuviera

bien disefiada, funcional y lista para ser implementada en un entorno educativo.

4.12. Actividades deCoordinacion

Para asegurar uiimplementacion exitosa da aplicacionde inteligencia
artificial "Pairs" y coordinar las actividades l@einvestigacion, s#ievaron a cabo
diversasacciones fundamentald?rimero, se gestionaron los pesws necesarios con
las autoridades educativas pertinenkesta gestion incluy6 una solicitud formalaa
directoradel Centro de Idioma®n la que se explicaron detalladamente los objetivos y
beneficios de la investigacién y la aplicacion "Pairs". Lalaacion oficial fue esencial

para el uso de las instalaciones y recursomdgtuto (ver Apéndice 5).

A continuacion, se desarrollé un calendario detallado para la implementacion
de la aplicacion en las aulas. Este calendario incluyé la programacs@sidaes de
juego, pruebas de entrada y salida, asi cahseguimiento. Estas reuniones
permitieron evaluar el progreso y resolver cualquier problema que pudiera surgir
durante el procesdRara facilitar la comunicacion efectiva, se establecieron canales
claros de comunicacion. Esto se logr6 mediante el useodgle Drive, grupos de
mensajeria y reuniones periodichsante las sesiones de aprendizagegurando que
todas las partes estuvieran bien informadas y alineadas con el pr&rectmanto a
los recursos tecnolégicos necesarios, se asegugamios estudiantes contaran con
dispositivoselectronicoscomo celulares dables y una conexién a internet estable.
Ademas, se realizaron pruebas técnicas previas para garantizar quedeidepl
funcionara correctamente en los dispositivos disponibles, minimizando cualquier

interrupcion técnica.

Por ultimo, se implementd un sistema de evaluacion y seguimiento continuo

para monitorear also de la aplicaciébn y su impa®a el aprendizajale los
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estudiantesSe recolectaron datos sobre rehdimiento de Icestudiantes y la
usabilidad de la aplicacion, permitiendo realizar ajustes necesarios para mejorar la

efectividad del proyecto.

Estas actividades de coordinacidbn no solo asegurarorimpiamentacion
fluida y efectiva de la aplicaciode inteligencia artificial'Pairs”, sino que también
facilitaron el proceso de investigacion y garantizaron que todos los involucrados

estuvieran preparados y apoyados a lo largo del prayecto

4.1.3. Actividades deéAplicacion

Prueba deentrada. En primer lugar, antes detroducir leiaplicacion "Pairs"
a los estudiantespdos los participantes firmaron un consentimiento informado (ver
Apéndice 4)consiguientese realiz6 una prueba de entrada. Esta prueba se gigeio
evaluar elconocimiento inicial de Ioestudiantesobre los falsos cognados. La prueba
se administré en un ambiente controlado, tomando aproximadagientamutos por
grupo de estudiantes. Lositerios de evaluacion incluyeron la precision en la
identificacién de falsos cognados, la capacidad de diferenciacion y la comprension
contextual de los términos. Esta prueba proporcioné una linea base para comparar los

resultados posteriores.

Experimento. Una vez completada la prueba @#rada, se inicio la fage
experimentacion, donde lestudiantesitilizaron la aplicacion "Pairs". Durante este
periodo, los estudiantes participaron en sesiones de juego de memoria, disefiadas para
ser tanto educatigacomo entretenidas. Cada sesion tuvo una duraci@d de25

minutos, y se realizaratocesesiones a lo largo deissemanagver ApéndiceB).

La aplicacién ofree dosmodalidadesle juegouno con cartas que contenian

solo texto (palabras en inglés y espafiol) y otro con cartas que combinaban palabras e
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imagenes. Los estudiantes debian encontrar y emparejar las cartas, lo cual ayudaba a
reforzar su memoria y conocimiento ks falsoscognaas. Las sesiones se llevaron

a cabcen un ambiente de aula normpkro con la supervisiédel docente, quien
apoyaba a los estudiantes en caso de dificultades técnicas o de comptavesier
terminada cada sesion, el estudiante subia a G@wgle unacaptura desu mejor

puntaje logradan leisesion

Prueba desalida. Al finalizar el periodo de experimentacion, se llevo a cabo
una prueba de salida para evaluar el progreso de los estudiantes. Esta prueba, al igual
que la prueba de entrade, usé paravaluar a ambos grupoglyré aproximadamente
25 minutos por grupautilizandolos mismos criterios de evaluacion. Los estudiantes
fueron evaluados en términos de su precision, velocidad y comprension de los falsos
cognados. Los resultados de gstaebase compararon con los de la prueba de entrada
paramedir el impacto de iaplicacion de IA "Pairs" en elaprendizaje de los

estudiantes.

4.2. CAMBIOS RELEVANTES DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA
4.2.1. Resultadode laVariable AprendizajeEscrito de losFalsosCognadosAntes

de laAplicacion de InteligenciadArtificial

Tabla 17
Nivel de aprendizajescrito de los falsos cognaddsl inglés antes de la aplicacion
de Inteligencia Atrtificial

Grupo
Control Experimental
N°. % N %
Muy malo 4 28.6% 4 28.6%

Malo 5 35.7% 4 28.6%
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Tabla 17 (continuacion)

Grupo
Control Experimental
N°. % N %
Regular 5 35.7% 6 42 8%
Total 14 100% 14 100%

Fuente:Examen Testing False Cognates

Figura 2
Nivel de aprendizajescrito de los falsos cognaddsl inglés antes de la aplicacion
delnteligencia Atrtificial

42.8%

45.0%

40.0% 35.7%

35.0%

28.6% 28.6%

30.0%

25.0%

20.0%

15.0%

10.0%

5.0%

0.0%
Muy malo Malo Regular

= Grupo Control  m Grupo Experimental
Fuente Tablal7.
Interpretacion
Enla Tablal7 y Figura 2 spresenta el nivalle aprendizaje escrito de los
falsoscognados del inglés antes dsalaicacionde la inteligencia artificial, tanto en
el grupaceontrol como en eéxperimental. Paral grupo de control, sebserva que,
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antesde la intervencion, el 28.6% de iestudiantes se encuentra en el nivel "Muy
malo”, un 35.7% en ehivel "Malo", y el 35.7% restante en el nivel "Regular”. Esto
sugiere que una gran pade losestudiantes dajrupo de control, antade la
aplicacion de lanteligencia artificial, enfrenta dificultades significativas en el
aprendizajeescrito de los falscsognados deinglés, ya que el 64.3% se ubica en
niveles de aprendizaje "Muy malo" o "Malo", y solo un 35.7% alcanza el nivel

"Regular”.

En el grupcexperimental, el 28.6% de !astudiantes tambicse encuentran
el nivel "Muy malo”, otro 28.6% en el nivel "Malo",iemtras que el 42.8% restante
alcanza el nivel "Regular”. En este grupo, se evidencia una distribucion algo mas
favorable, con un mayor porcentaje de estudiantes (42.8%)rével "Regular”, en
comparaciéicon el grupo deontrol (35.7%). No obstante, 87.2% declos
estudiantes del grupexperimental sigue enfrentando dificultades, situandose en los

niveles "Muy malo" o "Malo".

De acuerdo con los datos mostrados, ambos grupos presentan desafios
importantes en aprendizaje escrito de Ifalsos cognado deiinglés antes de la
intervencion, sin alcanzar niveles superiores. Sin embargo, el grupo experimental
refleja una leve ventaja inicial al tener un mayor porcentaje de estudiantes en el nivel
"Regular". Este panorama sugiere que las interferenciasiieasaentre el inglés y el
espafol impactan negativamente en el aprendizaje de los falsos cognados, afectando
tanto su comprension como su uso adecuado en la expresion escrita. Por tanto, es
fundamental integrar tecnologia educativa para superar lafeietaias semanticas
entre el inglés y el espafol. La aplicacion de inteligencia artificial, mediante su uso
repetitivg facilita la comprension y el uso contextual del vocabulario, mejorando la
expresion escrita. La comparacion de los niveles antesgués de la intervencion

sera clave para confirmar su eficacia en el aprendizaje del inglés.
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4.22. Resultadosle laVariable AprendizajeEscrito de log-alsosCognadosDespués
de laAplicacion de InteligenciaArtificial

Tabla 18
Nivel de aprendizajescrito de los falsos cognaddsl inglés después de la
aplicacion de Inteligencia Artificial

Grupo
Control Experimental

N % N %

Malo 5 35.7% 0 0%
Regular 7 50.0% 1 7.1%
Bueno 2 14.3% 7 50.0%
Excelente 0 0% 6 42.9%
Total 14 100% 14 100%

Fuente:Examen Testing False Cognates

Figura 3
Nivel de aprendizajescrito de los falsos cognaddsl inglés después de la
aplicacion de Inteligencia Artificial
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Fuente Tabla B.
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Interpretacion

En laTabla 18 se presenta el nid# aprendizaje escrito dies falsos
cognados dainglés después de hplicacionde inteligencia artificial, tanten el
grupc control como en eéxperimentalPara el grupo de contrade puede observar
que,despus de la intervencidel 35.726 de losestudiantes se encuentra emiekl
"Malo", un 50.0% de losestudiantes esta en mivel "Regular; d 14.3% restante se
ubica erel nivel "Buend  ingumestudiante alcanzo el nivel "Excelentgsto indica
que, aunque la mayoria de los estudiantes del grupo de control han mejorado hasta
alcanzar un nivel regular, una parte significati(35.76) sigue teniendo un
rendimiento bajo (nivel malo), y solo una minoria ha alcanzado un nivel bueno. No hay
estudiantes en el nivel excelente, lo cual sugiere que la intervéraddionalno tuvo
un impacto significativo en llevar a los estudema niveles superiores dprendizaje
escrito de los falsceognados del inglésParael grupo experimentalse puede
observar quegdespuédle la intervenciémingun estudiante se encuentraetmivel
"Malo", d 7.1% de losestudiantes esta en mivel "Regular;, un 50% de
los estudiantes se ubica en el nivel "Buem"42.9% de losestudiantes alcanzo el
nivel "Excelente".En este grupo, se observa una mejora considerable después de
la aplicacion dsinteligencia artificial. No hay estudiantes eh nivel malo, y la
mayoria 60%) se encuentra en el nivel bueno, con una notable proporA2d4)
alcanzando el nivel excelente. Esto demuast@ mejora significativa en

el aprendizaje escrito de los falsosgnados del inglés.

De acuerdo con los dst mostrados, después la aplicacion de inteligencia
artificial, se evidencia urmejora notable en el grujgxperimental en comparacion
conel grupo de control. La mayoria de los estudiantes! ggrupo experimental
alcanzaron niveles buenos o excelentes, miegugsen el grupocontrol, la mayoria
se mantuvo en el niveegular y ninguno alcanzo el nivel exceleristo es debido a
guela IA permite personalizar el vocabulario deuerdo a lasatesidades y niveles

de losestudiantes|a presentdnvestigacionque se centro en los falsosgnados
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ayudé a mejorar lakabilidades escritas anglés permitiendo a Icgstudiantes
explorar el significadae los cognados en un contexto mas dindmiparticipativa

Lo cual demuestra que las herramientas tecnoldgicas, como la IA, pueden generar
mejorassignificativas en el aprendizagke vocabulario especifico, ®ste caso, los
falsos cognadosor tanto, estos resultadssgierengue la aplicacion dimteligencia
artificial ha sido efectiva en mejorar el nivel dgrendizaje escrito de los falsos
cognadodel inglés en los estudiantes del grupo experimental, confirmando la
hipétesis de que esta intervencibn mejora significativamente el rendimiento

en comparacion con el grupo dentrolque no utilizé lezherramienta.

4.23. Resultadosde la Variable Aprendizaje Escrito de los Falsos Cognados

Graficos Antes de laAplicacion de InteligenciaArtificial

Tabla 19
Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados gréaficos del iagits de la
aplicacion de Inteligencia Artificial

Grupo
Control Experimental
N % N %
Muy malo 3 21.4% 5 35.7%
Malo 8 57.1% 3 21.4%
Regular 3 21.4% 6 42.9%

Total 14 100% 14 100%
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Figura 4
Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados graficos del iagites de la
aplicacion de Inteligencia Artificial
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Fuente Tabla B.

Interpretacion
En laTabla 19 se presenta el nivde aprendizaje escrito des falsos
cognados gréficos del ingléstes dela aplicacion de inteligencia artificial, taném el
grupo contrcicomo en ekexperimental. En el grupoontrol, se observa qied 21.4%
de los estudiantese encuentra en el niv&8luy malo”, lo que refleja un desempefio
extremadamente bajo en esta habilidzdnayoria, un 57.1%, esta ehnivel "Malo",
lo que:evidencia que mas de haitad enfrenta dificultades significativas. Sel®1.4%
logra ubicarse en el nivel "Regular”, indicando un desempeiio intermedio limitado en

este grupo.
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Por otro lado, en el grupo experimental, se registra un 35.7% de estudiantes en
el nivel "Muy malo”, lo que implica que una mayor proporcion presentiesempefio
inicial masbajo en comparacion con el grupontrol. Sin embargo, el porcentaje en
el nivel "Malo" es considerablemente menor (21.4%), lo que sugiere que menos
estudiantes enfrentan dificultades severas en este grupo. Ademas, el 42.9% se
enaentra en el nivel "Regular”, lo que denota una ventaja inicial frente al grupo
control, ya que casi la mitad de lestudiantes de estgupo tienen un desempefio

intermedio.

En general, ambos grupos muestran que ninguno de los estudiantes alcanza
niveles superiores de aprendizaje antes de la intervencion, lo que evidencia la necesidad
de estrategias que fortalezcan esta habilidad. Sin embargo, el grupo experimental tiene
una distribucion més equilibrada, con menos estudianiesrénel "Malo" y mas en
el nivel "Regular". Estas diferencias podrian indicar una ligera ventaja inicial para el
grupo experimental, aunque sera necesario un analisis estadistico posterior para
determinar si estas diferencias son significativas. Estos resultados inicialesnservira
como base para evaluariglpacto de la aplicacién de inteligentificial enel
aprendizaje escrito des falsos cognados gréficos.

4.24. Resultadosde la Variable Aprendizaje Escrito de los Falsos Cognados

Graficos Después de |Aplicacion de InteligenciaArtificial

Tabla 20
Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados graficos del inglés después de la
aplicacion de Inteligencia Artiicial

Grupo
Control Experimental
N % N %
Muy malo 2 14.3% 0 0%
Malo 5 35.7% 0 0%
Regular 6 42.9% 3 21%
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Tabla 20 (continuacion)

Grupo
Control Experimental
N % N %
Bueno 1 7.1% 7 50%
Excelente 0 0% 4 28.6%
Total 14 100% 14 100%
Figura 5

Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados gréaficos del inglés después de la
aplicacion de Inteligencia Artificial
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Fuente TablaZ20.

Interpretacion
En laTabla 20 sepresenta el nivel daprendizaje escrito des falsos
cognados graficos del inglés después daplacacion de inteligencia artificial, tanto

enel grupo control como en ekperimental. En el grupcontrol, los
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resultadoamuestran que el 14.3% #es estudiantes se encuentreriel nivel "Muy
malo”, mientras quiel 35.7% esta en el niveMalo". Un 42.9% de lo®studiantes
alcanzo6 umivel "Regular”, ysolo el 7.1%logro el nivel "Bueno”. Ningun estudiante
del grupo control alcanzé el nivel "Excelente”. Estos datos reflejan quaylaria de
los estudiantes del grupmontrol permanecen amveles bajos o intermedios de

aprendizaje, con un 50% en niveles de "Muy maltMalo" y un 42.9% en "Regular".

En el grupo experimental, los resultados son notablemente diferentes. Ningun
estudiante se encuentra en los niveles "Muy malo" o "Malo", lo que indica una mejora
considerable en comparacion con el grepatrol. El 21% @ los estudiantessta en
el nivel "Regular”, mientragjue el 50% alcanz6 el nivel "Bueno” y el 28.6% logré el
nivel "Excelente". Estos resultados muestran que mas del 78% dstlolsantes del
grupc experimental se encuentran er hpgeles superiores daprendizaje ("Bueno” o
"Excelente"), lo que evidencia una clara ventaja respecto al grupo control.

En conclusién, los datos reflejan qualalicacion de inteligencia artificial tiene
un impacto positivo en shprendizaje escrito de los falsos cognadés:dées, ya que
el grupo experimental muestra una distribucion significativamente més dlba en

niveles superiorede desempefio en comparacién ebgrupo control.

4.25. Resultadosde la Variable Aprendizaje Escrito de los Falsos Cognados

SemanticosAntes de laAplicacion de InteligenciaArtificial

Tabla 21
Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados semanticos del inglés antes de la
aplicacion de Inteligencia Artificial

Grupo

Control Experimental
N % N %
Muy malo 5 35.7% 6 42.9%
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Tabla 21 (continuacion)

Grupo
Control Experimental
N % N %
Malo 3 21.4% 3 21.4%
Regular 6 42.9% 5 35.7%
Total 14 100% 14 100%

Figura 6
Nivel de aprendizaje escrito de los falsumynados seménticos del inglés antes de la
aplicacién de Inteligencia Atrtificial
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Fuente Tabla21l.

Interpretacion

En laTabla 21 se presenta el nivel drendizaje escrito des falsos
cognadosemantice del inglésintes de la aplicaciéon de inteligencia artificial, teveto
el grupo control com@&n el experimentalEn el grupocontrol, el 35.7% de

los estudiantes se encuentra emieel "Muy malo”, lo quandica una significativa
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proporcién de estudiantes con dificukadyraves en el aprendizaje. Un 21.4% esta en

el nivel "Malo", mientras que el 42.9% alcanza el nivel "Regular”, representando al
grupo con un desempefio moderado. Estos resultados reflejan que, antes de la
intervencion, el 57.1% de lasstudiantes del grapcontrol (niveles "Muy malo” y
"Malo") tienen un aprendizaje deficiente de los falsos cogrseimsnticos, y solo el
42.9% se ubica en umvel intermedio ("Regular").

En el grupo experimental, el panorama es similar al del gezaptol. El 42.9%
de losestudiantes se encuentra emiekel "Muy malo”, mientragjue el 21.4% se
encuentra en el nivdMalo". Un 35.7% de loc®studiantedogra alcanzar el nivel
"Regular". Esto indica que la mayoria de éssudiantes (64.3%) presenta un bajo nivel

de aprendizaje antes de la aplicacitnla inteligenciartificial.

Ambosgrupos presentan resultados comparables, con una mayoria
significaiva de estudiantes en niveles bajos ("Muy malo" y "Malo") y un menor
porcentaje en el nivel "Regular". Egianorama inicial refuerza la necesidad de la
intervencién con inteligencia artificial para evaluar su efectividad en la mejora del

aprendizaje esdno de los falsos cognados semanticos del inglés.

4.26. Resultadosde la Variable Aprendizaje Escrito de los Falsos Cognados

SemanticosDespués de ldplicacion de InteligencidArtificial

Tabla 22
Nivel de aprendizaje escrito deddalsos cognados semanticos del inglés después de
la aplicacion de Inteligencia Artificial

Grupo

Control Experimental
N % N %
Muy malo 2 14.3% 0 0%
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Tabla 22 (continuacion)

Grupo

Control Experimental

N % N %

Malo 5 35.7% 0 0%
Regular 6 42.9% 6 42.9%
Bueno 1 7.1% 2 14.3%
Excelente 0 0% 6 42.9%
Total 14 100% 14 100%

Figura 7

Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados semanticos del inglés después de
la aplicacion delnteligencia Artificial
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Fuente Tabla22.
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Interpretacion

En laTabla 22 se presenta el nivel drendizaje escrito des falsos
cognadossemantice deiinglés despuésde laaplicacion de inteligenciartificial,
tantcen el grupocontrol como en ekexperimental En el grupo control, aunque se
observa una leve mejora en comparacion con los resultados iniciales, la mayoria de los
estudiantes aun se encuentra en niveles bajos de aprendizaje. El 14.3% se ubica en el
nivel "Muy malo”, mientragjue un 35.7% permanece emelel "Malo". Un 42.9%
alcanza ehivel "Regular”, lo cual sigue siendo consistente con los resultados previos
a la intervencion. Solo un 7.1% de los estudiantes logra llegavedl"Bueno", y
ninguncalcanza ehivel "Exceknte". Estos resultados indican da@usencia de la
intervencion basada en inteligencia artificial no contribuyd significativamente a

mejoras eilos niveles altos daprendizaje.

En contraste, en el grupexperimental, se evidencian mejoras notablel®®n
niveles de aprendizaje tras la intervencién. Ningun estudiante se encuentra en los
niveles "Muy malo" o "Malo", lo cual demuestra que la inteligencia artificial fue
efectiva en eliminar los resultados mas bajos. El 42.9% destagliantes se encuentra
en el nivel "Regular”", mientras que &4.3% alcanz®l nivel "Bueno". Ademas, un
42.9% de los estudiantes logra llegar al nivel "Excelente", consolidandose como el

grupo con los mejores resultados tras la intervencion.

La comparacion entre ambos grupos reflejanglacto positivo de la aplicacion
de inteligenciaartificial en elaprendizaje escrito des falsos cognados semanticos.
Mientras que el grupo control experimenté solo mejoras marginales, el grupo
experimental mestra una transformacion significativa, con una redistribucion de los
estudiantes hacia niveles mas altos de aprendizaje. Esto subraya la eficacia de la
inteligencia artificial como herramienta educativa para mejorar el aprendizaje de los

falsos cognadosemanticos del inglés.
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4.27. Resultadosle laVariable Aprendizaje Escrito de los Falsos Cognadastes y
Después de l&plicacion de InteligencidArtificial en elGrupo Experimental

Tabla 23
Nivel de aprendizajescrito de los falsos cognaddsl inglés antes y después de la
aplicacion de Inteligencia Artificial en el grupo experimental

Nivel
Antes Después

N % N %

Muy malo 4 28.6% 0 0%

Malo 4 28.6% 0 0%
Exgr‘ijrﬁzmal Regular 6  42.9% 1 7.1%
Bueno 0 0% 7 50.0%
Excelente 0 0% 6 42.8%
Total 14 100% 14 100%

Fuente:Examen Testing False Cognates

Figura 8
Nivel de aprendizajescrito de los falsos cognaddsl inglés antes y después lde
Aplicacion delnteligencia Artificial en el grupo experimental
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Fuente Tabla23.
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Interpretacion
En laTabla 23 se presenta el nivel drendizaje escrito des falsos
cognados del inglés antes y después tplizacionde inteligencia artificial en el

grupo experimental.

En el pretest, se obsergae el28.8% de los estudiantese encontraba en el
nivel "Muy malo". Este porcentaje disminuyd notablemente en eltpestya que
ninguno de logestudiantes permanecié estemnivel. Asimismo, en el nivel "Malo" se
encontraba €28.6% delos estudiantes antes de la aplicacion de inteligeaartiEcial,
pero después de la intervencién, este porcentaje se redujdPaétro lado, el nivel
"Regular" mostraba que dR.9% delos estudiantes se encontraba en esta categoria
antes de la intervencion, pero esta proporcion disminuy6 drasticamente a 7.1% en el
postest, indicando una clamaejoria en el rendimiento de iestudiantes€En contraste,
el nivel "Buenao”, que no contaba con ningun estudiante en el pretest, pas6 a agrupar al
50% de losestudiantes después de la aplicacién de inteligamtfecial, mostrando
un avance significativo en leomprension y manejo de los falsasgnados del inglés.
Finalmente, en el nivel "Excelente", no se encontraba ningln estudiante antes de la
intervencién. Sin embargo, después de la aplicacion de intelicgntificial, el 42.8%
de los estudiantes alcanzé este nivel, lo euidencia una notéd mejoraen el

rendimiento académico des participantes.

Estos resultadasos demuestran que dplicacion de inteligencia artificial tuvo
un impacto positivo en shprendizajeescrito de los falsos cognados del inglés en el
grupo experimental.Esto es debido a que la Ifene unimpacto especifico y
significativo en elaprendizaje de los falsos cognados, al facilitar su adquisicion de
manera mas efectiva en un entorno virtéate enfoque destaca porpacidad de
adaptarse a lasecesidades individuales de caddudiante, ofreciendo ventajas
adicionales como mayor interactividad y personalizacion. Estas caracteristicas

permiten crear un entorno de aprendizaje mas dinantentrado en las
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particularidadesle losestudiantes, maximizando asi los beneficios pdeteso
educativo Por tanto)a intervenciénlogré no solo eliminar los niveles mas bajos de
rendimiento ("Muy malo" y "Malo"), sino también elevé significativamente a los
estudiantes a los niveles "Bueno" y "Excelente". Estos hallazgos corifairhgootesis

de que laaplicacion de inteligenciartficial fue efectiva para potenciar el aprendizaje

escrito de los falsos cognaddsl! inglés.

4.28. Resultadosde la Variable Aprendizaje Escrito de los Falsos Cognados
Graficos Antes yDespués de l&plicacion de InteligenciaAtrtificial en el Grupo

Eperimental

Tabla 24

Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados gréficos del inglés antes y

después de la aplicacion de Inteligencia Artificial en el grupo experimental
Nivel Falsos Cognados Graficos

Antes Después
N % N %
Muy malo 4 28.6% 0 0%
Malo 4 28.6% 0 0%
Regular 6 42.9% 1 7.1%
Bueno 0 0% 7 50.0%
Excelente 0 0% 6 42.8%

Total 14 100% 14 100%
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Figura 9
Nivel deaprendizaje escrito de los falsos cognados graficos del inglés antes y
después de la aplicacion de Inteligencia Artificial en el grupo experimental
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Fuente Tabla24.

Interpretacion
En laTabla 24 se presenta el nivel drendizaje escrito des falsos
cognadogréaficosdel inglés antes gespués de iaplicacion de inteligencia artificial

en el grupo experimentavidenciando el impacto significativo de la intervencion.

Antes de laaplicacién de la inteligenciartificial, los resultadasnuestan que
la mayoria de lagstudiantes se encontraba en niveles bajapoEndizajeEl 28.6%
de los estudiantes estaba en el nivel "Muy malo”, y otro 28.6%renetl'Malo”. Un
42.9% alcanzaba glivel "Regular”, pero ninguno lograba ubicarse en lo®las/
"Bueno" o "Excelente", lo que indica que el grupo tenia dificultades importaré&ts en

aprendizajade los falsos cognadagaficos.
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Después d#a intervencion, los resultados cambian drasticamente. Ningun
estudiante se encuentra en los niveles "Majoino "Malo", o que indica una mejora
notable en los niveles inferiores. Solo un 7.1% permanece en el nivel "Regular”,
mientras que el 50% de !@studiantes alcanza eivel "Bueno” y ei42.8% llega al
nivel "Excelente". Esto muestra un avance signiiicahacia niveles mas altos de

aprendizaje, consolidando los beneficiodaletervencion.

La aplicacion de inteligenciartificial tuvo un impactaltamente positivo en
el aprendizaje de los falsos cognadpéficos La intervenciéon no solo eliminé los
niveles mas bajos de desempefio, sino que también permiti6 que la mayoria de los
estudiantes avanzara a niveles superiores, con una distribucion equilibrada entre los
niveles "Bueno" y "Excelente". Estossultados subyan laeficacia de la inteligencia
artificial comcherramienta innovadora para mejoehraprendizaje escrito en este

contexto.

4.29. Resultadosde la Variable Aprendizaje Escrito de los Falsos Cognados
SemanticosAntes yDespués de IAplicacion de IneligenciaAtrtificial en elGrupo

Experimental

Tabla 25
Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados semanticos del inglés antes y
después de la aplicacion de Inteligencia Artificial en el grupo experimental

Nivel Falsos Cognados Graficos

Antes Después
N % N %
Muy malo 6 42.9% 0 0%
Malo 3 21.4% 0 0%
Regular 5 35.7% 6 42.9%
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Tabla 25 (continuacion)

Nivel Falsos Cognados Graficos

Antes Después
N % N %
Bueno 0 0.0% 2 14.3%
Excelente 0 0% 6 42.9%
Total 14 100% 14 100%

Figura 10
Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados semanticos del inglés antes y
después de la aplicacion de Inteligencia Artificial en el grupo experimental
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Fuente Tabla25

Interpretacion

En laTabla 25 se presenta el nivel de aprendizegerito delos falsos
cognadossemanticosdel inglés antes gespués de iaplicacion de inteligencia
artificial en el grupo experimentakvidenciando el impacto significativo de la

intervencion. Antesde la aplicacion de la inteligencaatificial, los resultados
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muestran que la mayorte los estudiantese encontraba en niveles bajos de
aprendizajeEl 28.6% de los estudiantestaba en el nivel "Muy malo", y otro 28.6%

en einivel "Malo". Un 42.9% alcanzaba elvel "Regular”, pero ninguno lograba
ubicarse en los niveles "Bueno” o "Excelente”, o que indica que el grupo tenia

dificultades importantes en aprendizaje de los falsa®gnados gréficos.

Despuégle la intervencion, Iosesultados cambian drasticamenkéngun
estudiante se encuentra en los niveles "Muy malo" o "Malo", lo que indica una mejora
notable en los niveles inferiores. Solo un 7.1% permanece en el nivel "Regular”,
mientras que el 50% de 'astudiantes alcanza el nivd8ueno" y ei42.8% llega al
nivel "Excelente". Esto muestra un avance significativo hacia niveles mas altos de

aprendizaje, consolidando los beneficiodalatervencion.

La aplicacion de inteligenciartificial tuvo uriimpacto altamente positivo en
el aprendizaje de los falsosgmados graficos. Latervencion no solo elimind los
niveles mas bajos de desempefio, sino que también permiti6 que la mayoria de los
estudiantes avanzara a niveles superiores, con una distribucion equilibradasentre
niveles "Bueno" y "Excelente". Estossultados subrayan &icacia de la inteligencia
artificial comaherramienta innovadora para mejoraiaptendizaje escritale los

falsoscognados

4.3. VERIFICACION DE HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
4.3.1 Prueba deNormalidad

Antes deverificar lashipotesis, es esencial realizar una pruebaatenalidad
paradeterminar si los datosiguen una distribuciGnormal. Esta prueba es crucial

para la aplicacion adecuada de analisis estadisticos posteriores.
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En esta investigaciongs gradosde libertad(gl) tiene un tamafio de 28, por
tanto, comola muestra es menor a 3Midades de estudice utilizd la prueba de
ShapireWilk, que es mas efectiva para muestras pequefas pisha evalla la
hipétesisnula de que los datqmovienen de undistribuciérinormal. El criterio de
decision se basa en el nivel de significanciavdor). Si p < 0.05, s@echaza la
hipotesisnula, concluyendo que lafatos no siguen una distribuciéormal por el
contrario,si p > 0.05, no se rechaza la hipotesis nula, sugiriendo una distribucion

aproximadamente normal.

Es importante sefialar que el resultado de esta prueba guiara la seleccion
subsecuente de métodos estadisticos apropiados. En caso de confirmar la normalidad,
se podran aplicar pruebas paramétricas; de lo contrario, sera necesario recurrir a
métodos no paramétricassegurando un enfoque metodolégiéidopara los andlisis

subsecuentes.

a. Planteamientcde hipétesis de normalidad
Ho: Los datos siguenna distibucién normal.

H1: Los datos nasiguen una distribucién normal.

b. Nivel de significancia
a : 0.05(5%)

c. Intervalo de confianza
0.95 (95%)

d. Eleccién de la pruebaestadistica:
Datos normales: Si los datos cumplen con el supuestordelidad, se pueden
usar pruebas paramétricas (por ejemplo, la prueba t para muestras dependientes o

independientes).
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Datos nonormales: Si los datos isumplen con el supuesto dermalidad, se
debe considerar el uso de pruebaspammeétricas (por ejgro, la pruebae
Wilcoxon o la prueb@e ManAaWhitney).

e Calculo del estadistico d@rueba:

Tabla 26
Pruebas de normalidad SPSS
Kolmogorov+Smirnow ShapireWilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Nivel Antes 0.251 28 0.000 0.789 28 0.000
Nivel Después 0.196 28 0.007 0.880 28 0.004
Diferencia 0.224 28 0.001 0.904 28 0.014
Experimentabs. 0.224 0.001 0.904 0.014
28 28
Control

a. Correccionde significacion de Lilliefors

Fuente:Examen Testing Flas€ognates

f.Determinacion del valor p:
p-valor 0.aL4< 0.05

g.Criterio de decision
Si p-valor < 0.05se rechaza la¢y seaceptda Hi

Sipv al or seaceptalddy serechazala b

h. Resultado y conclusion

Dado que los datos deVariables obtuvieron un pralor maximode 0.4, el
cual demuestra que lakatos no siguen una distribuciéormal, por tanto, se rechaza
la Hoy se acepta la H estamos ante un enfoque no paramétrico y el estadistico a
utilizar debe ser de tipo no paraimeéo especificamenta prueba de Wilcoxopara la
comparacion antes y después del mismo grapalecir para la hipétesis especifica 3
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y el test de U Mann Whitnepara la comparaci¢de niveleso puntuaciones antes y
después de la intervencion para cadtudiante en ambos grigces decir para la

hipotesis general, las hipotesis especificas 1y 2.

4.32. Comprobaciondela Hipétesis General

Para verificar la hipotesigeneral, se empled la pruebstadistica no
paramétricade U Mann Whitney. Estprueba es ideal para evaluar variaigasuna
escalaordinal observadas antezigspués de una intervenciéon de dos grupos. Asi, con
unmargen de error del 5%, se pudo identificarexeéstencia de diferencias
significativas entrdos resultados del pre y pctst en cuanto a la puntuacion del

aprendizaje escrito de los falsosgnados del inglés.

a.Planteamiento

Ho: La aplicacion de inteligencia artificial no mejorzagirendizaje escrito de
los falsoscognadosdel inglés en lc®gstudiantes del centro ddiomas de la
Universidad Privacae Tacna, 2024.

Ha: La aplicacién de inteligencia artificial mejoraagdrendizaje escrito de los
falsoscognados del inglés en ‘estudiantes del centro de idiomasla&Jniversidad
Privada d=Tacna, 2024.

b. Formulacién de las hipétesis estadisticas
Ho: No mejora elaprendizaje escrito de los falsosgnados.
Ho: pa=0

Ha: Mejora el aprendizaje escrito de los faisognados.
Ha: pa# O

c. Nivel designificancia

a : 5% Nivel designificancia
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d. Intervalo de confianza
0.95(95%)

e. Estadigrafade prueba
Paramétrica: Tde Student
No paramétrica: Test de MarWhitney

f. Criterio de decision
Si p-valor < 0.05 se rechaza lapll se:aceptda H;

Sipvalor> 0. 05 s eyserwchazalaldl a H

g.Calculo del estadistico de prueba:

Tabla 27
Prueba de ManAWhitney para Hipétesis General
Rangos
Rango Sumade
Variable deestudio Grupo N )
promedio rangos
Control 14 7,50 105,00
Experimentabs. ]
Experimental 14 21,50 301,00
Control
Total 28

Fuente:Examen Testing Fise Cognates

Tabla 28
Estadisticos de prueba para Hipotesis General UManhitney
Estadisticogle prueba

Experimentavs. Control

U de ManaWhitney ,000
W de Wilcoxon 105,006

z
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Tabla 28 (continuacién)

Estadisticos de pruebha

Experimentakls. Control

| Sig. asintética(bilateral) 0.000

Significaciériexacta [2*(sig. unilateral)] ,000°

a.Variable deagrupacion: Grupo

Fuente:Examen Testing False Cognates

h. Determinacion del valor p:
p-valor 0.0® < 0.05

i. Resultado y conclusion

Dado que ep-valor obtenido es 0.@) siendo menor 8.05, serechaza la bl
y seacepta la H Estoindicaque la aplicaciébn de inteligencia artificial mejora
significativamente eaprendizaje escrito des falsos cognados cilglés en los
estudianteslel grupo experimentan comparacion con el grupontrol. En la tabla
27, se observa una diferencia notable en los rangos promedio engreipas donde
el grupo experimentalpresentéun rango promedio de21.50, significativamente
mayor en comparacion con ringo promedio de€7.50 del grupo control. Esta
diferenciafue mrroborada por la pruehestadistica de U de MatWhitney, que arrojo
un valor deU = 0.000 yZ = -4.556, evidenciandauna diferencia altamente
significativa entre los gruposEstos resultadosapoyan la hipétesisde que la
inteligenciaartificial mejora el aprendizaje escrito de los falsognados del inglés.
Con urimargen de error del 5%, poderefgmar con confianza quie aplicacionde
inteligencia artificial mejora el aprendizajeescrito de los falsocsogrados de los
estudianteslel Centro de idiomas de la UniversiGRdvada de Tacna pertenecientes

al grupo experimental.



129

4.33. Comprobacionde la Primera Hipotesis Especifica

Para verificar la primera hipétesspecifica, se empled la prusdsadistica
no paramétricale U Mann Whitney. Esta prueba ideal para evaluar variables en una
escalaordinal observadas antes de imarvencion en dos grupos. Con un margen de
error del 5%, se pudo identificarexistencia de diferenciasgnificativas entre los
resultados del pretest en cuaatmivel del aprendizaje escrito de los falsos cognados

del inglés.

a. Planteamiento
Ho: El nivelde aprendizaje escrito de los falsognados del inglés en los
estudiantesle las secciones experimentatie control delcentrcde idiomas de la

Universidad Privada d€acna antes de la aplicacion de inteligeactdicial es similar.

Hi: El nivelde aprendizajescrito de los falsomognados del inglés en los
estudiantes de las secciomaperimentaly de control del centro de idiomas de la
Universidad Privada de Tacna antiesla aplicacion de inteligencia artificialo es

similar.

b. Formulacion delas hipotesis estadisticas

Ho: Hay similitud sobre el nivel daprendizaje escrito de los falsosgnados
antes de la aplicacion. (hipétesis de igualdad)

Ho: o =0

H1: No hay similitud sobre el nivel ggrendizaje escrito de los falsosgnados
antes de la aplicacién. (hipotesis de desigualdad)

Hipa# O

c. Nivel de significancia

a : 5% Nivel designificancia



d. Intervalo de confianza
0.95(95%)
e. Estadigrafo de prueba
Parameétrica: T d8tudent
No paramétrica: Test de ManiVhitney
f. Criterio de decision
Sip-valor < 0.05 szechaza la bly seaceptda H;

Sip-val or :acepta l0kly sesrechaza 'H:

g. Calculo del estadistico dprueba:

Tabla 29
Prueba de ManAWhitney para la Primera Hipotesis Especifica
Rangos
Rangc Sumade
Grupc N ]
promedio rangos
Control 14 14,14 198,00
Nivel )
Experimental 14 14,86 20800
Antes
Total 28

Fuente:Examen Testing Blse Cognates

Tabla 30
Estadisticos de prueba para la Primera Hipotesis Especifica UMa&vinitney
Estadisticozle prueba

NivelAntes
U de MannWhitney 93,000
W de Wilcoxon 198,000
Z
Sig. asintética(bilatera!) ,807 |
Significaciérniexacta [2*(sig. unilateral)] ,83%

a. Variable dagrupacion: Grupo

b. No corregido parampates.

Fuente:Examen Testing Fese Cognates

130



131

h. Determinacién del valor p:

p-valor 0807 > 0.05
i. Resultado y conclusion

Dado que ep-valor obtenido es 807, siendo mayor a 0.05, sechaza la by
seacepta la bl Estcindicaque hay similitud en el nivel diprendizaje escrito de los
falsoscognados antes de la aplicacd® la inteligencia artificial entre los grupos
experimental y deontrol.Enla tabla29, se observguelosrangos promedio muestran
unzligera diferencia, con el grupo control obteniendo un rango promedio deyldl, 1
grupo experimental obteniendo tango promedio de 148Estadiferencia minima
sugiere que los niveles iniciales de aprendieaito deds falsos cognados del inglés
eran similares entre los dos grupfslemas,la pruebaestadistica de U de Mann
Whitney arrojé unvalor de U = 93.000 y Z =0.244, lo que se corresponde con un p
valor de 0.807. Este valor, al ssgnificativamente mayague el nivel designificancia
( o = réfuer2adla cpnclusion de que existen diferencias significativas enkos
dos grupos en el pretesiste resultado se deb&ae ambos grupos por pertenecer al
mismo nivel de inglés, no tienen conocimientade vocabulario especifico, asi que,
encuentran eparecido que tiemelos falsos cognadosninglés con el espafiol
conrespecto a su escrituyasignificado, Por lo tantocon un margeweerror del 5%,
podemos afirmar con confianza que nivel de aprendizaje escrito de los
falsoscognados del inglés en lestudiantes de las secciosaperimental y de control
del centrade idiomas de la Universidad PrivadaTéena antede la aplicaciorde

inteligencia artificial es similar

4.34. Comprobacionde la Segunda Hipoétesis Especifica

Para verificar lasegundéhipétesisespecifica, se empled la prussdadistica
no parameétrica de U Mann Whitney. Esta pruebadeal para evaluar variablesugra
escala ordinal observaddsspuésle una intervencion en dos grupos. Commangen

de error deb%, se pudo identificagxistencia daliferencias significativas entltes
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resultados delgs testen cuantal nivel del aprendizaje escrito de los falsognados

del inglés.

a. Planteamiento

Ho: El nivel deaprendizaje escrito de los falsmsgnados del inglés en los
estudiantes de las secciomaperimental y de controlel centro de idiomas de la
UniversidadPrivada de Tacna desptas la aplicacion de inteligencia artificial no es

diferente.

H2: El nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognadcegléks en los
estudiantesle las secciones experimental yodatrol del centro de idiomas de la
Universidad Privada de Tacna despdéda aplicacion de inteligencia artificial es

diferente.

b. Formulacién de las hipétesis estadisticas
Ho: No hay diferencia sobre el nivéé aprendizaje escrito de los falsos
cognadoglespués de la aplicacién. (hip6tesis de igualdad)

Ho: pa=0

H>: Existe diferencia sobre el nivel de aprendizsgerito de los falsos
cognados después ldeaplicacion. (hipétesis de desigualdad)
Ha Ha# O

c. Nivel designificancia

a : 5% Nivel designificancia

d. Intervalo de confianza
0.95(95%)
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e. Estadigrafo deprueba
Paramétrica: T d8tudent

No paramétrica: Test de MariWhitney

f. Criterio de decisién
Sip-valor < 0.05 se rechata Ho
Sipval or > 0. O¢ysesechazalablpt a 1 a H

g. Calculo delestadistico de prueba

Tabla 31
Prueba de ManAWhitney para la Segunda Hipotesis Especifica
Rangos
Rango Suma de
Grupo N )
promedio rangos
Control 14 8,39 117,50
Nivel Después Experimental 14 2061 288,50
Total 28

Fuente:Examen Testing False Cognates

Tabla 32
Estadisticos de prueba para la Segunda Hipotesis Especifica UMafmitney
Estadisticos dpruebé

Nivel Después

U deMannWhitney
W de Wilcoxon 117.500
z
Sig. asintética(bilateral) ,000
Significacidnexacta [2*(sig. unilateral)] ,000b

a. Variable de agrupacioén: Grupo

b. No corregido para empates.

Fuente:Examen Testing False Cognates
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h. Determinacion del valor p:

p-valor 0000< 0.05
i. Resultado y conclusion

Dado que ep-valor obtenido es 0.000, siendenor a 0.05, se rechazaHay
se acepta l&l», esto quiere decir quexiste diferencia sobre el nivel dprendizaje
escrito de los falsomognados después de la aplicacnla tabla3l se observague
los rangos promedio son significativamente diferentes entre los dos grupos, con el
grupo control obteniendo un rango promedio &89 y el grupo experimental
obteniendoun rango promedio de Bl Esta diferencia significativa en los rangos
promedios se traduce en una suma de rango$&BQparael grupo control y 83.50
para el grup@xperimental Ademas la prueba estadisticde U de ManfWhitney
arroj6é unvalor de U = 12.500 y un valor Z 4.076, lo que indica undiferencia
marcada entre los dos grupos peastervencion. EI p-valor de0.000, que es
significativamentemenor que el nivel deignificancia de 0.05, refuertaconclusion
de que existen diferencias significativastre los dogrupos en el podest. Este
resultado se debe a que lestudiantes del grupo control llevaron un tratamiento
tradicional para ehprendizaje de los falsos cognados, a diferenciagrdpb
experimental quetilizé la aplicacion de inteligencetificial. Por lo tanto, con
unmargen de error del 5%, poderaismar con confianza que el nivel de aprendizaje
escrito de los falsos cognados del inglés en los estudidatesas
seccionegxperimental y de control del centro de idiomas de la Universidad Privada

de Tacna despug la aplicacion de inteligencia artificial es diferente.

4.3.5 Comprobacion de la Tercera Hipotesis Especifica

Para verificar la tercera hipotesispecifica, se empled la prugsdadistica no
paramétrica del test d&ilcoxon. Esta prueba adeal para evaluar variables antes y
después de una intervencion en un mismo grupo, en este caso, el experimental. Con un

margende error del 5%, se pudo iddidar la existenciale diferencias significativas
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entrelos resultados dgiretest y postest en cuanto aivel del aprendizaje escrito de
los falsoscognados del inglés.

a. Planteamiento

Ho: No existe diferencian el nivel de aprendizaje escrito de los falsos
cognados del inglés en lestudiantes de la seccidon experimental del centidiamas
de laUniversidad Privada de Tacna antes y después de la aplicacion de inteligencia
artificial.

Has: Existe diferencia erl nivel de aprendizaje escrito de los falsognados
del inglésen los estudiantes de la seccion experimentatetdéto de idiomas de la
UniversidadPrivada de Tacna antes y después cdapli@acion de inteligencia

artificial.

b. Formulacion de las hpotesis estadisticas

Ho: Noexiste diferencia entre antes y después eredagliantes de la seccion
experimental

Ho: pa=0

Hs: Existe diferencia entre antes y después en los estudiantes de la seccion
experimental

Ha pa# 0

c. Nivel de significancia
a : 5% Nivel designificancia

d. Intervalo de confianza
0.95(95%)

e. Estadigrafo deprueba
Paramétrica Te Student

No paramétrica Test de Wilcoxon
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f. Criterio de decision
Si p-valor< 0.05 se rechaza lagH
Sipvalor> 0. 05 s eyserechgralabl 1 a H

g. Calculo del estadistico dprueba

Tabla 33
Estadisticos descriptivos para I ercera Hipotesis Especifica
Desv.
N Media Mediana o Minimo Maximo
Desviacion
PuntajeAntes 14 3,71 4,00 2,128 0 7
PuntajeDespués 14 9,93 10,00 1,639 7 12
Tabla 34
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
Rangos
N Rangc Sumade
promedio rangos
Rangosnegativos 02 ,00 ,00
PuntajeDespués Rangospositivos 14p 7,50 105,00
PuntajeAntes Empates (0
Total 14

a. PuntajeDespués < PuntajeAntes
b. PuntajeDespués > PuntajeAntes
c. PuntajeDespués RuntajeAntes

Estadisticozle prueba

PuntajeDespuésPuntajeAntes

z -3,307°
| Sig. asintotica(bilateral) ,001 |

a. Prueba d@angos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
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h. Determinacion del valor p:
p-valor 0.001 < 0.05

i. Resultado y conclusion

Dado que el yvalor obtenido es 0.001, siendeenor a 0.05, se rechazaHy y
seacepta la B Esto indica que existma diferencia significativa el nivel de
aprendizaje escrito de los falsmsgnados del inglés en lestudiangs de la seccion
experimental antes y después de la aplicad®la inteligenciartificial. En el primer
cuadro, se observa la varialgentaje del grupo experimental en las dos situaciones,
antes y después del tratamiento experimental résidtadogle la tabla 33muestran
un incremento ela media de 31 antes del tratamiento &83.después del tratamiento.
Esto sugiere que hubo una mejora significaginal nivel daprendizaje escrito de los
falsos cognadogsntabla 34 la prueba de rangos csigno de Wilcoxonndica que
de los 14 estudiantes que recibierotratamiento, ninguno presentd una disminucion
en su puntaje (rangos negativos = 0). Por el contrario, todos los estudiantes mostraron
una mejora en su puntaje (rangos positivos = bf)ucrango promedio de 7.50 y una
suma dgangos d4.05.00. Ademas, no hubo empates, lo que significa que todos los
estudiantes experimentarcambios positivos en sussultads. El valor del estadistico
de Wilcoxon fue W = 105.00, con un estadistico 8307 y un pvalor = 0.001, lo
cual refuerzala conclusion de que la diferenci@bservada es estadisticamente
significativa Dado que ep-valor es menor a 0.05, sechaza la hipétesiaula y se
acepta la hipétesaternativa.Entonces, an un margerdeerror del 5%, podemos
afirmar qudos puntajes de los 14 estudiantes de la seccion experimental han sufrido
un incremento significativo gracias adplicaciéon de inteligenciartificial. Este
resultado se debé¢ @so dda aplicacion denteligenciaartificial para el aprendizaje de
los falsos cognadasnel grupoexperimental mostrando una clara diferencia en este
grupo antes y después del uso dglicativo.Por lo tantg conun margerde error del
5%, podemos afirmaron confianza quexiste diferencia en el nivel dggrendizaje

escrito de los falsosognados del inglés en !estudiantes de la seccion experimental
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del centrade idiomas de la Universid®tivada de Tacna antes y después de la
aplicacién de inteligencia artificial.
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

Los resultadcsbtendos antes y después de dplicacién de inteligencia
artificial, nospermitendemostratos objetivos,contrastatas hipétesiy fundamentar

con losantecedentes de la preseimeestigacion.

Con respecto al objetivgeneral, en la investigacion Bescodeterminar la
eficacia de laplicacion de inteligenciartificial en el aprendizajescrito de los falsos
cognados del inglés en lestudianteslel centro de idiomas de UiniversidadPrivada
deTacna.De acuerdo con los datos obtenidos, en el grupmuaiol se observé que,
antes de la intervenciéon, el 64.3% de los estudiantes presentaba dificultades
significativas en ehprendizaje escrito de los falsomynados del ingk, ubicAndose en
los niveles "muy malo" o "malo”. El 35.7% restante alcanzaba Unicamente un nivel
“regular”. Por su parte, en el grugxperimental, antes de la intervencion, el 57.2% de
los estudiantes se encontraba en los niveles "muy malo” o "malefitfras que el
42.8% se ubicaba en el nivel "regulddespués de la intervencion, iesultados del
grupo de contramuestran que el 35.7% de lestudiantes permanecié ernelel
"malo”, el 50.0% alcanzé el nivel "regular”, y solo el 14.3% llegé all rilmgeno”.
Ningun estudiante de este grupo alcanzo6 el nivel "excelente". Esto sugiere que la
intervencion tradicional, basada en el estudio de listas de palabras, no generé un
impacto significativo en términos de mejorar sustancialmente los noeles
aprendizajeescrito.En contraste, los resultados delipo experimental después de la

intervencion evidencian una mejora significativa. Ningun estudiante se encontraba en
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los niveles "muy malo" o "malo". #1.1% permanecio en eivel "regular”, el 50.0%
alcanzd ehivel "bueno”, y el 42.9% lleg6 al niv&dxcelente". Esto demuestra un
avance considerable enagrendizaje escrito de los falsusgnados del inglés tras
uso repetitivo déa aplicacon de la inteligenciartificial.

Para verificar siexiste una mejora en &prendizaje escrito de los falsos
cognadoglel inglés en ambos grupos antes y después de la intervencion, se utilizo la
prueba estadistica de U de Manhnitney obteniendo un valor de U = 0.000 y un
estadistico Z = -4.556 (ver Tabla 28) El p-valorobtenido fue de 0.000,
significativamentamenor que el nivel deignificancia de 0.05Estos resultados
confirman que la aplicacion de inteligencia artificial es eficaz para mejorar el
aprendizaje escrito de los falsusgnados del inglés. Esto implica que el uso repetitivo
de la aplicacién optimiza la comprension y el uso del vocabulamisioalitudes entre
el inglés y el espafiol, mejorando asi la expresion esCadtabase en lo anterior, se
rechazda hipotesis nula y se acepta la hipétadisrna, que establece que la aplicacion
de inteligencia artificial mejora alprendizaje escritde los falsogognados del inglés
en losestudiantes del centro de idiomas de la UniversRtacgda de Tacna.

Estos hallazgos coinciden con los resultados de Xie & Yu (2023), quienes
desarrollaronuna plataforma de ensefianzaidglés basada en inigéncia artificial,
lograndooptimizar el proceso de aprendizaje mediante la retroalimentacién constante
y la personalizacion de contenidos. Al iggaleen esteestudiq el cualdestacauela
inteligenciaartificial facilita la adquisicion de vocabuia complejo, como logalsos
cognados, mejorando lanemorizacion y el razonamiento linglistico de los
estudiantes. Asimismo, Silitonga et al. (2024) comprobaron que el uso de chatbots de
inteligenciaartificial incremento significativamente la adquaién de vocabulario en
inglés con finesespecificos. Aunque su investigacion se centr0 en un entorno
universitariocon vocabulario técnico, se evidencia una coincidencia eoelosficios
de la inteligencia artificial para crear entornos de aprendizjinteractivos y
personalizados, los cualdacilitan la retencion Iéxica. En el caso de la aplicacion

"Pairs", estanteractividad se potencia mediante un enfoque ludico, donde el juego de
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memoria se convierte en una herramienta pedagdficaz para la adquisicion de
falsos cognados. Por otra parte, Tang (2025) sefiala que la integracion de inteligencia
artificial en la ensefianza del inglés ofrece grarafestunidades para personalitar
instruccion yampliar el acceso a recursos educativos, alineandose con los resultados
de esta investigacion, donde la aplicacaarmitié adaptarse a los distintos ritmos de
aprendizaje de los estudiantes. No obstante, Tang advierte sobre desafios com
preparaciondocente y la necesidad de mas estudios aplicados, lo que valida la
relevancia de investigaciones como la presente, que apewtdencia empirica en
contextos reales de aula. En una perspectiva complementaria, Delgado et al. (2025), a
travésde una revision sistemética, concluyen que las herramientas digitales promueven
el aprendizajeactivo y fortalecen las competencias lingiisticas productivas. De manera
similar, la aplicaciénde inteligencia artificialno solo facilitd la adquisicidé de
vocabulario, sino queéambién promovio la participacion activa de los estudiantes
mediante dindmicas de juego, mejorandcacsenfianza y motivacion al enfrentarse a
falsos cognados en actividadescritas.

En talsentido, bajo lo referido anteriormte y alanalizar estosesultados,
podemosafirmar con confianza que la aplicacion de inteligencia artificial mejora el
aprendizajescrito de los falsosognados de los estudiantes del Centro de idiomas de

la UniversidadPrivada de Tacna

Con respectoal primerobjetivo especifico, la investigacién tuvo como
finalidad comprobar el nivel cigprendizaje escrito de los falsasgnados del inglés en
los estudiantes de las seccicegperimental y de control del centro de idiomas de la
Universidad Privada d€acna antede la aplicacion de inteligencia artificial.

De acuerdo con los datobtenidos, en el grupo @entrol, se observo que
antes de la intervencion, el 28.6%lde estudiantes se encontrabaeknivel "muy
malo", el 35.7% en alivel "malo”, y el 35.7% restante ehnivel "regular". Esto

indica que una gran parte de los estudiantes del grupo de control enfrentaba dificultades
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significativas en el aprendizaje escrito de los falsos cognadogtés,inon la mayoria
situandose en niveles de desempefio insatisfactorio. Por su parte greipoel
experimental, antade la intervencion, el 28.6% de los estudiantes estaba en el nivel
"muy malo”, otro 28.6% en elivel "malo”, y el 42.8% restante enmdel "regular".
Aunque la distribucion presenta una leve variaciGeanparacion con el grupo de
control, losresultados reflejan que la mayoria dedstidiantes también se encontraba
en niveles de aprendizaje deficienRara verificar si hay similituén elnivel de
aprendizaje escrito de los falsmsgnados del inglés en lestudiantes de las secciones
experimentay de control antes de iatervenciénse utiliz6 la pruebastadistica de U
MannWhitney, obteniendo un valor de U €3.000 y un estadisticd = -0.244 (ver
Tabla 30). El pvalor resultante de 0.807, que es significativamente mayor que el
nivel de significancia de 0.05Esto quiere decir queno existerdiferencias
significativas entréos dos grupos en el pretest. Portéarel nivel deaprendizaje
escrito de los falsosognados del inglés en lestudiantes de las
seccionegxperimental y de controlel centro de idiomas de la Universidad Privada
de Tacna antes de la aplicacion de inteligeadificial es similar.

Estes hallazgos concuerdan con el estudio de Tello & Valero (2022), quienes
realizaron unaevaluacion comparativa de software de aprendizaje de inglés,
encontrandaque, si bien las plataformas ofrecian multiples recursosoldgicos, el
nivel de dominio d los estudiantes en las habilidades linglisticas no mostraba
diferencias significativas al inicio, debido a que la instruccimediacién docente
eran factores determinantes para logmajoras. Esto evidencia la importancia de
contar con una interverdn pedagdgica estructurada, como lo fuejbdicacion de
inteligenciaartificial en esta investigacion, que trascienda la sirdponibilidad de
recursostecnoldgicos. Asimismo, Wang (2022), enestudiosobre la integracion de
realidadvirtual e inteligencia artificial en la ensefianza ugjlés, constatd que antes
de la intervencion, losstudiantes de los grupos experimental y de control presentaban
niveles homogéneos en la adquisicion decabulaio, debido a que el entorno

inmersivo no habia sidontroducido aun. Sus resultados resaltan la importancia de
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establecer una lindaase previa a la intervencion tecnoldgica, similar a lo realizado en
estainvestigacion, donde se verificd la homogendida conocimientos previos para
asegurar la validez de lamparaciones posteriores. Por otro lado, Silitonga et al.
(2024) también observaron que, antes de la aplicacion adatbot de inteligencia
artificial, los estudiantes de los grupos experitaéy de control presentaban niveles
equivalentes en el conocimiento decabulario especializado en inglés. Al igual que
en el presentestudio, estacondicion de igualdad inicial fue clave para evaluar con
precision el impacto de lantervencion tecndgica, validando asi el disefio
metodoldgico experimental.

En talsentido, bajo lo referidanteriormente y al analizar estesultados,
podemos afirmar con confianza que el nivelageendizaje escrito de los falsos
cognados del inglés en lestudiants de las secciones experimental ycdetrol del
centro de idiomas de la Universidad Privada de Taotes de la aplicacion de

inteligencia artificial es similar.

Con respectal segundo objetivespecifico, la investigacion se orienté a
evaluar el nivel daprendizaje escrito de los falsmmynados del inglés en los
estudiantes de las secciones experimantid control del centro de idiomas de la
Universidad Privada de Tacna despdéda aplicacion de inteligencia artificial.

De acuerd con los datcebtenidos, en el grupo de control, después de la
intervencion, el 35.7% de lestudiantes se encontraba enieél "malo”, el 50.0% en
el nivel"regular" y el 14.3% restante alcanzo el nivel "buenao”. Ningun estudiante logré
ubicarse en alivel "excelente". Esto indica que, aunquenkayoria de lcgstudiantes
del grupo de control logré mejorar hasta situarse en un nivel "regular”, una proporcion
considerable todavia permanecio en el nivel "malo”, y solo una minoria alcanzo el nivel
"buend. Por otrclado, en el grupo experimental, despdéda intervencion, ningun
estudiantpermanecié en el nivel "malo”. El 7.1% se ubic6 enial "regular”, el

50.0% alcanzo el nivel "bueno" y el 42.9% logro el nivel "excelefistd reflejaun
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impacb positivo en el aprendizaje escrito tes falsos cognados delglés en este
grupo, donde no hay estudiantes en niveles bajos, y la mayoria se distribuye entre los
niveles "bueno" y "excelenteéiarcando una diferencia significativa frente al grupo de
control que no utilizé la herramienta.

Para verificar si existen diferencias en el nivebageendizaje escrito de los
falsoscognados del inglés entre los estudiadiedas secciones experimental y de
contro!después de la aplicacion de inteligencia ardifise utilizé la prueba estadistica
de U MannWhitney, obteniendo un valor de U £2500 y un estadistic@ = -4.076
(ver Tabla 32). El p-valorobtenido fue 0.000, siendo menor quenieel de
significanciade 0.05.Esto quiere decir que existdiferencias significativas entre
ambos grupos en el pestst. Por tanto, el nivel dgprendizaje escrito de los
falsoscognados del inglés en lestudiantes de las secciosaperimental y de control
del Centro de Idiomas da Universidad Privada de Tacna después dpliaacion de
inteligenciaartificial es diferente.

Frente a lanencionado, se rechaza la hipotesika y se acepta la hipétesis
alterna danvestigacion. Esto indica que hay una diferencia significativhmnet de
aprendizaje escrito de los falsmmynados entre los grupos experimental y de control
después de la intervencion.

Estosresultadoson consistentes con los hallazgos de Santiago (2025), quien
aplicé el Programa Eagleslogrando efectos significativos en los niveles de
comprension del vocabulario. Al igual que en el presestadio, Santiago demostré
que la integracion deherramiatas tecnolégicas especificas puede potenciar las
habilidades linglisticas de los estudianteflejandose en mejoras cuantificables en
pruebas posteriores a latervencion. Aunque la investigacion de Garcia & Mena
(2023) no incluyo una intervenciorcteologicadirecta, sus conclusiones coinciden con
los hallazgos deste estudio al evidenciar como el dominio de los falsos cognados se
traduce en mejoras en laompetencia comunicativa en inglés. La presente
investigacion aporta un enfoque complementaal demostrar que laplicacion de

inteligenciaartificial no solo optimiza la adquisicion de este tipo de vocabulario, sino
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que también facilita su uso efectivo en la expresigerita. Por otro lado, Pilco (2024),
coincide que una gestideficientede las tecnologias contribuye significativamente al
desarrollo de habilidades productivas como la escritura. La similitud coresante
investigacion radica en la forma en que amtdesuestran que el uso planificado de
tecnologias digitales puede ingbar positivamente en las competencias linguisticas de
los estudiantes, superando las limitaciones de los métodos tradicionaleseéianza.
Del mismo modo, Apaza et al. (2025), mediantealgicacion de la estrategia
metodoldgicalearnerCreated Matgals, encontraron mejoras significativas el
grupo experimentalfrente al grupo control eta comprension lectora de falsos
cognados a través del uso de imagenes como repedagogico. Aunque su estudio
se centr0 en representaciones visuales, yprekente en inteligenciartificial
interactiva, ambos coinciden en la relevancia de utiliz&igenes como estrategia
innovadora que permitan a los estudiantestextualizar y aplicar el conocimiento
léxico de manera practica. Ldiferencia radica emue la propuesta de esta
investigacion incorpora un entorno dgrendizaje mas dinamico, interactivo y
adaptativo, posibilitando un aprendizajersonalizado y en tiempo real. Finalmente,
el estudio de Ruan (2022) respalda la efectividad deolabina@n de métodos
tradicionales y tecnolégicos basados en inteligesntificial para mejorar el
aprendizaje del inglés. Sus resultadmsncidencon los de esta investigacion al
demostrar que la integracion gataformas digitales, disefiadas con algoritmos de
inteligencia artificial incrementa la participaciéractiva y, en consecuencia, el
rendimiento académico de los estudiantes en el apagadieidiomas.

En tal sentido, al analizar estos resultados, podemos afirmar con confianza que
el nivel deaprendizaje escrito de los falsuggnados del inglés en lestudiantes de
las seccioneexperimental y deontrol del Centro de Idiomas de la i\drsidad
Privada de Tacna despuésle la aplicacion de inteligencia artificial es

significativamente diferente.
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Con respectal tercer objetivo especifico, lmvestigacion se enfocd en
comparar la diferencia en el nivel de aprendizaje escrito delwsstognados del
inglésen los estudiantes de la seccion experimental del Centfidiodeas de la
UniversidadPrivada de Tacha antes y después de la aplicacion de inteligetifaial.

De acuerdo cclos datos obtenidos, en mletest, el 28.6% de |l@studiantes
se encontraba en eivel "muy malo". Este porcentaje disminuyo significativamente
en elposttest, donde ningliestudiante permanecio en este nivel. De manera similar,
el 28.6% de lcestudiantesque se encontraba en el nivel "malo” antes de la
intervencion paso a 0% trasdplicacion de la inteligencartificial. En cuanto al nivel
"regular”, inicialmente agrupaba al 42.9% de los estudiantes, pero esta proporcion se
redujo drasticamente al 7.18t el postest, evidenciando una mejora general en el
rendimientoPor otro lado, el nivel "bueno", que no contaba con ningun estudiante en
el pretest, aumentd significativamente hasta agrupar al 50% de los participantes tras la
intervencién. Finalmentegl nivel "excelente", que tampoco registraba estudiantes
antes de la aplicacion de la inteligenaitficial, alcanzé al 42.8% des estudiantes
en el postest. Estos resultados demuestran megra notable en @jprendizaje
escrito de los falsosogrados del inglés, destacando la efectividad de la inteligencia
artificial para potenciar el aprendizaje escrito de los falsos cognados.

Para verificar si hay diferencia en el nivelapgendizaje escrito de los falsos
cognadoglel inglés en l@studiantes de lseccidnexperimental antes y despuédale
aplicacion de inteligencia artificial, se utilizd la prueba estadistica del Test de
Wilcoxon, obteniendo un valor d&/ = 105500 y un estadisticd =-3.307(ver Tabla
34). El p-valor el obtenido es 0.001, siendo menor al nivetigeificancia de 0.05.

Esto quiere decir ques puntajes de los estudiantes de la seccién experimental han
aumentado significativamente gracias a la aplicacion de inteligartifieial. Por
tanto, exste una diferenciaignificativa en el nivel de aprendizaje escrito dddisos
cognados del inglés en lestudiantes de la seccion experimental del Centro de Idiomas
de laUniversidad Privada de Tacna antes y después de la aplicadidteldgncia

artificial.
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Frente a lomencionado, se rechazahipétesis nula y se aceptahgpotesis
alterna danvestigacion. Esto confirma quedglicacidn de inteligencia artificial tiene
un impacto significativo en lmejora del aprendizaje escritclds falsoscognados del
inglés.

Estehallazgo guarda coherencia con los resultados reportados Pérez (2024), al
estudiar la relacion entre el input lingUistico y el aprendidajenglés en estudiantes
universitarios, demostro que la exposicion a materdikesados especificamente para
el aprendizaje mejora de manera significativademinio del idioma. Aunque su
enfoque fue correlacional, lassultados coinciden en sefialar la importancia de ofrecer
recursos didacticos adecuados y contextualizados, cmonce en el presente estudio
con la aplicacion de inteligencia artificial gpermite al estudiante interactuar con los
falsos cognados en contextescritos. Asimismo, el estudio de Apaza et al. (2025)
sobre el uso de lau estrategia metodoldgichearnerCreatedMaterials también
respalda estos hallazgodonde seevidencié que la utilizacion de imagenes
acompafadas de texto mejora la comprension lectora de €algoados, resaltando la
importancia demetodologias que permitan al estudiantestir activamente su
conocimiento. Aunque la presente investigacion se centh@eamientas interactivas
basadas en IA, ambas propuestasiciden en que las estrategias que promueven la
manipulacion y exploracion directa de los contenidos atemente efectivas para
mejorar el aprendizaje léxicoproductivo. Por su parte, Delgado et al. (2025), destacan
el papel de las herramientas digitales ededarrollo de habilidades productivas del
inglés, sefalando quas aplicaciones digitales fomentda participacion activa y la
confianza de losestudiantes. Estos hallazgos son congruentes con los de esta
investigaciéon, en la cual el uso de una aplicaciéon basadateigencia artificial
potencio la autonomia y etompromiso del estudiante, tradtrmdose en mejoras
evidentes en su desempefio eschioalmente, elestudio de Santiago (2025), que
también utilizé la prueba de Wilcoxgrara medir el impacto del Programa Eagles en
la comprension lectora de inglés, demostré mejsigisificativas efas habilidades de

los estudiantes tras la intervencion. Esta coincidemzodoldgica y de resultados
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refuerza la validez de los hallazgos obtenidos en la pressmgtigacion, destacando
que las aplicaciones tecnoldgicas, cuando son diseffstigpgicamente, pueden
incidir de manera directa y positiva en smpetencias linguisticas, especialmente en
la produccion escrita de los falsosgnados.

En tal sentido, al analizar estos resultados, se mfeder con confianza que
el nivel deaprendiaje escrito de los falsos cognados del inglés eadtgliantes de la
seccion experimental del Centrcldeomas de la Universidad Privada Bacna antes

y después de la aplicacion de inteligencia artificial es significativamente diferente.
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CAPITULO VI

PROPUESTA DE SOLUCION

6.1. DESCRIPCION DE PROBLEMA FOCALIZADO
6.1.1. Presentacion déludo Critico

Desde finales ddiglo pasado, el inglés se tanvertido en uno de ladiomas

con mayor influencia en nuestra sociedad.tBoto, es estudiado elvdrsos paises

con el objetivo de dominarlo como lengua extranjera, poniendo énfasis en el
vocabulario y logrando avances significativos. Sin embargo, en los estudiantes del ciclo
High Beginners 2, pertenecientes al Cendgddiomas de la Universid®tivada de
Tacna, se han identificado dificultades importantes en la comprension escrita y en el
significado del vocabulario relacionadspecificamente con los falsos cognados del
inglés. Este problema quedé evidenciado en una prueba diagnéstica, enl&a cual

mayoriade losestudiantes se ubico en loiseles "malo" y "muy malo".

Enprimer lugar, las actividades actuales en el aula carecen de un enfoque
especifico sobre los falsos cognados. Los estudiamtesmente traducen palabras
cuando estas aparecen en un texto o actividad, lo que limita su comprension y uso
contextual adecuado del vocabularieste enfoque superficial dificulta que los
estudiantes reconozcan las diferencias sutiles eyala@brassimilares en inglés y
espaniol, lo que resulen una comprension erronea de los textos esdltosxiste un

tema estructurado o una secuencia didactexdicada a abordar esta problematica.
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En segunddugar, se ha observado que los estudiantes tieadglicar una
l6gica errénea al identificar falsos cognados, asumiendo que las palaihgliesque
se parecen aspafiokendran siemprel mismcsignificado.Esta estrategia intuitiva,
pero incorrectagenfatizalos errores de comprension y limita sapacidad para

interpretar textos en inglés de manera adecuada.

En tercer lugarno se han implementado herramientas tecnolégicas ni
metodologias innovadoras que permitan a los estudiantes practicar y reforzar su
aprendizaje de manera auténoma. Esto limita el alcance de las sesiones presenciales y
no fomenta un aprendizaggnificativo ni sostenido fuera del aula. lo que dej@s

estudiantegn desventaja en comparacion con estandares internacionales.

En consecuencia, se haoecesaria la implementacién de una herramienta
innovadora y tecnologica, como una aplicacion de inteligawtificial, que permita a
los estudiantes abordar deanera interactiva y efectiva el aprendizaje de los falsos

cognados, mejorando su comprensa&aritay uso contextual del vocabulario.
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6.1.2.CaracteristicaRRelevantes deCaso

Lascaracteristicas mas relevantes deprizblematica relacionada con el
aprendizaje de los falsgsgnados en loasstudiantes del ciclo High Beginnersi&

Centro de ldiomas de laniversidad Privada de Tacnha son:

1 Resultados deficientes en la prueba diago@és ubicando a los
estudiantes en niveles malo y muy malo.

1 Actividades pedagodgicas actuallewitadas a la traduccién literal de
palabras en textos, sin un enfoque dedicado al tema d&altms
cognados.

1 Falta deconciencia por parte de l@studiantes sobre &xistenciade
los falsoscognados y susliferencias de significado entre palabras
similares en inglés y espafiol.

1 Errores frecuentes debido a la asimilacién erronea de que las palabras
en ingléssimilares &espafiol comparten el mismo significado.

{1 Baja motivacion y confianza de los estudiantes para enfrentarse a textos
que incluyen falsos cognadodebido al temor de cometer errores de
interpretacion.

1 Escasez deherramientas tecnoldgicas e interactivas taaditen el
aprendizaje autbnomo y practico del vocabulario.

1 Necesidad de implementar una herramietgenolégica innovadora,
como una aplicacion denteligencia artificial, para promover el
aprendizaje autbnomo y mejorar la comprensioresaeitura yel

significadc contextual de los falsagnados.
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6.2. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA
6.2.1. Titulo de l&Propuesta

Propuestdasada en lapéicacion danteligenciaartificial en el aprendizaje
escrito de los falsos cognados del inglés ersbsdiantes del centro a@Bomas de la

UniversidadPrivada deTacna.

6.2.2. Objetivo de I®ropuesta

Comprobar laeficacia de la aplicacion de inteligeraidificial en el
aprendizajeescrito de los falsosognados del inglés en los estudiamtekcentro de
idiomas de la Universidadrivada delacna

6.2.3. Justificacion de l&ropuesta
6.2.31.Relevancia de la Propuesta Innovadora

La presentgropuesta busca mejorar el aprendizgerito de falsos cognados
eninglés mediante laimplementacidne 1 a aplicaci 6n de inteli.g
disefiada como un recurgwactico y accesible. Esta herramienta permitird a los
estudiantes supar las dificultadesfrecuentes en la escritura de falsosgnados,
promoviendo un aprendizaje interactivo, auténomoadaptado a un entorno
globalizadodonde el dominio del inglés @aportante Ademas, al fomentar el uso de
tecnologiasinnovadoras, la propuesta ayuda las estudiantes a desarrollar
competencias digitales que seran utiles no solo en su proceso de aprendizaje, sino

también en su futuro profesional.



153

6.2.32. Caracter Innovador Desde el Punto de Vista Tebrico

Desde un efoquetedrico, la propuesta integra enfoques dmrendizaje
adaptativo, aprendizaje basadojeagos y teoria del procesamiento de la informacion,
asegurandain aprendizaje significativo y centradm las dificultades especificas de
los estudiantes colos falsoscogrados. Laaplicacion "Pairs" identifica errores
comunes en el uso ldevocabularioy proporciona retroalimentacidinmediata,
permitiendo alestudiante corregir sus fallos de formatonomakEsta metodologia se
apoya en lateoria del procesamiento de ilormacion, asegura queprendizaje a
través del juegoesm mas eficiente y significativo, centrandose en aspectos del idioma
que suelen causar confusidkdemas, contribuye al cuerpeorico sobre el uso de
herramientasligitales para la ensefianza de lengx#mnjeras, destacando el potencial

de lainteligencia artificialen elaprendizaje lIéxico y semanticke los falsos cognhados
6.2.33. Impacto Practico de laPropuesta

Desde un perspectivgractica, la aplicacion dmteligenciaartificial “ P a i r s ”
proporciona a los estudiantes un entohimtico para reforzar la correcescritura de
falsos cognados, optimizando tiempos dsstudiQ aumentando la retencion de
vocabulario y facilitando a los docentesselguimiento personalizado dptogreso
Por su parte, loslocentes encontraran en esta herramientapayo para atender de
manera maseficiente las dificultades especificas dés sestudiantes, brindando
soluciones concretas y medibles. paopuesta también responde a las demandas
actuales de unaeducacibn méas moderna y tecnolbégica, que esté preparada

paraenfrentarlas exigencias de la educacién la era digital.

6.2.4.Metodologia déesarrollo elmplementacibndeRp | i cati vo fAPairso

Eldesarrollod e 1 a aplicacidon de inteligencia

siguiendo una metodologia de desarratirativo, la cual permitiorealizar ajustes
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constantes a partiretl feedback de usuarios, asegurangw solucion funcional,
eficiente y adaptada a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes.

6.2.4.1.Software UtllizadoenlaRe al i zaci 6 n de “Pairs?”
El aplicativose estructurg@on distintos softwarg detallado®n lassiguientes
fases:

Fase de Disefio Conceptualse identificd la problematica focalizada en los
erroresrecurrentesle los estudiantes en el aprendizaje escrito de falsos cognados. Se
definieron las funcionalidades bésicas dplicativg el cual es, ujuego dememoria
con caracteristicascomq retroalimentacioninmediata y analitica de progreso.
Ademas, se rdiad una revisionbibliografica sobre enfoques pedagdgicos en la

ensefanza de falsos cognados y sobre el uaplaaciones educativas basadasAen

Fase de Prototipado y Seleccién de Herramientas TecnolégiEasesta fase
se consulté a diversashatbots de inteligencia artificiakcomo ChatGPT (version
gratuita) Geminiy Claude para seleccionar las plataformas adecuadas de desarrollo.
Tras analizar las opciones, se eligi&oftwareJnity en su version 3.8 €mo entorno
de programacion porsu interfaz amigable version gratuitay compatibilidad
multiplataforma. Laprogramacién se realizé en lenguaje &@# el software Visual

Studio Code versién 1.98.12, cual sedesigna por defecto al usar Unity.

Fase de Creacién de Recursos Digitalé disefiaron las tarjetas de juego
para las dos categoridel juego, es decir paramlbdo texto amagen, seleccionando
falsos cognadogelevantes a partir de la literatueapecializadalambién se disefio el
fondo del juegopotones de navegacidicpno, barra de volumen, letrgsara titulos.
Las imagenes ytextos fueron generados gditados mediante herramientas de
inteligencia artificialgenerativa como Bingmage Creator, Ideogram y PineTqols

asegurando una adecuaasociacion visual y textual.
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Fase de Desarrollo del Cédigo Fuentea codificacion de las funcionalidades
para el sistema de emparejamientde cartas funcionamiento de botones de
navegacion, cronometro, sistema de puntajesgetroalimentacionnmediata
configuracion demusica de fondose realizéutilizando ChatGPT y Claude para la
generacion de scripts en C#, mientras que Geminéramrgo de la validacion y
correccion del codigo. Se implementanmecanismos de seguimterde errorepara
gue el juegoculmine al tener varios errores de emparejamiento de camtas juego
de memoria, también sprogramé laanalitica de rendimientda cual sirve para

registrar el progreso de l@studiantes durante el uso @gllicdivo.

Fase de Pruebas Piloto y Refinamient8e lanz6 una version betzerrada de
la aplicacion a través dd&soogle Play Console, permitiendcealizar pruebas
controladas con ugrupo de20usuariogor 15 dias consecutivoa partir deffeedback
recibido, serealizaron ajustes en la interfaz de usuario, tiempQeealyp y sistema de

retroalimentacion.

Fase de Implementacion en el AuldJna vezlanzada la aplicacion para el
publicoen general,d a pl i ¢ a ¢ i émplemermada mrsesioned puesenciales
de claseacomparfadas dectividades de seguimiento y evaluacioneBwle6 Google
Drive como plataforma deecoleccidén de puntajes y evidencias del progreso de los

estudiantes.

6.2.4.2 Modelos Pedagogics Aplicadose n  “ P.ai r s ”

La propuesta ssustenta etresenfoques tedricos clave:

Aprendizaje Basado en Juegos (GatBased Learning- GBL): Como
afirmaronAmaya et al. (2024)a mecéanica de emparejamientogmpetenciastimula

la participacion activa, incrementantioretencién de vocabularide manera ladica.
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Aprendizaje AdaptativoDe acuerdo corRamos (2024)a aplicacion brinda
retroalimentacion inmediata al estudiante al detectar errores tEmpo real,
pemitiendo una correcciorautbnoma y reforzando la diferenciacion entre falsos

cognados gréaficos y semanticos.

Teoria del Procesamiento de la Informacio®e optimiza la codificacion y
recuperacion de los falsa®ognados mediante el uso de tarjetasiales y textuales,
facilitando la transferencia de conocimiento situaciones reales de escritura
(Hernandez & Paz, 2024)

6.25. Modalidad yDuracion.

La implementaciornse realip en modalidad presencial, teavésde sesiones
practicas de 25 minutos, dos veces pemana. La duracion total del experimento

abar® aproximadamente seis semanas, equivalentes ciclos académicos.

6.26. Beneficiarios

a. Directos
Egudiantedel ciclo High Beginners @elcentrcde Idiomas de laJniversidad

Privada delacna.

b. Indirectos
Docentesfuturosestudiantes, e interesaxkn elaprendizaje escrito dalioma

inglés.
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6.27. Plan de ejecucion

Tabla 35
Pan de ejecucion

Actividades

Agos
Set
Oct
Nov
Dic
Ene

x| Jul

1.Lanzamiento y prueba de la aplicacion en
GooglePlay

2. Aprobaciénde la aplicacion para su X

descarga y uso

3. Autorizaciénpara la ejecucion de la X

Investigacién en Idiomas UPT

4. Planificaciénde sesiones para el uso del X X

aplicativo

5. Evaluaciénpretest X

6. Aplicacion del software de 1A X X

7. Evaluacion postest X
8.Analisis de los datos recolectagos X

procesamientale informaciéon

Fuente Elaboraciorpropia

6.2 8. Herramientas deEvaluacion

Paraevaluar el aprendizaje escritclds falsos cognados, desefiarorpruebas
escritas deentradapretesty salidg posttest, realizadasle forma presencial en hojas
fisicas. Ambagpruebas se enfocaron en medir el uso correcto dialess cognados
en contextogscritos, asi como elementos complementarios comgrafita, gramatica

y comprensiorcontextual.
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Durante lassesionesle aplicacién, se utiliz6 una combinacion de herramientas
tecnologicas: la aplicacion de inteligencia artificialP a ipara ‘desarrollar las
actividades de aprendizaje y Google Drive para monitorear el progresopemiafes
obtenidos por Icsestudiangs. La evaluacion durante estas sesiones contemplé dos
modalidades: actividades individuales y grupales. pastajes en cada sesion se
registraron y se evaluaron &mcion del tiempo acumuladm el desarrollo completo
de cada partidal usar elaplicdivo, estableciendan sistema de calificacion en un top
individual y grupal, donde un menor tiempo completar la partidaflejaba un mejor

desempeinio.

En cuanto da categorizacion d&prendizaje escrito de los falsusgnadosse
definieron cinco niveles segun los puntajes obtenidos en las pruebas de entrada y salida:
Muy malo (3G2), Malo (34), Regular (57), Bueno (810) y Excelente (1-12), siendo
el puntaje minimo 0 y el maximo 12. Este enfoque permitid identificar deranclaea

las areas de mejora y los avances logrados pastgliantes a lo largo del proceso.

6.3. PROCESO DE MIGRACION HACIA LA SOLUCION PROPUESTA

El procesade migracion hacia la soluciqmmopuesta se desarroll6 en tres fases
fundamentales: diagnésti, intervencion y evaluacion final, disefiadas para garantizar
la correcta implementacién de la aplicacion de inteligesntificial "Pairs"y medir su
impacto en elaprendizaje escrito des falsos cognados. Este proceso tuvo una
duracién de siete meseiniciando con el lanzamiento de la aplicacion y concluyendo
con el analisis de logdatos recolectados. Las sesiones de intervencion se llevaron a
cabo durantelos meses, organizadas en un periodo de seis semanas, en dos ciclos de

trabajo con un totaled12 sesiones.

Fase 1: Diagnéstico
En esta etapa inicial, se buscé obtener una linea base del nivel de conocimiento

previo de logestudiantes sobre los falsosgnadosEstaconsistié en la aplicacion de
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una prueba escrita de entrgpigetes, disefiada paravaluar el conocimientprevio de
los estudiantesobre los falsos cognados en inglés. Esta prueba tuvo una duracion de
25 minutos por grupo y se enfocé en evaluar:
1 Reconocimiento correcto ielentificacion de similitudes y diferencias
delos falsos cognados en contexto escrito.
1 Uso apropiado en ldiferenciacion de significadgara su correccién
de errorey comprension contextual.
Los resultados obtenidos en esta prusipaeron como linea base para medir

el impacto de la intervencion

Fase 2: Intervencion

Durante estatapase llevaron a cabo 12 sesiones distribuidas en seis semanas,
equilibrando actividades grupales e individuales. Cada sesién fue dipafiada
fortalecer elprendizaje escrito des falsos cognados utilizanteaplicacion "Pairs”,
un juego interactivo wg combinamodalidades de texto con imagernesolo texto
enfocadas en el aprendizaje interactivo y en el fortalecimiento del conocimiento de los

falsoscognados.

Las actividades de esta fatigvieron unaduracién de20 a 25 minutos por
sesion las cuéesincluyeronlas sesionede juego con "Pairsionde los estudiantes
usaron elaplicativoensus dos modalidadegalabras ennglés y espafioknfocadas
en el reconocimiento textya combinaciones de palabras con imageyaea reforzar
la asociacion visual y textuabe mantuvo unaupervision constante del docente para

garantizar el correcto uso deHarramienta.

Los estudiantesegistraron sus puntajes al final de cada sesion y los subieron a
una carpeta compartida en Google Drivggamizada por equipos e individualmente.

El tiempo acumulado en completar las actividadesosirtio en un indicador clave
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para evaluar el rendimientouanto menor era el tiempo, mayor era la posicion en el
ranking grupal eindividual. Cada sesion inayé una combinacionde tareas
individuales y grupales, permitiendo que los estudiantes trabajaran tanto de manera
autonoma como colaboratiy@ara fomenar la competencia sana y el apoyo entre

companieros.

Fase 3: Evaluacion Final

La dltima etapa consigl en la aplicacion de una prueba escrita de skt
test, bajo las mismas condiciones que el pretest, para evaluar los avances logrados por
los estudiantes. Esta prueba también tuvoduracién de 25 minutos por grupo y se
enfoco en los mismos criterios de evaluacion

Los resultados del potst se comgraron con los del pretest paketerminar

el nivelde mejora en @prendizaje escrito de los falsasgnados.

Figura 11
Nivel de aprendizaje escrito de los falsos cognados del inglés Pre test y Post test
50.0%
50.0%
42.99% 42.8%
45.0%
40.0%
0,
35:0% 28.6% 28.6%
30.0%
25.0%
20.0%
15.0%
10.0% 7.1%
5.0% 0% 0% 0% 0%
0.0%
Muy malo Malo Regular Bueno Excelente

“ Pre test & Post test
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Lafigura 11evidencia mejorasignificativas en ehprendizaje escrito de los
falsoscognados del inglés en el grupo experimental tras la aplicacion de inteligencia
artificial. En el pretest, el 28.6% de lestudiantes se encontraba emieél "Muy
malo" yel 28.6% en "Malo", porcentajes que disminuyeron a 0% en eltgsbst
Ademas, mientras que mivel "Regular” paso del 42.9% al 7.1%, los niveles "Bueno”

y "Excelente" registraron un aumento notable: del 0% en ambos niveles en el pretest,
al 50% y 42.8%respectivamente en el pdsst. Estosresultados confirman que la
aplicacion de inteligencia artificiaseficaz en elaprendizaje escrito de los falsos
cognadoseliminando los niveles mas bajos y elevando el desempefio hacia niveles
altos, al adaptae a lasiecesidades individuales y promoverapmendizaje interactivo

y positivo.

6.4. COSTO DE IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA
6.4.1. Viabilidad Econ6mica

6.4.1.1.Viabilidad de Recursos y Materiales

Tabla 36
Viabilidad deRecursos y Materiales

_ , . Precio  Precio
Descripcion Unidad de medida Cantidad o
Unitario  Total

Ciento de Papel paquete 1 18.50 18.50
Impresiones hoja 48 0.30 14.40
USB dispositivo 1 26.00 26.00
Cuenta de desarrollador Goog
cuenta 1 95.00 95.00
Play
Registro de software en Tasa
o ) 1 390.50 390.50
INDECOPI administrativa
Transporte publico pasaje 150 1.00 150.00
Tablet unidad 1 1200.00 1200.00

Total 1984.40
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6.4.1.2.Servicios Basicos y Humanos

Tabla 37
Servicios Basicos y Humanos
Unidad de ] ] o Precio
Descripcion ] Cantidad Precio Unitario
medida Total
Derechos de la UPT boleta 1 2,33300 2,33300
Internet mensual boleta 10 180.00 1,800.00
Energia Eléctrica
boleta 10 20.00 200.00
mensual
Telefonia Celular boleta 10 10.00 100.00
Total 443300

El presupuesto de la presente/estigacion estuvo estimado emco mil
novecientos treinta seisoles con noventa centavos %417.40 el cual fue

autofinanciado

6.4.2.Viabilidad de Ejecucién

Dado el tipo y caracteristicas de la presenigstigacion no seecesitoel
alquilerde ningun tipo danfraestructura, laboratorio aula, ya que atabajccon la
muestra, se realiirectamenten la avenida San Martin 361, dond®seuentran las
instalacionescadémicay administrativas del centro de idiomas ddJraversidad
Privada de Tacna.

6.5. BENEFICIOS QUE APORTA LA PROPUESTA

El principalbeneficio de estpropuesta es lmejoradel aprendizaje escrito de
los falsoscognados del inglés en los estudiantes del centrmliateas de la
UniversidadPrivada de Tacn&in embarggpresentepropuestaporta otrosnultiples
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beneficios que impactan directamente estudiantes, dentes, la institucion y el

publico en general.

Para los estudiantes, &plicacion de inteligencia artifici&l P a irepresénta
una herramienta clave para mejorarapkendizaje escrito de los falsos cognados
eninglés. A través de su uso, los estatis logran reconocer diferencisstiles entre
palabras similares en inglés y espafiol, aumentando su comprension y uso contextual
adecuado del vocabulario. Asimismo, identificaorrectamentesimilitudes y
diferencias entrefalsos cognados, lo que les permite utilizarlos en contextos
gramaticales adecuados y reducir errores de interpretacion. Este avance promueve una
mayor confianza al enfrentarse a textos en ingi¢simizando su tiempo destudio
con actividadespersonalizadas que, ademas, fomentan el aprendizaje autbnomo.
Incluso después de la implementacién experimentalichos estudiantes han
continuado utilizando la aplicacién como una herramienta constante pdeaaswollo

lingdistico.

En cuantoa los docentes, la propuesta constituye un apoyo significativo en su
practica educativa. Al emplear esta herramienta,plagesores pueden abordar de
manera eficiente ladificultades especificas de las estudigntelacionadas coros
falsos cognados. Esto les permite brindar soluciones concretas y meghtiezando
el tiempo en el aula e integrando estrategiaslernas que se adaptan a las necesidades
actuales de ensefianza. La incorporacion de testaologia también fomentan
enfoque pedagdgicmnovador, alineado coel desarrollo de competencias digitales

aplicadas al aprendizaje de lenguas extranjeras.

La institucion, por su partese beneficia al adoptar una solucién educativa
innovadora que resalta su compromiso tzoralidad y latecnologia. La propuesta
ofrece una aplicacion gratuitaagcesible, con una interfaz intuitiva que responde a las

necesidades actuales de la educacion. Ademas, su flexibijidadite que sea
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implementada erotros niveles de inglés oneinstituciones similares, ya que el
vocabulario y las actividades pueden adaptarse a diferemésxtos educativos. Este
enfoque no solo posiciona ailsstitucion como lider en innovacion, sino que también

fortalece su mision de formar estudiantesipetitivos en un mundglobalizado.

Finalmente, el publico general tambiéncuentra valor en esta propuesta. La
aplicacionescompatiblecon una amplia gama dispositivos yesoperativa incluso
sin conexion a internetlo cual, poporciona una oportunidad accesible para
el aprendizaje autbnomo debcabulario eifinglés. Esto es particularmente til para
usuarios autodidactas o estudiantes de atrastuciones que deseen meorsus
competencias linglisticas. Ademdsmenta una actitud positiva hacia el aprendizaje
del inglés al reducir etemor a cometer errores y aumentar la confianza en la
interpretacion de textos. En un contexto donde la globalizacion demanda unageducaci
moderna y tecnoldgica, esteerramienta se convierte en un recurso esencial para

enfrentar los desafios actuales @jitacia y adaptabilidad.
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CONCLUSIONES

Primera. En esta tesis se determind la eficat@da aplicacion de inteligencia
artificial en elaprendizaje escrito de los falsasgnados del inglés en lestudiantes
del Centro dddiomas de la Universidad Privada Bacna. Mediante la prueba
estadistica de WMannWhitney, se obtuvaun valor de U = 0.000 y uestadistic& =
-4.556. Ademasl p-valor resultantade 0.000, es significativamente meabnivel de
significancia(a. = 0.05). Esto confirma que la aplicacion de inteligencia artificial
mejorésignificativamente el aprendizaje escrito de falsos cognados, optohiza
comprension contextudle vocabulario con similitudes entre el inglés gsgafiallo

gue contribuy6 a mejorar lexpresiorescrita de lcgstudiantes.

Segunda. Se comprobgjue antes de la aplicacion de inteligencia artificial, el
nivel deaprendizaje escrito de los falsasgnados del inglés en lestudiantes de las
seccionegxperimental y deontrol del Centro de Idiomas de la Universidad Privada
de Tacna era similaMediantela pruebastadistica de WannWhitney se obtuvain
valor de U =93.000 y unestadistico Z =0.244 Ademas.el p-valor resultantede
0.807, es significativamente aya al nivel de significancigo = 0.05) lo queconfirma
la ausencia de diferencias significativas entre ambos grupos en el pretest. Esto asegura

gue ambos grupos iniciaron en condiciosiesilaresantes de la intervencion.

Tercera. Se evalué el nivel daprendizaje escrito de los falsusgnadogsiel
inglés en loestudiantes de las secciomaperimental y deontrol del Centro de

Idiomas de la Universidad Privada de Tacna despeids aplicacion de inteligencia



166

artificial. Mediantela pruebaestadistica de Wlann-Whitney se obtuvain valor de U

= 12.500y un estadistico Z =4.076 Ademas,el p-valor resultantede 0.000, es
significativamente mnor al nivel de significanciga = 0.05) lo que confirma una
diferenciasignificativa entre ambos grupes el pos test. Esto demuestra qui@
aplicacion de inteligencia artificial tuvo impacto positiveenel grupo experimental,
marcando una diferencia significativa frente al grupo de control que no utilizé la

herramienta.

Cuarta. Se comparo el nivel deprendizaje escrito de los falsmsgnados del
inglés en los estudiantdsl grupoexperimental anteg después de laplicacion de
inteligencia artificial Mediantela prueba estadistica del Test de Wilcoxsa,0btuvo
un valor deW = 105.00y un estadistico Z =3.307. Ademasgl p-valor resultantede
0.001, es significativamente emoral nivel de significancigo = 0.05) lo que confirma
diferenciassignificativas entre lceesultados del pretest y el poasst.Estodemuestra
que, tras la intervencion, los estudiantes del grupo experimental experimentaron un
incremento significativo en us puntajes, evidenciando que afdicacion de
inteligencieartificial fue efectiva para potencial aprendizaje escrito de los falsos

cognados.
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RECOMENDACIONES

Primera. Se sugiere a los docentewestigadoregn lengua extranjera y areas afines
desarrollar estudios complementarios que profundicenedicdaia de aplicaciones de

inteligencia artificialc o mo “Pairs” en el aprendizaje ¢s
en lo referido a los falsos cognados. @slestudios podrian centrarse en el uso
autonomo delaplicativo fuera del aula, evaluando su impacto en la retencion de
vocabularioa largo plazo. Ademas, se recomienda investigar como los elementos
motivacionales incorporados en la aplicacion, congstéma depuntajes y niveles,

influyen en la participacion, elendimiento y la mejora continua en la produccion

escrita de loestudiantes.

Segunda. Se sugierala coordinadora del centro de idiomestablecer un cronograma
estructurado de evaluaciones diagndsticas previas al aptickeiones de inteligencia
artificial ¢ o mogaramizaricondiciones iniciates hornogénéas entiee
los grupos que participaran &s sesionede clase Estasevaluaciones deben estar
alineadas con los objetivos @prendizaje que busca reforzaceelo de estudios y el
aplicativo, permitiendo identificar el nivel de conocimiepi@vio de los estudiantes
sobre falsos cognados dalglés. Asimismose sugiere capacitar a los docentes en el
analisis e interpretacion de los resultados diagnosticos para apstategias
didacticas y maximizar el impacto de las herramientas basautsligiencia artificial.

Tercera. Serecomiendan la directora decentro deidiomasimplementar un programa

de seguimiento pedagodgico basado en los resultados obtenidos tras de la
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aplicacion de inteligencia r t i f i ci al “Pairs?”, que per mi-t
estrategias de ensefianza segun el nivel dmdizajeevidenciado essus resultados

Este programa debe aprovecla datosgenerads por el aplicativo para identificar a

los estudiantes que requieran reforzamiergspecialmenteaquellos con menor
rendimiento. Asimismo, se sugiere aplicastrategias focalizadas para facilitar la
memorizaciony el reconocimiento contextual de los falsos cognados del inglés,

asegurando asi un aprendizaje mas efectigquitativo entre los grus.

Cuarta. Se sugiere a b investigadoregn lenguaextranjera y afinegstablecer

alianzas estratégicas con desarrolladaexsholdgicos para fortalecer y actualizar
continuamente la aplicacion de inteligenciar t i f i c¢i al “Pairs?”, de
fundonalidad responda a las necesidgmbeiagogicas evidenciadas en las evaluaciones

pre y postintervencién Estas mejoras pueden incluirifgegraciéon de comprension y

produccion oral, ampliando su aplicaciorés alla del aprendizaje escrito. Asimismo,

se recomienda investigar la adaptabilidad del aplicativo a otros contiexjoisticos

o académicos, como edprendizaje de terminologia especializada en ciencias o
negocios. Finalmente, promover estudiomgitudinales que analicen el impacto

sostenid de esta tecnologia enreindimiento de los estudiantes a lo largo de diversos

ciclos formativos, permitiendo asi valorar su eficaciargo plazo.
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Matriz de consistencia del proyecto de investigacion
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Apéndice?2
Instrumento prueba escrita para medir Aprendizaje escrito de los Falsos Cognados
del inglés

TESTING FALSE COGNATES

Basado en los cuestionarios de TOEFL iBT y examenes de practica British Council

Graphic false cognates
Objective: This chapter is designed to test the knowledge on Graphic False cognates in
students according to the Writing skill.

I. Instructions: Read the phone conversation between two friends and choose the right

answer.

Rachel: Hi Mike! Are you there? 6 N
Mike: Who's that?

Rachel: It's me. Rachel, (
Mike: Oh! Rachel. Now I realize you have another phone number. m

Rachel: This is my actual number. Our last phone conversation | used my sister’s.
Mike: Would you like to meet for a coffee?

Rachel: Yes! When?

Mike: I'm working at an arena now, but | finish work at five. Maybe at 5:307
Rachel: That's brave. Is it a difficult job?

Mike: It isn’t. | don’t know why people gripe about this job. Anyway, can we meet at 5:307
Rachel: OK. Where?

Mike: The Pink Café. The pie they sell there is a great success.

Rachel: Nice! We will use a dice to decide who pays the bill.

Mike: | concur with you. See you there.

Rachel: See you there at 5.30!

1.Does Rachel have a new phone number? 4 Are the other people sick?
a) No, she doesn't. a) Yes, they are.
b) Yes, she does. b) No, they aren’t.
c) Idontknow. c) There aren’t any people.
2.Does Mike work at the beach? 5.Does the café serve baked food filled with
a) Yes, he does. fruits?
b) No, he doesn’t a) Yes, it does.
c) ldon'tknow. b) No, it doesn’t

c) ldon’t know.
3.Is Mike’s going to pay the bill?

a) Yes, heis. 6.Will Mike and Rachel go together?
b) No, heisn't. a) Yes, they will.
c) He'snot sure. b) No, they won’t.

c) ldon’t know.

Check your score:

FCG Score Excellent Good Regular Unsatisfactory | Not good at all
Number of correct 6 5.4 3.9 1 0

answers
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Semantic False Cognates
Objective: This chapter is designed to test the knowledge on Semantic False cognates in

students according to the Writing skill.

ILInstructions: Look at the pictures matched to the examples and write sentences with

the written vocabulary.

EXAMPLE:

It’s good to do business with you.

Sample sentence:
My brother has a small (picture) in town.

Your

sentence

SAMPLE SENTENCES:

- He put on his (picture 1) to protect his hands from
the cold.

- The children climbed up the (picture 2) ladder to
get to the tree house.

- They used a pair of (picture 3) to play the board
game.

WRITE YOUR OWN SENTENCES:

(Picture 1):

- She used a (picture 4) to fry the eggs for breakfast.

- The hot air (picture 5) floated gently over the
fields.

- The concert took place in a big (picture 6).

(Picture 2):

(Picture 3):

(Picture 4):

(Picture 5):

(Picture 6):

FCS Score Excellent Good

Regular Unsatisfactory | Not good at all

Points 6

3-2 1 0

Total score:

Total Score Excelente Bueno

Regular Malo Muy malo

Points 11-12 8-10

57 3-4 0-2

Thanks for your participation.
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Apéndice3
Link de aplicacion de Inteligencia Artificial

Version disponible para Android y Chromebook.

https://play.google.com/store/apps/details?id=comehaGP.Pairs

< Google Play

Pairs
0
Q LorenaGP Instalar v
PAIRS

3

Apto para todo publico ®

v/ Teléfono L[] Chromebook ] Tablet

Acerca de este juego

Pairs: El Juego de Memoria para Aprender Vocabulario en
Inglés

Educativos



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.LorenaGP.Pairs

Apéndice4
Certificado de registro de Software en INDECOPI
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Nro. Partida Registral:  01188-2025
Asiento: o1

=] == Presidencia
y u del Consejo de Ministros

DIRECCION DE DERECHO DE AUTOR Fecha Presentacion: - 2025-04-04
Fecha de Inscripoion:  2025-06-20

No. de Expediente: 001811-2025
CERTIFICADO DE REGISTRO DE PROGRAMAS DE
ORDEMADOR (SOFTWARE)

DATOS DE LA OBRA

Titube: PAIRS
PUBLICADA,

Tipo de Obrac ORIGINARLA,
Fecha de Publicacion: 2024-07-13
Pais de Origen: PERL

DATOS DEL AUTOR O AUTORES

Apelidos y Normbres:  GARCIA PONCE. LORENA SAHORI Doz. De ldentidad: 44996730 Fais de MacimientoPERU
Domicilio:URB. CAPLINA B 02, TACHNA, TACHA. TACHA
Fecha de Macimiento: 1987-02-05

DATOS DEL PRODUCTOR O PRODUCTORES

Apelidos y Nombres GARCIA PONCE, LORENA SAHORI
Domicilio: l.lFIB CﬁFIJNA B 02, TACHA, TACHA, TACNA

ELEMENTOS DEL PROGRAMA PRESENTADOS
Programa: S|

Descripcian: Sl

Material Auxilizr MO

DATOS DEL TITULAR O TITULARES

Apellidos y Mombres:  GARCIA PONCE, LORENA SAHORI Do, De ldentidad: 44996730 Pais de MacimientctPERU
Domicilio:URB. CAPLINA B 02, TACNA, TACHA, TACHA

OBSERVACIONES GENERALES :

La proteccion por Derecho de Autor recae unizamente sobre |as panes originales de |a obra, mas no sobre las creaciones generadas par
intefigencia artficial ni sobre las ideas contenidas en las obras ni los simples datos wie hechos ni procedimientos ni metodos de operaciodn o
conceptos matematicos en si, conforme con lo establecido en el DL 822

ﬂl 1wuu| -.;vmuw- v T
O il

i

El derecha de autor pratege exclusivamente |a forma criginal y creafiva, mediante la cual las ideas del autor son descritas, explicadas, ilustradas o
incorporadas a las obras. Mo son objeto de protecoion las ideas contenidas en las obras literanias y artisticas. o mmndo ideclagico o técnico
de |as obras dentificas, ni su aprovechamiento industrial o comendial {articulos 8° y &° del Decreto Legislative Mro. )

INSTITEUTO NACTONAL DE DEFEAS A DE L4 COMPETENCIA ¥ DE L4 PROTECCION DE L4 PROPIEDAD INTELECTUAL
Calle De In Proza 104, Sam Beoga, Lima 41 — Parii f Talf: 224-7500
a-mml: comswinas(E imdecapt gob pe f Wab: wiwindecop gob pa
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Apéndiceb5
Consentimiento informado mayores de edad

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Titulo del Estudio: Aplicacién de inteligencia artificial en el aprendizaje escrito dfdiess
cognadoglel inglés en logstudiantes del Centde Idiomas de '&niversidad Privada de
Tacna,afio 2024.

Investigador ResponsableMgr. Lorena Sahori Garcia Poncesudiantede Doctoradan
Educacioren la Universida#Privada de Tacna.

Contacto: lorenagarciaponceupt@gmail.com

Estimado/a patrticipante,
Le invitamos a participar en esta investigacion cuyo objetivo es determinar la eficacia de una
aplicacion de inteligencia artificial en &brendizaje escrito de !f&lsos cognadodel inglés.
Suparticipacion es completamenteluntaria y puede retirar@n cualquier momentsin
ningun perjuicio.
*Propdositade la investigacion:
Se husca evaluar cdmo el uso de una aplicacién educativa puede mejorar la adquisicion del
vocabulario en inglés, con un enfoque especifico en los falsos cognados.
*Procedimientos:
Participara en sesiones donde usara una aplicacion de memoria llamada "Pairs".
Responderd pruebas escritas antes y después de usar la aplicacién.
Las actividades se llevaran a cabo durante 12 sesiones distribuidas en 6 semanas.
*Confidencialidad:
Todzala informacion recopilada secddnfidencial yse usara Unicamente cfines
académicos. Su identidad sera reveladen ninguna publicacion.

Gracias por su colaboracion.

Consentimiento de Participacion

Yo, n némero de DNI

,_confirmo haber leido este consentimiento informado y

autorizo mi participacién en el estudidplicacion de inteligencia artificial en el
aprendizaje escrito de los falsos cognados del inglés en los estudiar@esidete
Idiomas de l&JniversidadPrivada deTacna, afio 2024 .

Firma:

Fecha:



mailto:lorenagarciaponceupt@gmail.com
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Apéndice6
Consentimiento informado menores de edad y Padres/Tutores

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ME NORES Y TUTORES LEGALES

Titulo del Estudio: Aplicacion de inteligencia artificial en el aprendizaje escrito déaless
cognadoglel inglés en los estudiantdsl Centro de Idiomade la UniversidadPrivada de
Tacna,afo 2024.

Investigador ResponsableMgr. Lorena Sahori Garcia Pon@studiante de Doctora@m

Educacion en la Universid®tivada deTacna.

Contacto: lorenagarciaponceupt@gmail.com

Estimado/a padrenadre o tutor/a,

Su hijo/a esta siendo invitado/garticipar en una investigacion educativa cuyo objetivo es
mejorar el aprendizaje del inglés, especificamente en el reconocimiento de falsos cognados,
mediante una aplicacion llamada "Pairs".

*Proposito de la investigacion:

Se busca evaluar cémo el usauda aplicacion interactiva puede facilitar el aprendizaje escrito
de los falsos cognados.

*Procedimientos:

Su hijo/a participara en sesiones educativas durante 12 sesiones distribuidas en 6 semanas.
Usard una aplicacién de memoria y respondera prueb#tagantes y después de las sesiones.
*Riesgos y beneficios:

Riesgos: No existen riesgos significativos asociados con esta investigacion.

Beneficios: Su hijo/a puede mejorar su vocabulario y habilidades escritas en inglés.
*Confidencialidad:

Todala informacién recopiladaera confidencial usada Unicamente cfines académicos.

Ni suidentidad ni la de su hijo/a seran reveladas en ninguna publicacion

Gracias por su colaboracion.

Consentimiento del padre/madre/tutor legal:
Yo, , con numero de DNI
, confirmo haber lefdmmprendido la informacion proporcionagda
autorizola participacion de mi hijo/a en la investigacl@plicacion de inteligencia artificial
en elaprendizaje escrito de los falsos cognados del inglés en los estudiantes del Centro de
I diomas de 1la Univer s i dEnteend®qué mihijd/apuaeteretifatse n a |,
en cualquier momento sin consecuencias negativas.

Relacion con el menor:

Firma:

Fecha:



mailto:lorenagarciaponceupt@gmail.com
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Apéndice7
Autorizacion para aplicacion de lénvestigacion

"Afo del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracion
de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho"

Tacna, 8 de Agosto 2024.

Asunto: Autorizacién para la Aplicacion de Investigacion en el Instituto de Idiomas UPT

De mi consideracion:

En atencion a su solicitud, mediante la cual solicita autorizacion para llevar a cabo la
investigacion titulada: " Aplicacién de inteligencia artificial en el aprendizaje escrito
de los falsos cognados del inglés", me complace informarle que su propuesta ha sido
revisada y aprobada.

Por lo tanto, le autorizo a realizar su investigacion en el Instituto de Idiomas de la
Universidad Privada de Tacna, bajo las siguientes condiciones:

1. Participantes: Los estudiantes del Centro de Idiomas que participen lo harén de
forma voluntaria y habran proporcionado su consentimiento informado por
escrito.

2. Confidencialidad: Los datos recogidos deberin ser manejados de manera
confidencial, garantizando la privacidad de los participantes.

3. Fechas: La investigacion debera realizarse dentro del periodo académico, sin
interrumpir el desarrollo de las clases regulares.

4. Resultados: Al concluir la investigacién, se debera presentar los resultados
obtenidos de su investigacion a esta direccion.

Estoy convencida de que esta investigacién aportara valiosos conocimientos que
beneficiaran a nuestra comunidad educativa. Le deseamos éxito en el desarrollo de su
trabajo y quedamos a su disposicion para cualquier apoyo adicional que pueda requerir.

Sin otro particular, quedo a su disposicién. Reciba un cordial saludo.

Atentamente,

P
Mtr. Roxana Gomez Basurco

Directora del Instituto de Idiomas
de la Universidad Privada de Tacna
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Apéndice8
Informes de Opinién para Juicio de expertos

UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacion por expertos

UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacion por expertos

Codificacion Version Vigencia Paginas Version Vigencia Paginas
CEIN fve - 001 00 2015 02 00 2015 02
INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES: . RESULTADOS DE LA VALIDACION

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto). Cupe Cabezas, William Victor ..., 3.1.  Valoracion total cuantitativa: 30

1.2. Grado Académico. Doctor en acion de la Educacion .

1.3 Profesion: Licenciado en educacion. 3.2, Opinion: FAVORABLE X DEBE MEJORAR

1.4. Institucion donde labora: Universidad Tecnoldgica del PEI .......o.oooovviiiiiieeeceeeeeeee e
1.5. Cargo que desempefia : Docente ................
1.6 Denominacion del Instrumento:. Prueba escrita Testing False Cognates
1.7. Autor del instrumento: Lorena Sahori Garcia Ponce 3.3, Observaciones: Ninguna
1.8 Prog dep - D

NO FAVORABLE

en Educacion con mencién en Gestion Educativa

Il VALIDACION 1
£le |8
INDICADORES DE CRITERIOS 2|2 |2 |3 |zs
EVALUACION DEL = ; g & a =a
INSTRUMENTO | Sobre los items del instr 3 5 3 1 5
i Tacna, 05 de Agosto de 2025.
1. CLARIDAD Estin  formulados con  lenguaje i
apropiade que facilita su comprensién
, N
1. OBJETIVIDAD Estin  expresados en  conductas P Tl df_&f_"—_{_
observables, medibles Q::-i\
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion logica en los P /
contenidos v relacion con la teoria
4. COHERENCIA | Ewiste relacion de los contenidos con 1os i Fima
indicadores de la vanable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus 4
valores son apropiades
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de i
items presentados en el mstrumento
SUMATORIA PARCIAL 20

SUMATORIA TOTAL




el UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
h-J Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
- Formato de Validacion por expertos
Codificacion Version Vigencia Paginas
GEIN fve - 001 00 2015 02

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Dra. Cecilia Rosario del Pilar Mendoza Gomez

1.2. Grado Académico. Doctorade en Ciencias de 13 EdUCaCion. ...
1.3 Profesion: Licenciada en Educacion, ldiomas Extranjercs : Inglés — Francés...
1.4. Institucion donde labora: Universidad Macional Jorge Basadre Grohmann.
1.5. Cargo que desempefia. Docente. .

1.6 Denominacion del Instrumento: Prueba escrita Testing False Cognates
1.7. Autor del instrumento: Lorena Sahori Garcia Ponce
1.8 Programa de postgrado: Doctorado en Educacion con mencion en Gestion Educativa

IIl.  VALIDACION

5
INDICADORES DE CRITERIOS z2|2 E, § > E
EVALUACION DEL 2| 2 2 a =a
INSTRUMENTO | Sobre los items del instrumento
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estan formmlades con  lenguaje
apropiado que facilita su comprension X
1. OBJETIVIDAD Estin  expresados en  conductas X
observables, medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una orgamizacion logics en los
contenidos y relacién con la teoria X
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los
indicadores de la vanable X
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus
valores son apropiados X
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de
items presentados en el mstrumento X
SUMATORIA PARCIAL
12 15
SUMATORIA TOTAL
27
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cahdes UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
IIJ Escuela de Postrado

Centro de Investigacion
Formato de Validacion por expertos

Codificacion Version Vigencia Paginas
GEIN five - 001 00 2015 02

31
32

33

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion total cuantitativa: 27

Opinion: FAVORABLE X DEBE MEJORAR

NO FAVORABLE

Observaciones:

Tacna, 03 de julic del 2022

Dra. Cecilia Mendoza Gomez
Juicio de Experto



e UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
lﬂ Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacion por expertos
Codificacion Version Vigencia Paginas
CEIN fwe - 001 00 2015 02

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
L DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Silvia Milagrites Bazan Velasquez

1.2. Grado Académico: Doctora en Ciencias de la Educacion

1.3 Profesion: Licenciada en Educacion

1.4. Institucion donde labora: Universidad Macional Jorge Bazadre Grohmann

1.5. Cargo que desempefia: Directora de Carrera Profesional

1.6 Denominacion del Instrumento: Prueba escrita Tesfing False Cognates

1.7. Autor del instrumento: Lorena Sahori Garcia Ponce

1.8 Programa de postgrado: Doctorado en Educacion con mencion en Gestion Educativa

Il.  VALIDACION
k|
INDICADORES DE CRITERIOS 2|2 § § > E
EVALUACION DEL == |2 p- a =a
INSTRUMENTO | Sobre los items del instrumento
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estin  formmlades con  lenguaje v
apropiado que facilita su comprension
1. OBJETIVIDAD Estin  expresados en  conductas v
observables, medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una orgamizacion logica en los v
contenidos v relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenides con los v
indicadores de la variable
5, PERTINENCLIA Las categorias de respusstas y sus v
valores son apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de v
items presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 12 15
SUMATORIA TOTAL 27
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b UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
lﬂ Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacion por expertos
Codificacion Version Vigencia Paginas
CEIN fve - 001 00 2015 02

. RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion total cuantitativa: 27
Opinion: FAVORABLE X

NO FAVORABLE

DEBE MEJORAR

Observaciones:

Tacna, 02 de julio del 2022

Firma



e UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
IIJ Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacidn por expertos
Codificacion Version I Vigencia Paginas
GEIN fwe - 001 0o 2015 02

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L DATOS GENERALES:

1.1. Apellides y nombres del informante (Experto): Mendoza del Valle, Luz Anabella

1.2. Grado Académico. Doctor en Educacion

1.3 Profesion: Lic. En Educacion — Especialidad |dioma Extranjero Inglés Aleman

1.4. Institucién dende labora: Universidad Macional Jorge Basadre Grohmann

1.5. Cargo que desempefia Docente de la Especialidad de Idioma Extranjero

1.6 Denominacidn del Instrumento. Prueba escrita Testing False Cognates

1.7. Autor del instrumento: Lorena Sahori Garcia Ponce

1.8 Programa de postgrado: Doctorado en Educacion con mencién en Gestion Educativa
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e UMIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
IIJ Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacién por expertos
Codificacion Version I Vigencia Paginas
GEIN fve - 001 00 2015 02

Il.  VALIDACION
£ e | @
INDICADORES DE CRITERIOS z2| 2 § s |zs
EVALUACION DEL == S p- @ =4
INSTRUMENTO Sobre los items del instrumento 7 5 3 7 =

1. CLARIDAD Estin  formulados con  lenguaje

apropiado que facilita su comprension

1. OBJETIVIDAD Estin  expresados enm  conductas

observables, medibles

3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion logica en los
contemidos v relacion con la teoria

4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los

indicadores de la vanable

5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus

walores son apropiados

6. SUFICIENCIA son suficientes la cantidad y calidad de

items presentados en el instromento

SUMATORIA PARCIAL

SUMATORIA TOTAL

3
32

33

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion total cuantitativa: 30

Opinion: FAVORABLE _ X DEBE MEJORAR

NO FAVORABLE

Observaciones: Felicitaciones. Los instrumentos han sido elaborados con mucha

Puleritud.

Tacna, 06 de Julio de 2022




Apéndice9

Sesiones de Aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE 01

I. Informacién general

R

Pairs 1

Docente:Lorena Garcia Ponce

5. Duracion: 25 minutos cronoldgicos

II. Proceso deAprendizaje

199

Institucion educativa: Centro de ldiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)

Tema: Introduccion a los falsos cognhadefstalacion del juego educativo

en Google Play.

n Se muestra una breve

Procedimientcslel Recursos y
Fases . o Duracion
docente y estudiantes didacticos
n El docente explica los
objetivos del proyecto y la ,
L : proy y n Presentacion
Motivacion importancia de aprender falsg ) 8’
) en PowerPoint
cognados para evitar errores
el aprendizaje del inglés.
n El docente guia a los _ N
n Dispositivos
estudiantes para buscar y o
. S _ moviles/tablets
Presentacion descargar la ajglacionPairs 12°

n Proyector o

computadora




200

demostracion en vivo de cdm
jugar las dos modalidades de

juego.

n Los estudiantes instalan el

n Dispositivos |5’

juego en sus dispositivos. moviles
Exploracion & | n Exploran libremente la n Aplicacién
Cierre interfaz y las modalidades de| Pairs
Pairs bajo la supervision del
docente.
[1l. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos

Uso de herramientas

tecnoldgicas

n Realiza con éxito la
instalacion del juego.

n Reconoce las

del juego.

funcionalidades basicas

Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE 02

I. Informacion general

ok~ 0N PE

Tema: Exploracién del juego educati\rairs 2

Duracién: 25 minutos cronoldgicos

Il. Proceso de Aprendizaje

201

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)

Docente:Lorena Garcia Ponce

Procedimientcslel Recursos y
Fases ) . Duracion
docente y estudiantes didacticos
n El docente refuerza lenportancia
del registro de puntajes para el _
L n Video corto ,
Motivacion | andlisis del aprendizaje y fomenta I o 5
_ _ motivacional
competencia amistosa entre
estudiantes.
n El docente muestra como realiza
una captura de pantalla del puntaje
__ | obtenido erPairsy explicael n Proyector «
Presentacior 57
proceso de subirlo a Google Drive ¢ computadora
una carpeta asignada por el
estudiante.
Exploraciéon | n Los estudiantes practican n Dispositivos| 1 0~
& Cierre individualmente la captura de moviles/tablets
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puntajes en sus dispositivos y los
suben a su carpepeersonal de
Google Drive con la supervision del

docente.

I1'l. Evaluaciéon

Capacidad Indicadores Instrumentos

n Realiza correctamente la

Uso de herramientas | captura de pantalla. _ .
Lista de cotejo

tecnologicas n Sube su puntaje al Google

Drive asignado.




SESION DE APRENDIZAJE 03

I. Informacion general

ok~ 0N PE

Duracién: 25 minutos cronoldgicos

II. Procescde Aprendizaje

Tema: Diferenciacion de significados en contexto

203

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)

Docente:Lorena Garcia Ponce

Procedimientcslel Recursos y
Fases . . Duracion
docente y estudiantes didacticos
n El docente organiza a los
estudiantes en parejas para fomen _
n Video
L la competencia. o
Motivacion motivacional |3’
n Se muestra un video corto sobre _
n Pizarra
los beneficios del aprendizaje a
través de juegos.
n Se explican las reglas del desafi
- Cada estudiante jugara una rond
individual. n Pizarra
Presentacion| - Gana quien logre completar la | digital o 5°
partida en menor tiempo. pantalla TV
n Se muestra una tabla para anota
puntajes.
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n Los estudiantes, en parejas,
juegan simultdneamente el modo
Exploracion | "palabra con palabra” deairs.

n El docente supervisay registra |

mejores tiempos en una tabla visib

n Dispositivos| 1 0’

moviles/tablets

Cierre

n El docente felicita a los ganador
de cada ronda y resalta su esfuerz
n Se dan recomendaciones para

mejorar la rapidez y precision.

n Lista de 77

cotejo

[11. Evaluacion

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Aplicacién de estrategia

n Completa el juego en un
tiempo competitivo.
n ldentifica correctamente los

pares de falsos cognados.

Lista de cotejo
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SESION DE APRENDIZAJE 04

I. Informacién general

Institucion educativa: Centrcde ldiomas- Universidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)
Docente:Lorena Garcia Ponce

Tema: Uso de imagenes para reforzar el aprendizaje

ok~ 0N PE

Duracién: 25 minutos cronoldgicos

II. Proceso deAprendizaje

Procedimientos del Recursos _
Fases ) S Duracion
docente y estudiantes didacticos

n El docente introduck sesiéon
destacando !anportancia de
trabajar en equipo para reforzan n Pizarra

Motivacion habilidades. digital o 3’
n Los estudiantes observan Pantalla TV

ejemplos de falsos cognados er

pizarra.

n Se explican las dindmicas .
n Pizarra con

grupales: reglas

Presentacion | - Los estudiantes forman equipa _ - 10°
de 4 n Dispositivos
e 4.

moviles/tabletg

- Cada equipo toma turnos pard
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jugar una ronda grupal en el

modo "imagen con palabra”.

Exploracion

n Cada equipo juega, eligiendo
estratégicamente quién juega
cada ronda para lograr el mejor
tiempo.

n El docente anota los puntajeg

grupales en una tabla visible.

n Dispositivos| 1 0 °

moviles/tabletg

Cierre

n Los equipos presentan qué
estrategias usaron para mejoral
Su tiempo.

n El docente retroalimenta
destacando colaboraciones
efectivas y analiza las estrategis

grupales.

n Lista de 2
cotejo

n Pizarra

Il. Evaluacion

Capacidad Indicadores

Instrumentos

Trabajo en equipo

estrategia grupal.

tiempo colectivo.

n Participa activamente en la

n Contribuye a la mejora del

Lista de cotejo

Reconocimiento del

vocabulario

n ldentifica correctamente los par{ Observacion

de falsos cognados en el juego. | directa
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SESION DE APRENDIZAJE 05
I. Informacion general

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)
Docente:Lorena Garcia Ponce

Tema: Interaccion con la inteligencia artificial para mejorar la colaboracion.

ok~ 0N PE

Duracién: 25 minutos cronoldgicos

II. Proceso deAprendizaje

Procedimientcslel Recursos y
Fases ) . Duracion
docente y estudiantes didacticos

n Presenta ltablade

clasificacion actualizada y
destaca el progreso grupal | n Pizarra o
Motivacion hasta el momento. diapositiva 27
n Los estudiantes reflexionan digital
sobre su desempeiio y

estrategias.

n Carpeta
n Los estudiantes revisan su
grupal en
car
) peta grupal en Google Google Drive
Presentacion Drive, verficando que todos 5°
n Tabla

los puntajes individuales esté

. comparativa en
actualizados.

Excel
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n El docente explica la
importancia de analizar
patrones en los resultados pa
identificar areas de mejora
grupal.

n Cada equipo discute sus
resultados y establece una m
especifica parka siguiente
actividad de juego.

n Los equipos participan en | n Dispositivos |1 0’

una sesién grupal del juego | méviles (tablets

Pairs, compitiendo para logral o celulares)

los mejores tiempos. n Aplicacion

n Los miembros del equipo | Pairs
Desarrollo rotan roles para ayudar a sus

compafieros con estrategias (

memorizacién o manejo

técnico del juego.

n Cada equipo selecciona su

mejor desempenio grupal y lo

sube a Google Drive.

n El docente analiza los n Tabla de 57
Retroalimentaciorn tiempos y puntajes obtenidos| clasificacion

por cada equipo, destacando| grupal
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progreso en comparacioén corl n Comentarios

IaS sesiones anteriores. persona"zados

n Cada equipo recibe una
observacién positiva sobre su
desempenio y sugerencias pa

mejorar

Evaluacion

n Se registra el puntaje grupg n Tabla de 37
y se actualiza la tabla de clasificacion
clasificacion. digital.

n Se premia akquipo con
mayor mejora con una insigni
virtual 0 un reconocimiento

destacado.

I1'1. Evaluacion

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Colaboracion

grupal

n Participacioractivade todos los
miembros en lactividad.

n Aporte deideas para mejorar.

Observacion directa

Registro y

organizacion

15

Puntajes correctamente registrad

y subidos al sistema grupal (Googl|
Drive).

Verificacion en Drive

Cumplimiento de

metas

n Alcance de la meta establecida {

la sesion.

Comparaciéon de metas




SESION DE APRENDIZAJE 06

I. Informacion general

ok~ 0N PE

Docente:Lorena Garcia Ponce

Duracién: 25 minutos cronoldgicos

II. Procescde Aprendizaje

Tema: Juegos y desafios en grupo usando falsos cognados

210

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)

Procedimientcslel Recursos y
Fases ) S Duracion
docente y estudiantes didacticos
n El docente presenta una brey
charla motivacional sobre la
n
importanciade la memoria en el _
o N Presentacion| _ |
Motivacion aprendizaje. 3
en
n Se muestran ejemplos de )
_ _ _ PowerPoint
mejoras obtenidas pestudiantes
en sesiones anteriores.
, . n
n Los estudiantes trabajan en . -
. . | Dispositivos
parejas para compartir consejo§
. _ moviles
Presentacion estrategias que les han 9°
. . n Tabla
funcionado errairs.
: colaborativa
n Cada grupo registra sus _
en Drive
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estrategias en una tabla

compartida en Google Drive.

n Se realiza una sesion practica

n Aplicacion |1 0’

dePairs, aplicando las estrategiq Pairs

discutidas.
Desarrollo

n Los estudiantes compiten ent

parejas para completar el juego

en el menor tiempo posible.

n El docente guia un andlisis | n Pizarra 37

_ __ | grupal sobre qué estrategias para

Retroalimentacior _ _ i _ _

funcionaron mejor y por qué. | discusiones

& Cierre

n Se refuerzan las técnicas may

efectivas.

1. Evaluaciéon

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Trabajo en equipo

la estrategia grupal.

tiempo colectivo.

n Participa activamente en

n Contribuye a la mejora d¢

Lista de cotejo

Cumplimiento de metas

n Alcance de la meta

establecida en la sesion.

Comparaciéon de metas
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SESION DE APRENDIZAJE 07
I. Informacion general

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)
Docente:Lorena Garcia Ponce

Tema: Interaccion en grupos con Pairs para mejorar la comprension

ok~ 0N PE

Duracién: 20 minutos cronoldgicos

Il. Proceso de Aprendizaje

Procedimientos del Recursos y
Fases . . Duracion
docentey estudiantes didacticos

n Seorganiza una breve trivig
o, oral sobre falsos cognados cq¢ n Flashcards ,
Motivacion 2

premios simbdlicos para con preguntas

respuestas correctas.

n El docente explica las reglg
. de un torneo relampago usan 1 Aplicacion
Presentacion 5°
Pairsen el modo "Palabra coi Pairs

Palabra".

n Los estudiantes participan | n Dispositivos |1 0’
en el torneo en equipos, moviles
Desarrollo compitiendo por obtener los

mejores tiempos.

n Cada equipo registra su
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mejor puntaje en Google

Drive.

Retroalimentacior
& Cierre

n Los resultados del torneo s
discuten grupalmente y se
entrega un reconocimiento al

equipo ganador.

n Tabla de 3°

resultados

I1l. Evaluacién

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Competencia en el jueg

rondas del torneo.

Completa correctamente las

Lista de cotejo

Trabajo en equipo

estrategia grupal.

Participa activamente en la

Observacion directa

Registro y organizacién

grupal a Google Drive.

Sube correctamente el puntaje

Verificacion en Drive
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SESION DE APRENDIZAJE 08

I. Informacién general

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)

Docente:Lorena Garcia Ponce

0N

Tema: Andlisis de errores y estrategias de mejora en el aprendizaje de falsos
cognados

5. Duracion: 25 minutos cronolégicos

II. Proceso deAprendizaje

Procedimientos del Recursos y
Fases _ o Duracion
docentey estudiantes didacticos

n El docente plantea pregunt

sobre qué estrategias podriar 3
n Imagenes

Motivacion ser Utiles para relacionar _ 2
o impresas

palabras con imagenes en el

juego.

n El docente realiza una bre\

demostracion del modo L

y n Aplicacion
Presentacion "Palabra con Imagen" de _ 3°
) . N Pairs

Pairs, enfatizandesu utilidad

para reforzar vocabulario.

n Los estudiantes juegan n Dispositivos |1 0’

Desarrollo
individualmente y suben sus | moviles
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mejores puntajes a Google
Drive.

n Se fomenta que compartan
sus observaciones sobre las
imagenes y palabras que

encuentran mas desafiantes.

n Se realiza un cierre con un| n Pizarra 5°
Retroalimentacior debate breve sobre cémo el
& Cierre juego ha ayudado a fortalece
su vocabulario.
[ll. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos

Identificacion de errores

frecuentes en el juego.

Reconoce y corrige errores

Lista decotejo

Aplicacién de estrategia

Implementa estrategias de

mejora en su desempefio.

Observacion directa

Registro y organizacion

grupal a Google Drive.

Sube correctamente el puntg

Verificacion en Drive
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SESION DE APRENDIZAJE 09

I. Informacion general

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)
Docente:Lorena Garcia Ponce

Tema: Comparacion de progresos con registros anteriores.

ok~ 0N PE

Duracién: 25 minutos cronoldgicos

II. Procescde Aprendizaje

Procedimientcslel Recursos _
Fases ) . Duracion
docente y estudiantes didacticos

n El docente organizalas

estudiantegn equipos de 4

integrantes cadano. -
L n Presentacion
Motivacion n Explica que se evaluaré el 37
breve

tiempo promedio del equipo pa
completarPairs en el modo

"Palabra con Palabra".

n El docente recuerda las regla

basicas del juego y el L
-, o . n Aplicacién
Presentacion procedimiento para subir 5°

. Pairs
puntajes grupales.

n Se raliza una demostracion
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rapida con un estudiante

voluntario.

Desarrollo

n Cada equipo realiza tres
rondas consecutivas del juego,
turnandose para jugar y
registrando el tiempo de cada
integrante.

n Al final, los tiempos se
promedian y se suben a la

carpeta grupal en Google Drive

n Dispositivos |1 2~

moviles

n El docente felicita a los

n Tabla con 5°

equipos con mejores tiempos y| resultados
Retroalimentacior comenta estrategias que podris
& Cierre mejorar el desempefio.
n Se refuerza la importancia d¢
trabajo en equipo.
[ll. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos

Identifica y compara su

progreso en el

aprendizaje de falsos

cognados mediante el | equipo.

uso de la aplicacion.

Registra correctamente los
tiempos de cada integrante del

Ficha de

observacién
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Compara los tiempos

actuales con lomegistros

Revisa el registro en Google

Drive (archivos subidos por los

Verificacion en

previos y analiza su . Drive
equipos)
progreso.
Participa activamente el Interactia con sus comparieroy
Ficha de

la dinamica del juego y

en el trabajo en equipo.

se turna denanera equitativa en

el juego.

observacioén




SESION DE APRENDIZAJE 10

I. Informacién general

ok~ 0N PE

Duracién: 20 minutos cronoldgicos

Il. Proceso de Aprendizaje

Tema: Juegos y desafios en grupo usando falsos cognados
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Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)

Docente:Lorena Garcia Ponce

Fases

Procedimientcslel

docente y estudiantes

Recursos

didacticos

Duracioén

Motivacion

n El docente organiza nuevamer
a los estudiantes en los mismos
equipos.

n Explica que esta competencia

centrara en el modo "Palabra cor

Imagen".

n

Presentacior

breve

Presentacion

n El docente muestra un ejempla
breve de cémo funciona este mo
dejuego y enfatiza la asociacion

entre palabras e imagenes.

n

Aplicacion

Pairs

Desarrollo

n Cada equipo juega tres rondas
del modo "Palabra con Imagen".

n Los estudiantes registran los

n

Dispositivos

moviles

15°
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tiempos de cada miembro y

calculan el promedio grupal.
n Los puntajes se suben a las

carpetas grupales.

n Los equipos analizan juntos sy n Tablade |4’
Retroalimentacior resultados, discuten como podrig discusion
& Cierre mejorar y presentan su experieng

de juego al grupo.

I1l. Evaluacién

Capacidad Indicadores Instrumentos

Relaciona _ .
Completa las rondas del| Ficha de observacion
correctamente las . o . . _
juego con precisién y en| (registro de aciertos y tiempc
palabras con sus _ i S
o _ el menor tiempo posible.| individuales y grupales)
imagenes en el juegg

Reflexiona sobre su o . | Registro de participacion
Participa en la discusion .
desemperio y el de s| . (anotaciones del docente
_ grupal, proponiendo _ _
equipo en la sobre las intervenciones de |

o estrategias para mejorar _ _ -
actividad. estudiantes en la discusion)




SESION DEAPRENDIZAJE 11

I. Informacién general

ok~ 0N PE

Duracién: 20 minutos cronoldgicos

II. Procescde Aprendizaje
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Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginners Il (Nivel A2)
Docente: Lorena Garcia Ponce

Tema: Simulacion de situaciones reales con falsos cognados

Procedimientos del Recursos _
Fases Duracion
docentey estudiantes didacticos
n El docente muestra un
grafico del progreso grupal | n Grafico en
Motivacion hasta la fecha, basado en los| Excel o Google| 5 ’
puntajes subidos a Google | Sheets
Drive.
n Cada equipo analiza sus
datos de rendimiento en el
juego, identificando patrones | n Carpeta
Presentacion area de mejora. grupal en 5°
n Se asignan roles para Google Drive
implementar mejoras en la
siguiente sesion.
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Desarrollo

n Se realizan discusiones
internas en cada equipo para
ajustar sus estrategias y

planificar su desemperio futur

n Hojas de 57
trabajo para

analisis

Retroalimentacior|
& Cierre

n Cada equipo presenta
brevemente sus hallazgos y

propuestas de mejora.

n Pizarrapara |5’

notas

[ll. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Analiza su Interpreta correctamente| Lista de cotejo(registro de

desemperio y el de s| los datos de progreso de| participacion y analisis de

equipo en el juego. | equipo en Google Drive. | datos)

Propone estrategias | Formula sugerencias Registro de participacion

para mejorar su

rendimiento en el usq rapidez y precision en el | sobre las intervenciones y

de falsos cognados. | juego.

concretas para mejorar I3 (observaciones del docente

propuestas de cada equipo)
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SESION DE APRENDIZAJE 12
I. Informacién general

Institucion educativa: Centro de IdiomasUniversidad Privada de Tacna
Grado/Nivel: High beginnes 1l (Nivel A2)
Docente:Lorena Garcia Ponce

Tema: Aplicacién del conocimiento y consolidacion del aprendizaje

ok~ 0N PE

Duracién: 25 minutos cronoldgicos

II. Procescde Aprendizaje

Procedimientcslel Recursos y
Fases ) . Duracion
docente y estudiantes didacticos

n El docente realiza una brev
revision de los falsos cognadc

estudiados en sesiones .
n Presentacion

anteriores.
breve

Motivacion n El docente en la pizarra _ 57
n Pizarra para

frases incompletas con falsos
_ notas
cognados y los estudiantes
deben completar las oracione

de manera oral.

n El docente fomenta la n Presentacion
> participacion activa para Power Point
Presentacion o 3
recordar signifiados y n Pizarra para

diferencias clave. notas
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Desarrollo

n Los estudiantes se dividen
en grupos pequenos.

n El docente les entrega un
conjunto de fichas con palabr
en inglés y espafiol, algunas {
las cuales son falsos cognadg
n El docente explica la tarea
que es emparejar
correctamente las palabras y
justificar por qué algunas son
falsos cognados.

n El docente asigna puntos pg

respuestas correctas y

explicaciones claras.

n Prueba en

papel o digital

12°

Retroalimentacior|
& Cierre

n El docente abre un espacio
de reflexion donde los
estudiantes comparten sus
experiencias y aprendizajes
con el uso de la aplicacion.

n El docente destaca los
avances logrados a lo largo d
las sesiones.

n El docente motiva a los
estudiantes a seguir

pracicando de manera

n Explicacion

oral
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auténoma utilizando la

aplicacion y los conocimiento

adquiridos.

I1l. Evaluacién

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Identifica y aplica
correctamente los

falsos cognados el

Justifica
adecuadamente

por qué ciertas

Lista de cotejo(registro de respuestas

correctas y justificaciones)

diferentes palabras son falsd
contextos. cognados.
Participa .
_ Organiza y . L, .
activamente en la N Registro de observacior{evaluacion
clasifica

actividad de
emparejamiento y

reflexion grupal.

correctamente los

pares depalabras.

cualitativa de la participacion y

argumentacion)

Reflexiona sobre
su aprendizaje y
reconoce sus
avances en el uso
de falsos

cognados.

Explica con
ejemplos como hg
mejorado su
comprension de
los falsos

cognados

Rubrica de reflexion (evaluacién del
nivel de analisis y compromiso del

estudiante)
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Apéndicel10

Matriz de datos
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Nivelde

falsos
cognados
semanticos
Después

Nivelde

falsos
cognados
gréficos

Después

Nivelde

falsos
cognados
semanticos

Antes

Nivelde

falsos
cognados

gréficos
Antes

ewns

Dimensioén 2

(Después)

S3| S4| S5 | S6

Falsos Cognhados semanticos

S2

S1

12
10

12
11
11

20
21

22
23
24
25
26
27

28

Dimension 1

©
S
S
n

(Después)

FalsogCognados gréficos

Gl| G2 | G3| G4| G5| G6
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Codificacion degrupos para el tratamiento

Grupo

1

Seccbn control

2

Seccibn experimental

Codificacion de preguntas segun Edimensiones

Gl Pregunta 1

G2 Pregunta 2

G3 Pregunta 3 o

Falsos cognados gréaficos

G4 Pregunta 4

G5 Pregunta 5

G6 Pregunta 6

S1 Pregunta 1

S2 Pregunta 2

S3 Pregunta 3 .

Falsos cognados semantico

S4 Pregunta 4

S5 Pregunta 5

S6 Pregunta 6

Codificacion derespuestas

1 correcto

0 incorrecto
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